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* A Python egy egyszerlien megtanulhato és ajanlott
programnyelv.

e Erthetd, egyszer(i és egyes hibakat is figyelmen kiviil tud
hagyni.

* Szukséges hozza:
* Python 3.0+
* Pycharm 2020.3.3 Ajanlott




* Print() figgvény (4-5)

* Mit lehet még csinalni a kiirassal? (6-9)
e Valtozok és input() (10-12)

e Listak (13-14)

e Matrixok (15)

* Ciklusok (16-19)

e Extension-ok (20)

* Import (21-22)
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A print() fliggvény egy paraméteres fliggvény ami
alapértelmezetten be van épitve a pythonba.
Paramétere lehet string,int,float,list,matrix és még mas
valtozok is.

Egy példa amivel kiiratjuk a console-ra/terminalra, hogy Hello
World!:

Printable = ,Hello World!”

print(Printable) #vagy:
print(,,Hello World!”)
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Ha kicsit komplikalt dolgokat akarunk Sortorést \n-el
kiirni print() segitségével akkor 3 lehet csinalni, ha a
megoldas lehetséges. szovegbe rakjuk.

Num1l=.Gabor” print(,1.st line,\n2.nd line!”)

Num2=32

1.
print(,,Hello, lam ” + Num1 + ,, | ate ” + Num2 +,, Pizzas Today.”)

2.
print(f”””Hello, | am {Num1} | ate Num2 Pizzas Today.”””)

3.
print(,,Hello, | am %s | ate %d Pizzas Today.” %(Num1,Num?2))
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A print() figgvénybe lévd szoveget sok modon tudjuk

valtoztatni, formazni. Még érzékelni is tudunk nagy, kis bet(it,
szamot.

A print fuggvény hasaban lényegében mas fliggvényeket is
kiértékelhetliink, esetleg 6ssze lancolhatunk.

Ezek a figgvények lehetnek:

- Formazasok

- Ellenbrzések

- Eldontések

- Sajat fuggvények, amik mast is csinalnak a hattérben. U



A formazasokkal egy meglévé szoveget
modosithatunk ugy, hogy az csak a
kiirasakor modosuljon.

Print(,,Alap szoveg.”.upper()) #Nagy betlt csinal az 6sszes kis betlibdl
Print(,,Alap szoveg”.lower()) #Kis bet(t csinal az 6sszes nagy bet(ibdl

Print(,,Alap szoveg.”.title()) #A szavak 1. bet(jét nagy bet(ivé alakitja

Print(,,Alap szoveg.”.capitalize()) #A mondat 1. betdjét nagy betlvé alakitja
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Ezekkel a figgvényekkel érzékelhetjik vagy ,megszamolhatjuk’,
hogy peldaul egy szovegbe mennyiszer szerepel egy betd.
Ezek altalaban paraméteresek.

Print(,,Alap szoveg.”. len_ ()) #Megszamolja, hogy hany bet(bdl all a sz6veg

Print(,,Alap szoveg”.split(,, ”)) #Felbontja a szoveget 1 Paraméterrel

Print(,,Alap szoveg.”.count(,,e”)) #Megszamolja, hogy a paraméter hanyszor szerepel a sz6vegbe

Print(,,Alap szoveg.”.find(,,sz6veg”)) #Megnézi, hogy benne van-e a paraméter a szovegbe




Print(,,Alap szoveg.”.startswith(,A”)) #Megnézi, hogy a paraméterrel kezd6dik-e a szoveg

Print(,,Alap szoveg.”.endswith(,.”)) #Megnézi, hogy a paraméterrel végzédik-e a szbveg

Példa egy alkalmazasra: Meg szeretnénk nézni, hogy az USA
mennyiszer van egy szovegbe. Az a baj, hogy van ahol usa és
van ahol Usa.

Print(,Welcome to USA.Usa is awesome, isn’t it?Let’s go to usa.”.upper().count(, USA”)) #EI6sz6r nagy betlivé

alakitjuk aztan legszamoljuk, hogy hanyszor van meg az USA sz6 a szovegben.




A

A Valtozok olyan értékek amik vagy konstansok vagy valtoznak.
llyen értékeket az input() segitségével kérhetilink be:

Val=0 #input el6tt is megadhatunk valtozot de nincs sok
értelme.

Val=input(print(,, Milyen szam legyen?”)) #Itt az a baj, hogy nem

csak szamot tud megadni és mivel az input string-ként vesz
mindent ezért példadl a 7 nem 7 lesz hanem str(7). Ha szamma
akarjuk konvertalni az inputot akkor ezt kell beirnunk:
Val=int(input(print(,,Milyen szam legyen?”))) #(int = integer)
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Sok féle valtozo van. A Python 3-ban szerepl6 alap valtozék az
str,int,float,list és logikai valtozo.

Teststring=, Szoveg” #A string valtozo szoveges, lehet benne akarmilyen
karakter. Megadashoz sziuikséges ,,”.

Testint=7 #Az integer értéke szam lehet

Float=8*20/3 #A float egy olyan valtozo amelynek mdiveletekkel is meg
lehet adni az értékét. (Lehet tort és negativ szam is.)

isTrue= True #A logikai valtozonal az érték csak True vagy False lehet.
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Itt van egy példa a valtozok hasznalatara. Két szamot bekériink
és 0sszeadunk:

Numl=int(input(print(,,1.szam:”))) ~ Lszan:

None

Num2=int(input(print(,,2.szam:"))) -

None

Num3=int(Num1+Num?2) s

Process finished with exit code 0

print(Num3)
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A listak olyan valtozok amelyek tobb elemet tudnak eltarolni.
Az elemek indexelése 0-val kezdddik. Jeldlésik: [] vagy [0].

Lista=[] #Ures lista.
Lista=[0,10,32,56,34] #Szamokat tartalmazo lista.
Lista=[,Adam””Abel””Béla”] #Szdveget tartalmazd lista.

Lista=[0,”Adam””1”] #Vegyes lista.




Listakat sok féle képpen ki lehet iratni.

Hosszat:
Lista=[0,1,2,3,4,86,5,6]
print(len(Lista))

Tartalmat:
Lista=[0,1,2,3,4,86,5,6]
print(Lista)

*
€0

project1_9-1
C:\Users\Gabci\PycharmProjects\pyth
[, 1, 2, 3, 4, 86, 5, 6]

Process finished with exit code O
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Process finished with exit code 0O




A 2 dimenzios listakat matrixnak nevezzik. (Listaban Lista)

Jele: [][] vagy [[]]. Hasznos 2 Dimenzios jatékoknal PL: sakk,
aknakereso, labirintus.

Matrix=[[0,1,2,3,4,5,6,7,8,9],[9,8,7,6,5,4,3,2,1]]
print(Matrix) #Ugyanugy fog kiirodni mint a Lista csak az uj

belsd listat uj sorba fogja irni.




* A ciklusok megadott parancsokat ismételnek és
végrehajtanak megadasi értékkel vagy anélkul.

* F6bb ciklusok a For(), While(), Do Until...

https://www.youtube.com/watch?v=6iF
8Xb723wQ



https://www.youtube.com/watch?v=6iF8Xb7Z3wQ
https://www.youtube.com/watch?v=6iF8Xb7Z3wQ

A for egy elGtesztelGs egy vagy tobb megadasi éertékkel

rendelkez6 fliggveny. Van kezdbértéke, visszatéresi ertéke és
hatokore is. Példa:

foriin range(10): #Az i a kezd6érteke és 0-10-ig fut le
print(i) #Kiirja az i értékét.

List=[1,2,3,4,5,6,7]

foriin range(len(List)): #Az i a lista hossza-szor ismétladik.
print(List[i]) #kiirja a lista i-edik értékét.

A
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A while egy el6tesztelbs ciklus aminek 1 vagy tobb megadasi
értéke lehet. Példa:

Xy=1 #Valtozo
while Xy !=10: #Amig a valtozdé nem egyenlé 10 addig ismétel.

print(Xy)
Xy+=1 #Megnoveli 1-el a valtoz6 éerteket.
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A Do egy hatultesztel6s ciklus aminek 1 vagy tobb paramétert
adhatunk meg. (llyen pontosan nincs Python-ban, ezt egy
while ciklus moédositasaval lehet elérni.)

Num=1
while True:
print(Num)

Num +=1
if i >5: #Addig ismétli amig az 5 nem nagyobb 5-nél.
break #Véget vet az ismétlésnek.
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A python-hoz vannak ugy nevezett extension-ok, ezekkel lehet
bizonyos dolgokat egyszer(ibben elkésziteni.

**PyQt5 — GUI builder konyvtar a python-hoz
*Tkinter — GUI megjelentetd a python-hoz
**Cython — C programnyelvbe atirhaté a Python kéd
Egy példa az extension-ok hasznalatara:
https://www.youtube.com/watch?v=jE-SpRI3K5g



https://www.youtube.com/watch?v=jE-SpRI3K5g
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Bizonyos kdnyvtarakat lehet beépiteni a python programba az
import segitsegevel. Példak:

import random #véletlen szam.
import system #irendszerbe lévo adatok lekéréshézes
hasznalatos.

from PyQt5.QtCore import * #Specifikalt import egy
kdnyvtarbol vagy extension-bal.
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Vannak bizonyos dolgok amit nem lehet megcsinalni a Python
beépitett alapfunktidjaval. Erre jo az import. Példa egy
véletlen szam generalasara:

import random
Var = random.random() #Megadunk a random segitségével

egy veletlen szamot a Var valtozonak.
print(Var)
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Ha valaki Python-t

akar tanulni akkor
a Logischool jo
| hely neki. Egy

féléeven beldl
megtanit annyi
anyagot amennyit

egy fOiskola 1 év
alatt.




A

A Python a legjobb programnyelv kezd6k szamara mivel sokkal
egyszerlibb, elsajatithatobb és nem olyan bonyolult mint egy
C++ vagy Java. Az egyik nagy el6nye az, hogy kiirja a hibakat
sor és betl pontossaggal, nem ugy mint a Java. Nem kell
specialis karakter minden egyes utasitas végére és ha nem
hasznaljuk az else() agat akkor még energiatakarékos™ is. Ha
valaki el akar kezdeni programozni tanulni akkor a Python-t
nagyon ajanlom neki.
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