Asteroids felhasznaloi

dokumentacio

A jatékmenet:

A jatékos egy Grhajot iranyit, melynek az a célja, hogy szétldje a hozza kozel keriild
aszteroidakat, igy azok nem talaljak el. Az aszteroidak a képerny6 szélér6l jonnek a jatékos felé,
és ha meglovik 6ket, akkor szétvalnak 3 kisebb darabra vagy teljesen eltlinnek.

3 féle aszteroida van:

1. Anagy aszteroida, ha ezt meglovik, akkor 3 kozepes aszteroida lesz a helyén.
2. Akozepes aszteroida, ha ezt meglovik, akkor 3 kicsi aszteroida keletkezik.
3. Akicsi aszteroida, ha ezt meglovik, akkor eltlinik, nem bomlik szét tobb aszteroidava.

A jatékos pontot kap az aszteroidak szétlovéséért, minél nagyobb az aszteroida, annal tobb
pontot kap a felhasznald. Ha a felhasznalé elér 10,000 pontot, akkor kap +1 életet.

Ha egy aszteroida eltalalja a jatékost (az (irhajot), akkor elveszik egy + élete, ha a jatékosnak
nincs tobb élete, akkor jaték vége lesz, és kiértékelédik a pontszam.

Ha a jatékos elhagyja a jatékteret egy iranyba, akkor "hiperugrik", és a képernyd masik
oldalan lyukad ki. PL.: Ha a jatékos felfelé elhagyja a képerny6t, akkor alul fog felbukkanni.

Toplista:

A toplista a 10 legjobb pontszamot fogja elmenteni, névvel és nehézségi szinttel egylitt, a
rangsort csak a pontszam befolydsolja, a nehézség nem. Amikor a jaték véget ér, a felhasznalo
latni fogja az elért pontszamat, és hogy felkerult-e a toplistara. Ha felkertlt, akkor meg kell adnia
egy nevet, amivel ott fog szerepelni.

A toplista az adatokat a toplista.txt-be fogja tarolni és olvasni. llyen formatumban:
<pont>, <nehézség>, <jatékosnév>. Ha a fajl beolvasasakor valami hiba merul fel, akkor ugy
veszi a program, hogy a fajl Ures volt.

A jatékos, ha felkerult a legjobb jatékosok kozé akkor a program bekéri a jatékos nevét. A
jatékos maximum 12 bet(i hosszUsagu nevet adhat meg. A név csak nem ékezetes betliket és
szamokat tartalmazhat.

7 Ve 7 .
[ranyitas:
A jatékos az Grhajot ily mdédon tudja iranyitani:

W billentyii: Az (irhajé elére fele gyorsul, amig el nem engedi a jatékos a billenty(t vagy
el nem éri a végsebességet az (irhajo.



S billentyii: Az Grhajo hatrafele elkezd tolatni, amig a jatékos el nem engedi a billenty(it

vagy el nem éri a maximum tolatasi sebességet.

Ha a jatékos sem a W, sem az S billenty(it nem nyomja le, akkor az trhajo elkezd lassulni

és megall.

A billenty: Az (irhajé balra fordul, amig a jatékos nem engedi el a billenty(it.

D billenty: Az (irhajé jobbra fordul, amig a jatékos nem engedi el a billenty(it.

Szokoz: Az Grhajo ki L6 egy lovedéket, ami meg tud semmisiteni egy aszteroidat, feltéve,

hogy eltalal egyet is. Ha a jatékos nyomva tartja a szé6kozt, akkor az (irhajo folyamatosan,
automatikusan 6.

Pontok:

A jatékos pontokat Ugy szerez, ha szétlé aszteroidakat. A nagy aszteroida 400, a kozepes

200, a kicsi aszteroida pedig 100 pontot ér. Ha a jatékos szétl6 egy aszteroidat, akkor egy széveg
jelenik meg a helyén egy pillanatra, ami kijelzi, hogy hany pontot ért az az aszteroida.

Menu:

A Menulbe 4 gomb van, amire ra tud kattintani a felhasznalo:

1.
2.
3.

A start gomb: Ez elinditja a jatékot a kivalasztott nehézségen.

A kilépés gomb: Ez kilép a jatékbol

A top 10 gomb: Ez megmutatja a top 10 jatékos nevét, a nehézséget, amin jatszott és a
pontszamat.

A nehézség valtoztatasa gomb: Ez 1-gyel neheziti a nehézséget, ha elérte a maximum
nehézséget akkor a legkdnnyebb nehézségre valt.



