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Névtérmutato

1.1. Névtérlista
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Az Osszes struktlra ebbenanévtérbenvan . . . . . .. Lo 19
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tiles

Az bsszes terepkocka elem ebben a névtérbenvan . . . ... oL Lo Lo Lo 22
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2. fejezet

Hierarchikus mutato

2.1. Osztalyhierarchia

Majdnem (de nem teljesen) betlirendbe szedett leszarmazasi lista:

s Types< F, T > o o e e 25
sfzBound . . L L e 33
sfClock . . . 42
sfiClockTime . . . . . . e 42
sfC0lor . . L e 43
sfiEvent . L L e 49
sfuFloatRect . . . . . . . e 55
GameConfig . . . . . . L 56
GameManager . . . . . . e 61
sfuIntRect . . . . . 82
sfuKeyboard . . . . . . L e 87
std::logic_error
ImportinvalidHumanProfessionException . . . . . . . . .. L 81
InvalidBorderSizeException . . . . . . . . . L 84
sfiMouSe . . . L 107
SFEMUSIC .« . . o 108
MusicPlayer . . . . . . e e 111
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RandomGenerator . . . . . . . . . L e e e e e 119
sf:RectangleShape . . . . . . . . e 122
sfiRenderStates . . . . . . . L e 123
sf:RenderWindow . . . . . . L L 124
std::runtime_error
SimulationException . . . . . . . L 135
CityCenterException . . . . . . . . . . e 41
ImportinvalidEntityException . . . . . . . . ..o 79
ImportinvalidHousingLevelException . . . . . . . . . . . . 80
ImportinvalidResourceException . . . . . . . . Lo 81
MusicLoadException . . . . . . . . L 110
ReadSaveFileFail . . . . . . . . . 121
StructureException . . . . . L L e 154
SaveManager . . . . ... e e e 129
Shadowable . . . . . . . L e 131
creature:Living . . . . L. L e e e e 93
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creature:AnglerMiner . . . . L L L L 26
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creature:Soldier . . . . . . L L L e e e e 136
creature::Stonemason . . . . . . L L L L e e e e e e 147
creature::AnglerMiner . . . . . L L L L e 26
creature::Woodcutter . . . . . . L e 180
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minerals::CityCenter . . . . . . . . L e e 39
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minerals::ResourceStructure . . . . . . . . L e e 127
minerals::BerryBush . . . . . . . L 31
minerals:zlron . . . . . L e e e e e 84
minerals::Stone . . . . . L L e e e e e e 145
minerals:Tree . . . . . . . L e e e 174

sfiSound . . L L e e e 138
sfi:SoundBuffer . . . . . L e e e 139
SoundPlayer . . . . . e e 139
sfSoundSource . . . . . L L L e e e e 141
SfSprite . . . 142
TerrainContainer<<T > . . . . . . . . . e e e e 155
TerrainContainer< tiles:Tile x > . . . . . . . . . . . e e e 155
gtest_litexxTest . . . . . . L 162
sfuTexture . . . . . e e e e 166
Textureable . . . . . . L e e e e 167
Profession . . . . . . . L e e e 116
creature:Living . . . . L L L e e e e e 93
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UizButton . . L e e e e 35
TextureManager . . . . . . . L e 169
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3. fejezet

Osztalymutato

3.1. Osztalylista

Az dsszes osztdly, struktura, unié és interfész listja révid leirasokkal:

_Is_Types< F T >

Segédsablon tipuskonverzié futas kézbeni ellenérzésere . . . . . . . .. ...
creature::AnglerMiner

Az "AnglerMiner" szakmaju ember osztaly leirdsa . . . . . . . . ... ... L oL
creature::Bear

Amedve osztaly leirdsa . . . . . . . .
minerals::BerryBush

A bokor osztaly leirasa. Etelt ad, ha kitermelik . . . . . . . . . ... ... ... ... .. ...
sfzBound .. L L e
creature::Builder

Az épitész szakmaju ember osztaly leifrasa . . . . . . . . . ... Lo o
ui::Button

A gomb osztdly leirasa. Tarolja a gomb méretét és azt, hogy mit csinal, ha rékattintanak
minerals::CityCenter

A varoskdzpont osztaly leirasa. E kéré epllnekahazak . . . . . .. ... ... ... ... ..
CityCenterException

Akkor kell dobni, ha a varoskdézpont hibasan mkédétt . . . . . . . .. ... ... ... ...
sfiClock . . . . e
sfzClockTime . . . . . o e
sfColor . . . e
creature::Crocodile

A krokodil osztély lefrdsa . . . . . . . . .
sfiiEvent . . . L e
creature::Farmer

A farmer szakmaju ember osztaly leirdsa . . . . . . . .. ..o oo
creature::Fisherman

A haldsz szakm@ju ember osztély leirdsa . . . . . . . . . . ... L oL
sfi:FloatRect . . . . . L
GameConfig

Avilag szimulacidjanak leirdsa . . . . . . . ...
GameManager

A vilag szimulalasaért és a kirazolds iranyitasaért felelés osztdly . . . . . .. ... ... ...
creature::Goat

Akecske osztaly leirdsa . . . . . . . .
creature::HostileInterface

A vadallat entiasok interface lefrasa . . . . . . . . . .. L L L
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minerals::House

A haz osztaly leirdsa. Szinttél figgden idéz embereket . . . . . . . .. ..o 70
creature::Human

Az alap ember osztaly leirasa. Minden fajta szakmaja ember innen éroklédik . . . . . . . . .. 73
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ImportinvalidHousingLevelException

Akkor kell dobni, ha egy haz hibasan lettbeolvasva . . . . . .. .. ... ... ... ..... 80
ImportinvalidHumanProfessionException

Akkor kell dobni, ha egy szakma hibdsan lett beolvasva . . . . . . . .. ... ... .. .... 81
ImportinvalidResourceException

Akkor kell dobni, ha egy eréforrds hibdsan lett beolvasva . . . . . ... ... ... ... ... 81
sfuIntRect . . . o e 82
InvalidBorderSizeException

Akkor kell dobni, ha egy vilaghatarnak nem j6 értéket akarnak bedllitani . . . . . . . ... .. 84
minerals::lron

A vasérc osztaly leirasa. Vasat ad, amikor kitermelik . . . . . . ... ... ... .. 84
sfuKeyboard . . . . L 87
creature::KillerRobot

A gyilkos robot osztély leirdsa . . . . . . . .. L 88
creature::King

A kiraly szakmdju ember osztély lefrasa . . . . . . . ... Lo 91
creature::Living

Az él6 entidsok interface lefrdsa . . . . . . . .. 93
sfiMouse . . . L L e e 107
sfMUSIC . . . e 108
MusicLoadException

Akkor kell dobni, ha egy zene hibasan lett lejatszva vagy hibas a beolvasott zene . . . . . . . 110
MusicPlayer

Azenejatszé osztaly leirasa . . . . . . . . .. 111
gtest_litez:ostreamRedir . . . . . L 112
PostProcesser

A grafikus szépitd osztaly leirdsa . . . . . . . . . . . 113
Profession

A szakmaosztély leirdsa . . . . . . . .. 116
RandomGenerator

Egy korszeriibb és konfiguralhatébb véletlen szdm generatorosztaly . . . . . . ... ... .. 119
ReadSaveFileFail

Akkor kell dobni, ha egy IO mentés, importélds vagy toérléshibas . . . . . .. ... ... ... 121
sf::RectangleShape . . . . . . . e 122
sfiiRenderStates . . . . . L L L e e 123
sfiiRenderWindow . . . . . . L L 124
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Az erbforrds struktdra osztaly lefrdsa . . . . . . . . . . . .. 127
SaveManager

A f4jl menedzseléshez szolgald osztaly leirdsa . . . . . . . . . . . ... .. .. 129
Shadowable

Az arnyékolashoz szilkkségesinterface . . . . . . . . ... L L oo 131
SimulationException

Akkor kell dobni, ha egy szimulécios elem hibasan viselkedik . . . . . . ... ... ... ... 135
creature::Soldier

A katona szakmdju ember osztély leirdsa . . . . . . . . ..o 136
sfiSound . . L L e 138
sfzSoundBuffer . . . . L L e e 139
SoundPlayer

A hanglejatszé osztaly leirdsa . . . . . . . . . L 139
sf:SoundSource . . . . L L L e e e 141
sfuSprite . . e 142
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minerals::Stone

A kb6 osztaly leirasa. kdvet ad, amikor kitermelik . . . . . .. .. ... o oL 145
creature::Stonemason

A banyasz szakmaju ember osztaly leirasa . . . . . . . . ... Lo 147
minerals::Structure

A struktlra osztaly lefrasa . . . . . . . . . .. L 150
StructureException

Akkor kell dobni, ha egy struktira hibasan mokédétt . . . . . . . .. . ... . Lo L. 154
TerrainContainer< T >

Avilagterepéttarolo osztaly . . . . . . . . L. 155
gtest_litexxTest . . . . . . L 162
sfuTexture . . . . . e e 166
Textureable

Egy interface, ami a textardzashoz kell . . . . . .. . .. ... ... oL 167
TextureManager

ATextdrakezeld osztaly . . . . . . . . . e 169
tiles::Tile

Aterepkocka osztaly leirdsa . . . . . . . . .. 170
sfiTransform . . . . L e e e 172
minerals::Tree

A fa osztély leirdsa. Fat ad, ha kitermelik . . . . . . .. ... ... ... ... ... ... .. 174
sfiVector2f . . . . e 176
sfVector2i . . L e 177
sfzVideoMode . . . . L L 178
creature::Woodcutter

A favagé szakmaju ember osztaly leirasa . . . . . . . . . . .. ... L. 180
World

Avilagosztaly leirdsa . . . . . . . . . 181
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4. fejezet

Fajimutatoé

4.1. Fajllista

Az dsszes fajl listaja rovid leirasokkal:

src/GameConfig.Cpp . . . . . . e e e e 221
src/GameConfig.d . . . . L e 221
src/GameConfig.hpp

A Szimulaci6 konfiguracibja itt érhetd el . . . . . . . ... 221
src/GameManagerCpP - - - . i e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 222
src/GameManager.d . ... L L L e e e e e 222
src/GameManager.hpp

A jatékmenedzser osztdly ittvandeklaralva . . . . . . . ... oL Lo 222
SIC/MAIN.CPP  + v o v e v e e e e e e e e e e 222
SIC/MAiN.d . . . . e e e e e 223
SIC/MUSICPlayer.Cpp . . . . .« o o e e e 223
src/MusicPlayer.d . . . . . L 223
src/MusicPlayer.hpp

A zene lejatsz6 osztély ittvandeklaralva . . . . . . . ..o 223
SrC/POStProcesser.cpp . . . . . . o 223
src/PostProcesser.d . . . . . L 223
src/PostProcesser.hpp

A grafikus szépitd osztaly deklaracidjat tartalmazza . . . . . .. .. ... ... ... ... .. 223
SIC/Profession.Cpp . . . . . . . e e e e 224
src/Profession.d . . . .. L L L e 224
src/Profession.hpp

Ebben a fajlban van deklaralva a szakma indikatorosztaly . . . . . ... ... ... ... .. 224
SrCc/Random_Gen.CPP .+« v v o e e e e e e e e 224
src/Bandom_Gen.d . . . . .. L L L e e e 225
src/Random_Gen.hpp

A véletlen generator osztélyttarolo fajl . . . . . . . . ..o 225
sre/SaveHelpers.Cpp . . . . . . e e e e 225
src/SaveHelpers.d . . . L L L e e 226
src/SaveHelpers.hpp

A mentést seqitd factory-k és segédfiggvények . . . . . . ..o 226
Sre/SaveManagerCpp .« - v . v i e e e e e e e e e e e e 228
src/SaveManager.d . ... L L 228
src/SaveManager.hpp

A f4jl menedzseléshez szolgalé osztaly itt van deklaralva . . . . . . . . . ... ... ... .. 228
src/Shadowable.Cpp . . . . . . L e 229
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10 Fajlmutato
src/Shadowable.d . . . . . . L e 229
src/Shadowable.hpp

Az arnyék szimuldlasihoz valé osztalyt tartalmazza . . . . . . .. ... ... ... ... ... 229
src/SoundPlayer.Cpp . . . . . L 229
src/SoundPlayer.d . . . . L L e e e 230
src/SoundPlayer.hpp

Ebben a fajlba vannak a hanglejatsz6 osztalyhoz sziikséges deklaraciok . . . . . .. ... .. 230
src/TerrainContainer.hpp

A Vilag terepének a deklardldsa ebben a fajlbavan . . . . . .. ... L Lo 231
src/TerrainContainerinl . . . . . . L L L e 231
src/Textureable.hpp

Ebbe a fajlba van a textirazdshoz szlikséges osztaly . . . . . . . . ... ... ... . .... 232
sre/TextureManager.Cpp .« - o« v o v e e e e e e e 232
src/TextureManager.d . . . . . . . L e 232

src/TextureManager.hpp
Ebbe a fajlba van az az osztaly, ami a textirak betoltéséért, kiosztasaért és tarolasaért feleldos 232

SIC/ULIIS.CPP . . . o o e 233
sre/UtIIs.d . o e 234
src/Utils.hpp

Ebben a fajlba vannak a segéd fuggvények . . . . . . . ..o 234
SIC/WONIA.CPP .+ - o o o o e e e e 235
src/World.d . . . L e e 236
src/World.hpp

A Vilag osztaly, ami a f6 szimulaciés elemek tarolasaértfelelés . . . . . ... ... ... ... 236
sre/creatures/Goat.Cpp - .« - . i e e e e 193
src/creatures/Goat.d . . . L L L L L e e e 193
src/creatures/Goat.hpp
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Névterek dokumentacidja

5.1. creature névtér-referencia

Az Osszes éldlény és entitas ebben a névtérben van.

Osztalyok

* class Goat

A kecske osztaly leirasa.
« class HostileInterface

A vadallat entiasok interface leirasa.
* class Bear

A medve osztaly leirasa.
+ class Crocodile

A krokodil osztaly leirasa.
+ class KillerRobot

A gyilkos robot osztaly leirasa.
« class AnglerMiner

Az "AnglerMiner" szakmaju ember osztaly leirasa.
+ class Builder

Az épitész szakmaju ember osztaly leirdsa.
« class Farmer

A farmer szakmaju ember osztaly leirasa.
* class Fisherman

A halasz szakmaji ember osztaly leirasa.
+ class Human

Az alap ember osztaly leirasa. Minden fajta szakmdji ember innen 6roklGdik.
+ class King

A kiraly szakmaju ember osztaly leirasa.
+ class Soldier

A katona szakmaju ember osztaly leirdsa.
+ class Stonemason

A banyasz szakmaju ember osztaly leirasa.
« class Woodcutter

A favdgd szakmadju ember osztaly leirasa.
+ class Living

Az él6 entidsok interface leirdsa.
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Névterek dokumentacidja

Enumeraciok

» enum class ENTITY_TYPE : char { HUMAN , ANIMAL , ROBOTIC }
» enum class ENTITY_GENDER : char { MALE , FEMALE }
+ enum class FACING : bool { RIGHT , LEFT }

+ enum class LIVINGSTATE : int {
IDLE , RUN , WALK , DEATH ,
ATTACKING , DOING_ITS_WORK}

5.1.1. Részletes leiras

Az dsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.

5.1.2. Enumeraciok dokumentacioja

5.1.2.1. ENTITY_GENDER

enum creature::ENTITY_ GENDER : char [strong]

Enumeréacié-értékek

MALE
FEMALE

5.1.2.2. ENTITY_TYPE

enum creature::ENTITY_TYPE : char [strong]

Enumeréacié-értékek
HUMAN

ANIMAL
ROBOTIC

5.1.2.3. FACING

enum creature::FACING : bool [strong]
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Enumeréacié-értékek

RIGHT
LEFT

5.1.2.4. LIVINGSTATE

enum creature::LIVINGSTATE : int [strong]

Enumeracié-értékek

IDLE

RUN

WALK

DEATH

ATTACKING
DOING_ITS_WORK

5.2. gtest_lite névtér-referencia

gtest_lite: a keretrendszer fliggvényinek és objektumainak névtere

Osztalyok

* struct Test
« class ostreamRedir

Flggvények

template<typename T1 , typename T2 >
std::ostream & EXPECT_ (T1 exp, T2 act, bool(xpred)(T1, T1), const char xfile, int line, const char xexpr,
const char xlhs="elvart", const char xrhs="aktual")

altalanos sablon a vart értékhez.

template<typename T1 , typename T2 >
std::ostream & EXPECT_ (T1 xexp, T2 xact, bool(xpred)(T1 %, T1 %), const char x«file, int line, const char
xexpr, const char xlhs="elvart", const char xrhs="aktual")
pointerre specializalt sablon a vart értékhez.
« std::ostream & EXPECTSTR (const char xexp, const char xact, bool(xpred)(const char *, const char *), const
char «file, int line, const char xexpr, const char xlhs="elvart", const char xrhs="aktual")
¢ template<typename T >
booleq (T a, T b)
» bool egstr (const char xa, const char xb)
* bool egstrcase (const char xa, const char xb)

¢ template<typename T >
bool ne (T a, T b)
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Névterek dokumentacidja

bool nestr (const char xa, const char xb)
template<typename T >
bool le (T a, T b)
template<typename T >
bool It (T a, T b)
template<typename T >
bool ge (T a, T b)
template<typename T >
bool gt (T a, T b)
template<typename T >
bool almostEQ (T a, T b)

5.2.1. Részletes leiras

gtest_lite: a keretrendszer fliggvényinek és objektumainak névtere

5.2.2. Fuggvények dokumentacidja

5.2.2.1. almostEQ()

template<typename T >
bool gtest_lite::almostEQ (

T a,

T b )

Segédsablon valés szamok 6sszehasonlitdasdhoz Nem bombabiztos, de nekiink most j6 lesz Elméleti hatér:
http://www.cygnus—software.com/papers/comparingfloats/comparingfloats.htm

5.2.2.2. eq()

template<typename T >

bool gtest_lite::eqg (

T a,
T b))

segéd sablonok a relaciokhoz. azért nem STL (algorithm), mert csak a fliggvény lehet, hogy menjen a deduckcié

5.2.2.3. eqstr()

bool gtest_lite::egstr (

const char * a,

const char *x b ) [inline]
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5.2.2.4. eqstrcase()

bool gtest_lite::egstrcase (
const char x a,

const char *x b ) [inline]

5.2.2.5. EXPECT () [1/2]

template<typename Tl , typename T2 >
std::ostream& gtest_lite::EXPECT_ (

Tl * exp,

T2 * act,

bool (%) (T1 %, Tl %) pred,

const char x file,

int line,

const char * expr,

const char x lhs = "elvart",

const char % rhs = "aktual" )

pointerre specializalt sablon a vart értékhez.

5.2.2.6. EXPECT () [2/2]

template<typename Tl , typename T2 >
std::ostream& gtest_lite::EXPECT_ (

Tl exp,

T2 act,

bool (%) (T1, T1l) pred,

const char x file,

int line,

const char * expr,

const char * lhs = "elvart"”,

const char % rhs = "aktual" )

altalanos sablon a vart értékhez.

5.2.2.7. EXPECTSTR()

std::ostream& gtest_lite::EXPECTSTR (
const char * exp,

const char * act,

bool (%) (const char *, const char *) pred,
const char x file,

int line,

const char * expr,

const char *x lhs = "elvart"”,

const char *x rhs = "aktual" ) [inline]

stringek dsszehasonlitdsahoz. azért nem spec. mert a sima EQ-ra méasként kell mikddnie.
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5.2.2.8. ge()

template<typename T >
bool gtest_lite::ge (
T a,
T b )

5.2.2.9. gt()

template<typename T >
bool gtest_lite::gt (
T a,
T b )

5.2.2.10. le()

template<typename T >
bool gtest_lite::le (
T a,
T b)

5.2.2.11. 1t()

template<typename T >
bool gtest_lite::1t (
T a,
T b)

5.2.2.12. ne()

template<typename T >
bool gtest_lite::ne (
T a,
T b )

5.2.2.13. nestr()

bool gtest_lite::nestr (
const char * a,

const char * b

)

[inline]
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5.3. minerals névtér-referencia

Az dsszes struktlra ebben a névtérben van.

Osztalyok

+ class BerryBush

A bokor osztély leirdsa. Etelt ad, ha kitermelik.
« class CityCenter

A varoskézpont osztaly leirdasa. E koré eplilnek a hazak.
« class House

A haz osztaly leirasa. Szintt6l fiiggben idéz embereket.
« class Iron

A vasérc osztaly leirasa. Vasat ad, amikor kitermelik.
+ class ResourceStructure

Az erbforras struktira osztaly leirdsa.
* class Stone

A k6 osztaly leirasa. kévet ad, amikor kitermelik.
+ class Structure

A struktura osztaly leirasa.
 class Tree

A fa osztaly leirasa. Fat ad, ha kitermelik.

Enumeraciok

» enum class MINERAL_TYPE : char {
STONE , WOOD , IRON, FOOD ,
HOUSING , CITY_CENTER }

Flggvények
+ std::string mineral_to_string (MINERAL_TYPE type)

Mentést elbsegité fliiggvények.

5.3.1. Részletes leiras

Az 6sszes struktlra ebben a névtérben van.

5.3.2. Enumeraciok dokumentacioja

5.3.2.1. MINERAL_TYPE

enum minerals::MINERAL_TYPE : char [strong]
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Enumeréacié-értékek

STONE

WOOD

IRON

FOOD
HOUSING
CITY_CENTER

5.3.3. Fliiggvények dokumentacidja

5.3.3.1. mineral_to_string()

std::string minerals::mineral_to_string (
MINERAL_TYPE type )

Mentést elésegité figgvények.

5.4. sf névtér-referencia

Osztalyok

* class Vector2f

« class Transform

* class FloatRect

* class Vector2i

* class Texture

« class Bound

« class Color

« class IntRect

* class Sprite

+ class Event

* class ClockTime

« class Clock

« class SoundBuffer
+ class Sound

* class SoundSource
* class Music

+ class RectangleShape
* class Keyboard

« class RenderStates
* class VideoMode

« class RenderWindow
* class Mouse
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Enumeraciok
» enum class BlendMode {

None , Alpha , Additive , Multiply ,
BlendAdd }

Flggvények

* bool file_exists_at_path (const std::string &name)
+ std::ostream & operator< < (std::ostream &os, const Color &color)

Valtozok

* bool hungarian = false

» constexpr BlendMode BlendAdd = BlendMode::BlendAdd

5.4.1. Enumeracidok dokumentacidja

5.4.1.1. BlendMode

enum sf::BlendMode [strong]

Enumeracio-értékek

None
Alpha
Additive
Multiply
BlendAdd

5.4.2. Figgvények dokumentaciodja

5.4.2.1. file_exists_at_path()

bool sf::file_exists_at_path (

const std::string & name )

[inline]
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5.4.2.2. operator<<()

std::ostream& sf::operator<< (
std::ostream & os,

const Color & color )

5.4.3. Valtozok dokumentacidja

5.4.3.1. BlendAdd

constexpr BlendMode sf::BlendAdd = BlendMode::BlendAdd [inline], [constexpr]

5.4.3.2. hungarian

bool sf::hungarian = false

5.5. tiles névtér-referencia

Az bsszes terepkocka elem ebben a névtérben van.

Osztalyok

« class Tile

A terepkocka osztaly leirasa.

Enumeraciok

« enum class TILETYPE : char { GRASS , WATER , MOUNTAIN }

5.5.1. Részletes leiras

Az bsszes terepkocka elem ebben a névtérben van.

5.5.2. Enumeraciok dokumentacioja

5.5.2.1. TILETYPE

enum tiles::TILETYPE : char [strong]
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Enumeréacié-értékek

GRASS
WATER
MOUNTAIN

5.6. ui névtér-referencia

Az 6sszes Ul elem ebben a névtérben van.

Osztalyok

« class Button

A gomb osztaly leirdasa. Tarolja a gomb méretét és azt, hogy mit csinal, ha rakattintanak.

5.6.1. Részletes leiras

Az dsszes Ul elem ebben a névtérben van.
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6. fejezet

Osztalyok dokumentacioja

6.1. _Is_Types< F, T > strukturasablon-referencia

Segédsablon tipuskonverzi6 futas kdzbeni ellendrzésere.

#include <gtest_lite.h>

Statikus publikus tagfiiggvények

¢ template<typename D >
static char(& f (D))[1]
¢ template<typename D >
static char(& f (...))[2]

Statikus publikus attributumok
« static bool const convertable = sizeof(f<T>(F())) ==
6.1.1. Részletes leiras

template <typename F, typename T>
struct _Is_Types< F, T >

Segédsablon tipuskonverzi6 futas kdzbeni ellenérzésere.

6.1.2. Tagfliggvények dokumentacidja
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6.1.2.1. () [1/2]

template<typename F , typename T >

template<typename D >

static char(& _Is_Types< F, T >::f (
)) [2] [static]

6.1.2.2. () [2/2]

template<typename F , typename T >

template<typename D >

static char(& _Is_Types< F, T >::f (
D ))I[1l] [static]

6.1.3. Adattagok dokumentacidja

6.1.3.1. convertable

template<typename F , typename T >
bool const _Is_Types< F, T >::convertable = sizeof (f<T>(F())) == 1 [static]

Ez a dokumentacié a struktirardl a kovetkezd fajl alapjan készilt:

* src/external/gtest_lite.h

6.2. creature::AnglerMiner osztalyreferencia

Az "AnglerMiner" szakmaju ember osztaly leirasa.
#include <AnglerMiner.hpp>

A creature::AnglerMiner osztély szarmazasi diagramja:

Textureable | | Shadowable | | Textureable | | Shadowable
t ) t )
[ [
| creature::Living | | creature::Living |
¢ creature::Human 1 ¢ creature::Human |
creature::Fisherman | | creature::Stonemason |

t f
[

| creature::AnglerMiner |
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Publikus tagfiliggvények

» AnglerMiner (int x, inty, ENTITY_GENDER gender_modifier)

Inicializal egy AnglerMiner-t egy pontos x és y coordinatara és beallitia az attriblutumait.
+ void update_logic (World &world, float deltaTime) override

Az entitas frissitési logikdja itt van definialva. Példaul a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.
» ~AnglerMiner ()

Az AnglerMiner destruktora.

Tovabbi 6rokélt tagok

6.2.1. Részletes leiras

Az "AnglerMiner" szakmaju ember osztdly leirasa.

Ez egy specidlis szakma, ami tud kévet és vasat banyaszni és ha akar, még halaszni is tud.

6.2.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.2.2.1. AnglerMiner()

creature: :AnglerMiner: :AnglerMiner (
int x,
int y,
ENTITY_GENDER gender_modifier )

Inicializal egy AnglerMiner-t egy pontos x és y coordinatara és bedllitia az attribdtumait.

Paraméterek
X Az x koordinata.
y Az y koordinata.

gender_modifier | Az "AnglerMiner" neme.

6.2.2.2. ~AnglerMiner()

creature: :AnglerMiner: :~AnglerMiner ( )

Az AnglerMiner destruktora.

6.2.3. Tagfiiggvények dokumentacidja
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6.2.3.1. update_logic()

void creature::AnglerMiner::update_logic (
World & world,

float deltaTime ) [override], [virtual]

Az entitas frissitési logikaja itt van definidlva. Példaudl a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.

Paraméterek

world A vilag, amibe frissiti magat az entitas.

deltaTime | Az el6zb frissités 6ta eltelt idd.

Megvalésitja a kovetkezdket: creature::Living.

Ez a dokumentéacié az osztalyrél a kdvetkezd fajlok alapjan készilt:

« src/creatures/humans/AnglerMiner.hpp
+ src/creatures/humans/AnglerMiner.cpp

6.3. creature::Bear osztalyreferencia

A medve osztaly leirasa.
#include <Bear.hpp>

A creature::Bear osztaly szarmazasi diagramja:

Textureable | | Shadowable

t t
N

| creature::Living |

T

| creature::HostileInterface |

T

| creature::Bear |

Publikus tagfiiggvények
* Bear (intx, inty)
Idéz egy medvét egy pontos x és y coordinatara és beadllitia az attributumait.
« ENTITY_TYPE get_type () const override
Visszaadja az entitas belsé szimbdlumat. Ez abba segit, hogy a vadallatok példaul csak embert tamadjanak, Az
emberek csak vadallatot.
« void die () override
Mi térténjen, ha meghal az entitas.
+ void update_logic (World &world, float deltaTime) override
Az entitas frissitési logikdja itt van definialva. Példaul a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.
« void draw_logic (sf::RenderWindow &window, float deltaTime, int offx, int offy) override
Az entitas kirajzolas logikaja, példaul az ember az arnyékat és képét rajzolja ki, de a robot csak a képét.
« void select_target (World &world) override
A logikat irja le, ahogy az entitas a vilagba kivalasztia maganak a célpontot.
+ ~Bear ()
A medve destruktora.
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Tovabbi 6rokélt tagok

6.3.1. Részletes leiras

A medve osztaly leirasa.

A medve egy aggressziv allat, ami mas medvéken kivil mindent tdmad. Gyorsan fut.

6.3.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.3.2.1. Bear()

creature: :Bear::Bear (
int x,
int y )

Idéz egy medvét egy pontos x és y coordinatara és beallitja az attribdGtumait.

Paraméterek

x | Az x koordinata.
y | Az y koordinata.

6.3.2.2. ~Bear()

creature: :Bear::~Bear ( )

A medve destruktora.

6.3.3. Tagfliggvények dokumentacioja

6.3.3.1. die()

void creature::Bear::die ( ) [override], [virtual]
Mi térténjen, ha meghal az entitas.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: creature::Living.

Készitette Doxygen



30 Osztalyok dokumentacioja

6.3.3.2. draw_logic()

void creature::Bear::draw_logic (
sf::RenderWindow & window,
float deltaTime,
int offx,

int offy ) [override], [virtual]

Az entitas kirajzolas logikaja, példaidl az ember az arnyékat és képét rajzolja ki, de a robot csak a képét.

Paraméterek
window Az ablak, ahova rajzolni kell.
deltaTime | Az el6z0 frissités 6ta eltelt idd.
offx A kamera X eltolasa.
offy A kamera Y eltolasa.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: creature::Living.

6.3.3.3. get_type()

ENTITY_TYPE creature::Bear::get_type ( ) const [override], [virtuall]

Visszaadja az entitds belsé szimboélumat. Ez abba segit, hogy a vadallatok példaul csak embert tAmadjanak, Az
emberek csak vadallatot.

Visszatérési érték

A belsd szimbdlum.

Megvaldsitja a kdvetkezbket: creature::Living.

6.3.3.4. select_target()

void creature::Bear::select_target (

World & world ) [override], [virtual]
A logikat irja le, ahogy az entitas a vilagba kivalasztja maganak a célpontot.

Paraméterek

‘ world ‘ A vilag, amibe a célpontot kell valasztani.

Megvalositja a kdvetkezbket: creature::Hostilelnterface.
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6.3.3.5. update_logic()

void creature::Bear::update_logic (
World & world,

float deltaTime ) [override], [virtual]

Az entitas frissitési logikaja itt van definidlva. Példaudl a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.

Paraméterek

world A vilag, amibe frissiti magat az entitas.

deltaTime | Az el6zb frissités 6ta eltelt idd.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: creature::Living.

Ez a dokumentéacié az osztalyrél a kdvetkezd fajlok alapjan készilt:

« src/creatures/hostiles/Bear.hpp
« src/creatures/hostiles/Bear.cpp

6.4. minerals::BerryBush osztalyreferencia

A bokor osztaly leirasa. Etelt ad, ha kitermelik.
#include <BerryBush.hpp>

A minerals::BerryBush osztaly szarmazasi diagramja:

Textureable | | Shadowable

t i
N

| minerals::Structure |

T

| minerals::ResourceStructure |

T

| minerals::BerryBush |

Publikus tagfiiggvények

+ BerryBush (int x, inty)
Konstruktor ami lerakja az er6forrast egy (x,y) pontra.
* MINERAL_TYPE get_type () const override

Szimbdlum, ami a fajlba mentéshez kell.

+ void update_logic (float deltaTime) override
Frissiti magat az idé fiiggvényében.

* bool harvest () override

Tisztan virtualis metddus. Ez leirja mi térténik, hogy ha kitermelik ezt az erbforrast.
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Tovabbi 6rokélt tagok

6.4.1. Részletes leiras

A bokor osztaly leirasa. Etelt ad, ha kitermelik.

6.4.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.4.2.1. BerryBush()

minerals::BerryBush: :BerryBush (
int x,

int y )

Konstruktor ami lerakja az er6forrast egy (x,y) pontra.

6.4.3. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.4.3.1. get_type()

MINERAL_TYPE minerals::BerryBush::get_type ( ) const [override], [virtual]
Szimbélum, ami a fajlba mentéshez kell.

Megvaldsitja a kbvetkezOket: minerals::Structure.

6.4.3.2. harvest()

bool minerals::BerryBush::harvest ( ) [override], [virtual]
Tisztan virtudlis metddus. Ez leirja mi térténik, hogy ha kitermelik ezt az eréforrast.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: minerals::ResourceStructure.

6.4.3.3. update_logic()

void minerals::BerryBush: :update_logic (

float deltaTime ) [override], [virtual]

Frissiti magat az id6 fliggvényében.
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Paraméterek

deltaTime | Az el6z6 frissités 6ta eltelt ido.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: minerals::Structure.

Ez a dokumentacié az osztalyrél a kdvetkez6 fajlok alapjan készilt:

+ src/world_object/BerryBush.hpp
+ src/world_object/BerryBush.cpp

6.5. sf::Bound osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus attributumok

* int width
* int height

6.5.1. Adattagok dokumentacidja

6.5.1.1. height

int sf::Bound::height

6.5.1.2. width

int sf::Bound::width

Ez a dokumentéacié az osztalyrdl a kbvetkez6 fajl alapjan készlilt:

« src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
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6.6. creature::Builder osztalyreferencia

Az épitész szakmaju ember osztaly leirasa.
#include <Builder.hpp>

A creature::Builder osztaly szarmazasi diagramja:

| Textureable || Shadowable |

t f
N

| creature::Living |

T

| creature::Human |

T

| creature::Builder |

Publikus tagfiliggvények

« Builder (int x, inty, ENTITY_GENDER gender_modifier)

Inicializal egy épitészt egy pontos x és y coordinatara és bedllitja az attribitumait.
« void update_logic (World &world, float deltaTime) override

Az entitas frissitési logikaja itt van definialva. Példaul a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.
» ~Builder ()

Az épitész destruktora.

Tovabbi 6rokélt tagok

6.6.1. Részletes leiras

Az épitész szakmaji ember osztaly leirasa.

Ez a szakmaji ember éplileteket fejleszt magasabb szintekre. Ha nincs éplilet akkor épit még.

6.6.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.6.2.1. Builder()

creature: :Builder: :Builder (
int x,
int y,
ENTITY_GENDER gender_modifier )

Inicializal egy épitészt egy pontos x és y coordinatara és bedllitja az attributumait.
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Paraméterek
X Az x koordinata.
y Az y koordinata.

gender_modifier | Az épitész neme.

6.6.2.2. ~Builder()

creature: :Builder: :~Builder ( )

Az épitész destruktora.

6.6.3. Tagfiliggvények dokumentacidja

6.6.3.1. update_logic()

void creature::Builder::update_logic (
World & world,

float deltaTime ) [override], [virtual]

Az entitas frissitési logikaja itt van definialva. Példadl a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.

Paraméterek

world A vilag, amibe frissiti magat az entitas.

deltaTime | Az el6z6 frissités 6ta eltelt id6.

Megvalésitja a kovetkezdket: creature::Living.

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kdvetkezd fajlok alapjan készdlt:

* src/creatures/numans/Builder.hpp
* src/creatures/humans/Builder.cpp

6.7. ui::Button osztalyreferencia

A gomb osztaly leirasa. Tarolja a gomb méretét és azt, hogy mit csinal, ha rakattintanak.
#include <button.hpp>

Az ui::Button osztaly szarmazasi diagramja:
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Textureable

ui::Button

Publikus tagfiliggvények

 Button (int px, int py, int width, int height, const std::string &spritepath)

A konstruktor ami létrehozza a gombot megadott mérettel és képpel.
« void setCallback (std::function< void()> func)

Beallitia, mi térténjen, ha a gombra kattintanak.
+ void try_hover_animation (int mX, int mY)

Megnézi, hogy az egér kurzor rajta van-e a gombon.
« void onClick (bool mc)

Megnézi, hogy kattintottak-e ra, ha igen akkor végrehajta a fliggvényt amit neki adtak be.
* bool setTexture (const std::string &filename) override

Beadllit egy fajl elérési utbdl egy texturat. Megvaldsitastdl fliggben esetleg 2-t.
« void setPosition (double x, double y) override

Beallitia, hogy hova kell rajzolni a textirazhato leszarmozottat.
+ void draw (sf::RenderWindow &window) override

Kirajzolja az objektumot.

6.7.1. Részletes leiras

A gomb osztdly leirasa. Tarolja a gomb méretét és azt, hogy mit csindl, ha rakattintanak.

6.7.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.7.2.1. Button()

uil::Button::Button (

int px,

int py,

int width,

int height,

const std::string & spritepath )

A konstruktor ami létrehozza a gombot megadott mérettel és képpel.

Paraméterek
px A gomb X koordinatéja.
by A gomb Y koordinatéja.
width A gomb szélessége.
height A gomb magassaga.
spritepati [ Agomb képenek eférési utvonala: Készitette Doxygen
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6.7.3. Tagfliggvények dokumentacioja

6.7.3.1. draw()

void ui::Button::draw (

sf::RenderWindow & window ) [override], [virtuall]
Kirajzolja az objektumot.

Paraméterek

‘ window ‘ Ahova ki kell rajzolni a texturazhaté leszarmozottat.

Megvaldsitja a kbvetkezOket: Textureable.

6.7.3.2. onClick()

void ui::Button::onClick (

bool mc )

Megnézi, hogy kattintottak-e ra, ha igen akkor végrehajta a fliggvényt amit neki adtak be.

Paraméterek

‘ mc ‘ Le van-e nyomva az egér gomb.

6.7.3.3. setCallback()

void ui::Button::setCallback (
std::function< void()> func )

Beallitja, mi térténjen, ha a gombra kattintanak.

Paraméterek

‘ func ‘ A faggvény, ami le fog futni.
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6.7.3.4. setPosition()

void ui::Button::setPosition (
double x,
double y ) [override], [virtual]

Beadllitja, hogy hova kell rajzolni a textdrazhaté leszarmozottat.

Paraméterek

x | Az x koordinata.
y | Az y koordinata.

Megvaldsitja a kdvetkezOket: Textureable.

6.7.3.5. setTexture()

bool ui::Button::setTexture (

const std::string & filename ) [override], [virtuall]
Beallit egy fajl elérési utbol egy texturat. Megvaldsitastol fliggden esetleg 2-t.

Paraméterek

filename | A textura elérési Utja.

Visszatérési érték

Sikeres volt-e a textura beéllitasa.

Megvalésitja a kbvetkezOket: Textureable.

6.7.3.6. try_hover_animation()

void ui::Button::try_hover_animation (
int mX,
int my )

Megnézi, hogy az egér kurzor rajta van-e a gombon.

Paraméterek

mX | A kurzor X koordinataja.

mY | A kurzor Y koordinatgja.
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Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kbvetkezd fajlok alapjan készilt:

* src/ui/button.hpp
* src/ui/button.cpp

6.8. minerals::CityCenter osztalyreferencia

A varoskdzpont osztaly leirasa. E kéré epulnek a hazak.
#include <CityCenter.hpp>

A minerals::CityCenter osztaly szarmazasi diagramja:

Textureable | | Shadowable

t i
l

| minerals::Structure |

T

| minerals::CityCenter |

Publikus tagfiliggvények

« CityCenter (int x, int y)
Konstruktor ami lerakja a hazat egy (x,y) pontra.
* bool is_there_room_for_housing ()

Igazat ad vissza, ha lehet még hazat épiteni koré.
* void register_new_house ()

Uj hédzat vesz fel a véroshoz.
+ MINERAL_TYPE get_type () const override

Szimbdlum, ami a fajlba mentéshez kell.

+ void update_logic (float deltaTime) override
Frissiti magat az idé fiiggvényében.

« std::string get_settlement_age ()

String-ként adja vissza azt, hogy hany masodperces a varos.

Tovabbi 6rokélt tagok

6.8.1. Részletes leiras

A varoskdzpont osztaly leirasa. E koré epilnek a hazak.

6.8.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja
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6.8.2.1. CityCenter()

minerals::CityCenter::CityCenter (
int x,

int y )

Konstruktor ami lerakja a hazat egy (x,y) pontra.

6.8.3. Tagfiliggvények dokumentacidja

6.8.3.1. get_settlement_age()

std::string minerals::CityCenter::get_settlement_age ( )

String-ként adja vissza azt, hogy hany masodperces a varos.

6.8.3.2. get_type()

MINERAL_TYPE minerals::CityCenter::get_type ( ) const [override], [virtual]
Szimbdlum, ami a fajlba mentéshez kell.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: minerals::Structure.

6.8.3.3. is_there_room_for_housing()

bool minerals::CityCenter::is_there_room_for_housing ( )

Igazat ad vissza, ha lehet még hazat épiteni koré.

6.8.3.4. register_new_house()

void minerals::CityCenter::register_new_house ( )

Uj hazat vesz fel a varoshoz.

6.8.3.5. update_logic()

void minerals::CityCenter: :update_logic (

float deltaTime ) [override], [virtuall]

Frissiti magat az id6 fliggvényében.
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a1

Paraméterek

deltaTime | Az el6z6 frissités 6ta eltelt ido.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: minerals::Structure.

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kbvetkez6 fajlok alapjan készilt:

+ src/world_object/CityCenter.hpp
« src/world_object/CityCenter.cpp

6.9. CityCenterException osztalyreferencia

Akkor kell dobni, ha a varoskdézpont hibasan miikédott.
#include <WorldExceptions.hpp>

A CityCenterException osztaly szarmazasi diagramja:

| std::runtime_error |

T

| SimulationException |

T

| CityCenterException |

Publikus tagfiliggvények

+ CityCenterException (const std::string &msg)

6.9.1. Részletes leiras

Akkor kell dobni, ha a varoskdzpont hibasan miikddott.

6.9.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.9.2.1. CityCenterException()

CityCenterException::CityCenterException (

const std::string & msg ) [inline], [explicit]

Ez a dokumentacié az osztalyrél a kbvetkez6 fajl alapjan készdilt:

« src/exceptions/WorldExceptions.hpp
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6.10. sf::Clock osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tagfiiggvények

« void restart ()
» ClockTime & getElapsedTime ()

6.10.1. Tagfliggvények dokumentacioja

6.10.1.1. getElapsedTime()

ClockTime & sf::Clock::getElapsedTime ( )

6.10.1.2. restart()

void sf::Clock::restart ()

Ez a dokumentacié az osztalyrél a kbvetkez6 fajlok alapjan készilt:

« src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
« src/fake_sfml/fake_sfml.cpp

6.11. sf::ClockTime osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tagfiiggvények

» ClockTime (std::size_t atime)
+ ClockTime ()

« float asSeconds ()

* void reset ()

* void increment ()

6.11.1. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja
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6.11.1.1. ClockTime() [1/2]

sf::ClockTime: :ClockTime (

std::size_t atime )

6.11.1.2. ClockTime() [2/2]

sf::ClockTime: :ClockTime ( )

6.11.2. Tagfiiggvények dokumentacidja

6.11.2.1. asSeconds()

float sf::ClockTime::asSeconds ( )

6.11.2.2. increment()

void sf::ClockTime::increment ( )

6.11.2.3. reset()

void sf::ClockTime::reset ( )

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kdvetkezd fajlok alapjan készult:

« src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
« src/fake_sfml/fake_sfml.cpp

6.12. sf::Color osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tagfiliggvények

» Color ()
» Color (int _r, int _g, int _b)
» Color (int _r,int_g, int _b, int _a)
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Publikus attributumok

e intr
«intg
*intb
e inta

Statikus publikus attributumok

« static const Color Black = Color(0, 0, 0)

« static const Color White = Color(255, 255, 255)
« static const Color Red = Color(255, 0, 0)

« static const Color Green = Color(0, 255, 0)

« static const Color Blue = Color(0, 0, 255)

« static const Color Transparent = Color(0, 0, 0, 0)

6.12.1. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.12.1.1. Color() [1/3]

sf::Color::Color ( )

6.12.1.2. Color() [2/3]

sf::Color::Color (
int _r,
int _g,
int _b )

6.12.1.3. Color() [3/31]

sf::Color::Color (
int _r,
int _g,
int _b,

int _a )

6.12.2. Adattagok dokumentacidja
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6.12.2.1. a

int sf::Color::a

6.12.2.2. b

int sf::Color::b

6.12.2.3. Black

const Color sf::Color::Black

6.12.2.4. Blue

const Color sf::Color::Blue

6.12.2.5. g

int sf::Color::g

6.12.2.6. Green

const Color sf::Color::Green

6.12.2.7. r

int sf::Color::r

6.12.2.8. Red

const Color sf::Color::Red =

Color (0,

Color (0,

Color (0,

Color (255,

0,

0,

0)

255)

255, 0)

0,

0)

[static]

[static]

[static]

[static]
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6.12.2.9. Transparent

const Color sf::Color::Transparent = Color (0, 0, 0, 0) [static]

6.12.2.10. White

const Color sf::Color::White = Color (255, 255, 255) [static]

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kdvetkezd fajlok alapjan készuilt:

+ src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
« src/fake_sfml/fake_sfml.cpp

6.13. creature::Crocodile osztalyreferencia

A krokodil osztaly leirasa.
#include <Crocodile.hpp>

A creature::Crocodile osztaly szarmazdsi diagramja:

Textureable | | Shadowable

t t
N

| creature::Living |

T

| creature::HostileInterface |

T

| creature::Crocodile |

Publikus tagfiiggvények

» Crocodile (int x, inty)

Idéz egy krokodilt egy pontos x és y coordinatara és bedllitia az attribdtumait.
* ENTITY_TYPE get_type () const override

Visszaadja az entitas belsé szimbdlumat. Ez abba segit, hogy a vadallatok példaul csak embert tamadjanak, Az

emberek csak vadallatot.
+ void die () override
Mi térténjen, ha meghal az entitas.
« void update_logic (World &world, float deltaTime) override

Az entitas frissitési logikdja itt van definialva. Példaul a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.
+ void draw_logic (sf::RenderWindow &window, float deltaTime, int offx, int offy) override

Az entitas kirajzolas logikdja, példaul az ember az arnyékat és képét rajzolja ki, de a robot csak a képét.

« void select_target (World &world) override

A logikat irja le, ahogy az entitas a vilagba kivalasztia maganak a célpontot.
» ~Crocodile ()

A krododil destruktora.
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Tovabbi 6rokélt tagok

6.13.1. Részletes leiras

A krokodil osztaly leirasa.

A krokodil egy aggressziv allat, ami mindent megeszik a robotokon kiv{il. Lassan mozog.

6.13.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.13.2.1. Crocodile()

creature: :Crocodile: :Crocodile (
int x,
int y )

Idéz egy krokodilt egy pontos x és y coordinatara és beallitja az attribGtumait.

Paraméterek

x | Az x koordinata.
y | Az y koordinata.

6.13.2.2. ~Crocodile()

creature::Crocodile::~Crocodile ( )

A krododil destruktora.

6.13.3. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.13.3.1. die()

void creature::Crocodile::die ( ) [override], [virtual]
Mi térténjen, ha meghal az entitas.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: creature::Living.
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6.13.3.2. draw_logic()

void creature::Crocodile::draw_logic (
sf::RenderWindow & window,
float deltaTime,
int offx,

int offy ) [override], [virtual]

Az entitas kirajzolas logikaja, példaidl az ember az arnyékat és képét rajzolja ki, de a robot csak a képét.

Paraméterek
window Az ablak, ahova rajzolni kell.
deltaTime | Az el6z0 frissités 6ta eltelt idd.
offx A kamera X eltolasa.
offy A kamera Y eltolasa.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: creature::Living.

6.13.3.3. get_type()

ENTITY_TYPE creature::Crocodile::get_type ( ) const [override], [virtual]

Visszaadja az entitds belsé szimboélumat. Ez abba segit, hogy a vadallatok példaul csak embert tAmadjanak, Az
emberek csak vadallatot.

Visszatérési érték

A belsd szimbdlum.

Megvaldsitja a kdvetkezbket: creature::Living.

6.13.3.4. select_target()

void creature::Crocodile::select_target (

World & world ) [override], [virtual]
A logikat irja le, ahogy az entitas a vilagba kivalasztja maganak a célpontot.

Paraméterek

‘ world ‘ A vilag, amibe a célpontot kell valasztani.

Megvalositja a kdvetkezbket: creature::Hostilelnterface.
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6.13.3.5. update_logic()

void creature::Crocodile::update_logic (
World & world,

float deltaTime ) [override], [virtual]

Az entitas frissitési logikaja itt van definidlva. Példaudl a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.

Paraméterek

world A vilag, amibe frissiti magat az entitas.

deltaTime | Az el6zb frissités 6ta eltelt idd.

Megvalésitja a kovetkezdket: creature::Living.

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kdvetkezd fajlok alapjan készult:

* src/creatures/hostiles/Crocodile.hpp
« src/creatures/hostiles/Crocodile.cpp

6.14. sf::Event osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tipusok

« enum EType : char { Closed , NoEvent , Invalid }

Publikus tagfiiggvények

» Event ()

Publikus attributumok

» EType type

6.14.1. Enumeracio-tagok dokumentacioja

6.14.1.1. EType

enum sf::Event::EType : char
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Enumeréacié-értékek

Closed
NoEvent
Invalid

6.14.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.14.2.1. Event()

sf::Event::Event ( )

6.14.3. Adattagok dokumentacioja

6.14.3.1. type

EType sf::Event::type

Ez a dokumentéacié az osztalyrdl a kdvetkezd fajlok alapjan készilt:

« src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
« src/fake_sfml/fake_sfml.cpp

6.15. creature::Farmer osztalyreferencia

A farmer szakmaju ember osztaly leirasa.
#include <Farmer.hpp>

A creature::Farmer osztaly szarmazasi diagramja:

| Textureable || Shadowable |

t f
N

| creature::Living |

T

| creature::Human |

T

| creature::Farmer |
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Publikus tagfiliggvények

» Farmer (int x, inty, ENTITY_GENDER gender_maodifier)

Inicializal egy farmert egy pontos x és y coordinatara és beaéllitia az attributumait.
+ void update_logic (World &world, float deltaTime) override

Az entitas frissitési logikdja itt van definialva. Példaul a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.
» ~Farmer ()

A farmer destruktora.

Tovabbi 6rokélt tagok

6.15.1. Részletes leiras

A farmer szakmaju ember osztdly leirasa.

Ez a szakméju ember bokrokat keres és kitermeli 8ket ezzel ételt szerez.

6.15.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentaciodja

6.15.2.1. Farmer()

creature: :Farmer: :Farmer (
int x,
int y,
ENTITY_GENDER gender_modifier )

Inicializal egy farmert egy pontos x és y coordinatara és beallitja az attribdtumait.

Paraméterek
X Az x koordinata.
y Az y koordinata.

gender_modifier | A farmer neme.

6.15.2.2. ~Farmer()

creature: :Farmer: :~Farmer ( )

A farmer destruktora.

6.15.3. Tagfiiggvények dokumentacioja
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6.15.3.1. update_logic()

void creature::Farmer::update_logic (
World & world,

float deltaTime ) [override], [virtual]

Az entitas frissitési logikaja itt van definidlva. Példaudl a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.

Paraméterek

world A vilag, amibe frissiti magat az entitas.

deltaTime | Az el6zb frissités 6ta eltelt idd.

Megvalésitja a kovetkezdket: creature::Living.

Ez a dokumentéacié az osztalyrdl a kdvetkezd fajlok alapjan készult:

* src/creatures/humans/Farmer.hpp
+ src/creatures/humans/Farmer.cpp

6.16. creature::Fisherman osztalyreferencia

A halasz szakmaju ember osztdly leirdsa.
#include <Fisherman.hpp>

A creature::Fisherman osztaly szarmazasi diagramja:

Textureable | | Shadowable

t f
N

| creature::Living |

............ L.

¢ creature::Human |

____________ A

| creature::Fisherman |

T

| creature::AnglerMiner |

Publikus tagfiliggvények

» Fisherman (int x, int y, ENTITY_GENDER gender_maodifier)

Inicializal egy haldszt egy pontos x és y coordinatara és bedllitja az attributumait.
« void update_logic (World &world, float deltaTime) override

Az entitas frissitési logikdja itt van definialva. Példaul a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.
» ~Fisherman ()

A halasz destruktora.
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Védett tagfiiggvények

+ void try_fishing (World &world)

Megproébal tavat keresni, ahol halaszhat.

Védett attributumok

* bool fishing

Haldszni akar-e az ember jelenleg?

Tovabbi 6rékolt tagok

6.16.1. Részletes leiras

A halasz szakmaju ember osztdly leirdsa.

Ez a szakmaju ember viz terepkockat keres és ott haldszva ételt szerez.

6.16.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.16.2.1. Fisherman()

creature: :Fisherman::Fisherman (

int x,

int y,
ENTITY_GENDER gender_modifier )

Inicializal egy haldszt egy pontos x és y coordinatara és bedllitja az attributumait.

Paraméterek
X Az x koordinata.
y Az y koordinéta.

gender_modifier

A haldsz neme.

6.16.2.2. ~Fisherman()

creature: :Fisherman: :~Fisherman ( )

A haldsz destruktora.
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Osztalyok dokumentacioja

6.16.3. Tagfiggvények dokumentacioja

6.16.3.1. try_fishing()

void creature::Fisherman::try_fishing (
World & world ) [protected]

Megprobal tavat keresni, ahol haldszhat.

Paraméterek

‘ world ‘ A vilag, amibe tavat kell keresni.

6.16.3.2. update_logic()

void creature::Fisherman::update_logic (
World & world,

float deltaTime ) [override],

[virtual]

Az entitas frissitési logikaja itt van definidlva. Példadl a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.

Paraméterek

world A vilag, amibe frissiti magat az entitas.

deltaTime | Az el6zb frissités 6ta eltelt id6.

Megvalésitja a kovetkezbdket: creature::Living.

6.16.4. Adattagok dokumentacioja

6.16.4.1. fishing

bool creature::Fisherman::fishing [protected]

Halaszni akar-e az ember jelenleg?

Ez a dokumentacié az osztalyrél a kbvetkez6 fajlok alapjan készilt:

« src/creatures/humans/Fisherman.hpp
« src/creatures/humans/Fisherman.cpp
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6.17. sf::FloatRect osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tagfiiggvények

* FloatRect ()
+ FloatRect (float I, float t, float w, float h)
* bool contains (float x, float y) const

Publikus attributumok
« float left
« float top

« float width
« float height

6.17.1. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.17.1.1. FloatRect() [1/2]

sf::FloatRect::FloatRect ( )

6.17.1.2. FloatRect() [2/2]

sf::FloatRect::FloatRect (
float I,
float ¢,
float w,
float h )

6.17.2. Tagfiggvények dokumentacidja

6.17.2.1. contains()

bool sf::FloatRect::contains (
float x,
float y ) const
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6.17.3. Adattagok dokumentacioja

6.17.3.1. height

float sf::FloatRect:

6.17.3.2. left

float sf::FloatRect:

6.17.3.3. top

float sf::FloatRect:

6.17.3.4. width

float sf::FloatRect:

Ez a dokumentacio az osztalyrél a kbvetkez6 fajlok alapjan készilt:

:height

:left

:top

cwidth

+ src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
+ src/fake_sfml/fake_sfml.cpp

6.18. GameConfig osztalyreferencia

A vilag szimulacidjanak leirasa.

#include <GameConfig.hpp>
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Publikus tagfiliggvények

» GameConfig (const GameConfig &)=delete

Nem sziikséges a signleton pattern miatt.
» GameConfig & operator= (const GameConfig &)=delete

Nem sziikséges a signleton pattern miatt.
* int get_config_level () const

Visszaadja, hogy mennyire b6beszéd(i legyen a hibakezelés / figyelmeztetések.
* int get_target_fps () const

Visszaadja az elérni kivant FPS értékét.
* int get_screen_width () const

Visszaadja az ablak szélességét.
* int get_screen_height () const

Visszaadja az ablak magassagat.
+ void set_config_level (int n_flag)

Bedllithatd, hogy mennyire b6beszéd(i legyen a hibakezelés / figyelmeztetések.
* int get_world_size () const

Visszaadja a vilag konfiguralt méretét.
+ void set_world_size (int newsize)

Beadllitia a vilag konfiguralt méretét.

Statikus publikus tagfiiggvények

« static GameConfig & get_instance ()

Visszaad egy referenciat erre az osztaly-ra.

Publikus attributumok

« float berry_growth_time =360.0

Mésodpercben mikor n6jén vissza a bogyd a bokrokra.
« float max_tree_age =3600.0

Mésodpercben mikor pusztuljon el egy a fa.
* int max_spawn_tries =99

Meddig prébalkozzon az entitasok, objektumok letételével a vilag.
* int resource_scarcity =4

Milyen bé legyen a vilag az er6forrasokban.
* int hostiles_count =1

Hany vadallat idéz6djén szezononként.
« float day_length =400.0

A napok hossza masodpercben.
* int max_city_size =16

A maximum haz egy varosban.

6.18.1. Részletes leiras

A vilag szimulaciéjanak leirasa.

Tarolja azokat az értékeket, amiktdl fligg az, hogy mi mikor és hogyan térténik a vilagba.
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6.18.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.18.2.1. GameConfig()

GameConfig: :GameConfig (

const GameConfig & ) [delete]

Nem sziikséges a signleton pattern miatt.

6.18.3. Tagfiiggvények dokumentaciodja

6.18.3.1. get_config_level()

int GameConfig::get_config_level ( ) const

Visszaadja, hogy mennyire bdbeszédli legyen a hibakezelés / figyelmeztetések.

6.18.3.2. get_instance()

GameConfig & GameConfig::get_instance ( ) [static]

Visszaad egy referenciat erre az osztaly-ra.

Visszatérési érték

A singleton-hoz egy referencia.

6.18.3.3. get_screen_height()

int GameConfig::get_screen_height ( ) const

Visszaadja az ablak magassagat.
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6.18.3.4. get_screen_width()

int GameConfig::get_screen_width ( ) const

Visszaadja az ablak szélességét.

6.18.3.5. get_target_fps()

int GameConfig::get_target_fps ( ) const

Visszaadja az elérni kivant FPS értékét.

6.18.3.6. get_world_size()

int GameConfig::get_world_size ( ) const

Visszaadja a vilag konfiguralt méretét.

6.18.3.7. operator=()

GameConfigs& GameConfig::operator= (

const GameConfig & ) [delete]

Nem sziikséges a signleton pattern miatt.

6.18.3.8. set_config_level()

void GameConfig::set_config_ level (

int n_flag )

Beallithatd, hogy mennyire bébeszéd(i legyen a hibakezelés / figyelmeztetések.

6.18.3.9. set_world_size()

void GameConfig::set_world_size (

int newsize )

Beadllitja a vilag konfiguralt méretét.
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6.18.4. Adattagok dokumentacioja

6.18.4.1. berry_growth_time

float GameConfig::berry_growth_time =360.0

Masodpercben mikor ndjén vissza a bogyé a bokrokra.

6.18.4.2. day_length

float GameConfig::day_length =400.0

A napok hossza masodpercben.

6.18.4.3. hostiles_count

int GameConfig::hostiles_count =1

Hany vadallat idéz6djon szezononként.

6.18.4.4. max_city_size

int GameConfig::max_city_size =16

A maximum haz egy varosban.

6.18.4.5. max_spawn_tries

int GameConfig::max_spawn_tries =99

Meddig prébalkozzon az entitasok, objektumok letételével a vilag.
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6.18.4.6. max_tree_age

float GameConfig::max_tree_age =3600.0

Masodpercben mikor pusztuljon el egy a fa.

6.18.4.7. resource_scarcity

int GameConfig::resource_scarcity =4
Milyen bd legyen a vilag az eréforrasokban.

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kbvetkezd fajlok alapjan készilt:

+ src/GameConfig.hpp
+ src/GameConfig.cpp

6.19. GameManager osztalyreferencia

A vilag szimulalasaért és a kirazolas iranyitasaért felelés osztaly.

#include <GameManager.hpp>

Publikus tagfiliggvények

+ GameManager ()

A konstruktorba létrején az ablak és az alap valtozok beallitasra keriilnek.
+ void run ()

Elinditia a szimulacidt és innentél kirajolja a vilagot, gombokat.
+ void game_loop ()

A szimulacio loopolasat inditja el.
« void setup_buttons ()

A gombokat létrehozza, texturajukat, viselkedésiiket betdlti.
+ void update_buttons ()

Frissiti a gombokat, ha 1-re rakattintottak.
« void draw_buttons ()

Kirajzolja a gombokat.
* bool is_valid () const

Megadja, hogy sikeres lett-e a szimulacidés elemek inicializalasa.
« float get_elapsed_time () const

Megadja az eltelt idét, ami eltelt a szimulacidba.
+ void simulate_tick (float e_time)

Szimulal T id6 egységnyi id6t.
» ~GameManager ()

Felszabaditja a vilagot, gombokat, hangot, texturakat, render ablakot. Mindent, ami a program tartalmaz.
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6.19.1. Részletes leiras

A vilag szimulalasaért és a kirazolas iranyitasaért felelés osztaly.

Tarolja a vilagot, a render ablakot, a kamera adatait, a gombokat és a zene lejatszét. Végil mindent ez az osztaly
szabadit fel.

6.19.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.19.2.1. GameManager()

GameManager: :GameManager ( )

A konstruktorba létrejon az ablak és az alap valtozok bedllitasra keriilnek.

6.19.2.2. ~GameManager()

GameManager: :~GameManager ( )

Felszabaditja a vilagot, gombokat, hangot, textirakat, render ablakot. Mindent, ami a program tartalmaz.

6.19.3. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.19.3.1. draw_buttons()

void GameManager::draw_buttons ( )

Kirajzolja a gombokat.

6.19.3.2. game_loop()

void GameManager::game_loop ( )

A szimulacié loopolasat inditja el.
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6.19.3.3. get_elapsed_time()

float GameManager::get_elapsed_time ( ) const

Megadja az eltelt idét, ami eltelt a szimulaciéba.

6.19.3.4. is_valid()

bool GameManager::is_valid ( ) const

Megadja, hogy sikeres lett-e a szimulacios elemek inicializalasa.

6.19.3.5. run()

void GameManager::run ( )

Elinditja a szimulaciét és innentdl kirajolja a vilagot, gombokat.

6.19.3.6. setup_buttons()

void GameManager: :setup_buttons ( )

A gombokat létrehozza, texturajukat, viselkedésiiket betdlti.

6.19.3.7. simulate_tick()

void GameManager::simulate_tick (

float e_time )

Szimulal T id6 egységnyi id6t.

6.19.3.8. update_buttons()

void GameManager: :update_buttons ( )

Frissiti a gombokat, ha 1-re rékattintottak.

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kbvetkezd fajlok alapjan készilt:

+ src/GameManager.hpp
» src/GameManager.cpp
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6.20. creature::Goat osztalyreferencia

A kecske osztaly leirasa.
#include <Goat.hpp>

A creature::Goat osztély szarmazasi diagramja:

‘ Textureable || Shadowable ‘

t t
l

| creature::Living |

T

| creature::Goat |

Publikus tagfiliggvények

» Goat (int x, int y)

Idéz egy kecskét egy pontos x és y coordinatara és bedllitia az attributumait.
* ENTITY_TYPE get_type () const override

Visszaadja az entitas belsé szimbdlumat. Ez abba segit, hogy a vadallatok példaul csak embert tamadjanak, Az
emberek csak vadallatot.
+ void die () override

Mi térténjen, ha meghal az entitas.
« void update_logic (World &world, float deltaTime) override

Az entitas frissitési logikdja itt van definialva. Példaul a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.
+ void draw_logic (sf::RenderWindow &window, float deltaTime, int offx, int offy) override

Az entitas kirajzolas logikaja, példaul az ember az arnyékat és képét rajzolja ki, de a robot csak a képét.
* virtual ~Goat ()

Virtudlis destruktor.

Tovabbi 6rokolt tagok

6.20.1. Részletes leiras

A kecske osztaly leirasa.

A kecske egy passziv, nem tdmado allat, amit ha az emberek megdinek, ételt ad.

6.20.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.20.2.1. Goat()

creature: :Goat::Goat (
int x,

int y )

Idéz egy kecskét egy pontos x és y coordinatara és beallitia az attribdtumait.
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Paraméterek

x | Az x koordinata.
y | Az y koordinata.

6.20.2.2. ~Goat()

creature: :Goat::~Goat ( ) [virtual]

Virtudlis destruktor.

6.20.3. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.20.3.1. die()

void creature::Goat::die ( ) [override], [virtuall]
Mi térténjen, ha meghal az entitas.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: creature::Living.

6.20.3.2. draw_logic()

void creature::Goat::draw_logic (
sf::RenderWindow & window,
float deltaTime,
int offx,

int offy ) [override], [virtual]

Az entitas kirajzolas logikaja, példaul az ember az arnyékat és képét rajzolja ki, de a robot csak a képét.

Paraméterek
window Az ablak, ahova rajzolni kell.
deltaTime | Az el6z0 frissités 6ta eltelt idd.
offx A kamera X eltolasa.
offy A kamera Y eltolasa.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: creature::Living.
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6.20.3.3. get_type()

ENTITY_TYPE creature::Goat::get_type ( ) const [override], [virtuall]

Visszaadja az entitds belsé szimboélumat. Ez abba segit, hogy a vadallatok példaul csak embert tAmadjanak, Az
emberek csak vadallatot.

Visszatérési érték

A belsd szimbdlum.

Megvaldsitja a kdvetkezbket: creature::Living.

6.20.3.4. update_logic()

void creature::Goat::update_logic (
World & world,

float deltaTime ) [override], [virtual]

Az entitas frissitési logikaja itt van definialva. Példaudl a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.

Paraméterek

world A vilag, amibe frissiti magat az entitas.

deltaTime | Az el6z6 frissités 6ta eltelt id6.

Megvalésitja a kovetkezdket: creature::Living.

Ez a dokumentéacié az osztalyrél a kdvetkezd fajlok alapjan készilt:

+ src/creatures/Goat.hpp
* src/creatures/Goat.cpp

6.21. creature::Hostilelnterface osztalyreferencia

A vadallat entidsok interface leirasa.
#include <HostileInterface.hpp>

A creature::HostileInterface osztaly szarmazasi diagramja:

Textureable | | Shadowable

t t
N

| creature::Living |

T

| creature::HostileInterface |

f
[ N |

creature::Bear | | creature::Crocodile | | creature::KillerRobot
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Publikus tagfiliggvények

« void set_hostile_config (int newdamage, float newattackspeed)

Beallitia a vadallat tamadasi sebességét és sebzését.
+ virtual void select_target (World &world)=0

A logikat irja le, ahogy az entitas a vilagba kivalasztia maganak a célpontot.
« virtual ~Hostilelnterface ()=default

Virtualis destruktor.
« void retarget (Living xnew_target) override

Felidegesiti az entitdst a kapott entitasra.
« Living * check_aggroed () const override

Visszaadja, hogy kire "ideges az entitas". Ez lehet az, hogy ki (itétte meg vagy hogy kit akar megenni.

Védett tagfliiggvények

« void try_attack ()

Megnézi, hogy milyen kézel van a célpontja, ha elég kbzel van, akkor tdmad.
« void hostile_run (float deltaTime)

Egységes futas logika. Addig fut a célpont felé mig az vagy meghal vagy elég kézel lesz.
+ void hostile_walk (float deltaTime)

Egységes séta logika. Addig sétal a célpont felé mig az vagy meghal vagy elég kézel lesz. Ezt hasznalja a krokodll,
ha ebbe a fazisba meghal a célpont, akkor futdas médba valt és egybdl keres egy Uj célpontot.

Védett attributumok

« sf::Vector2f goal
Az célpont entitas pozicidja.
* int damage

A vadallat sebzése.
« float attack_speed

A vadallat tamadasi sebessége.
« Living * target

A vadallat célpontja.

Tovabbi 6rokoélt tagok

6.21.1. Részletes leiras

A vadallat entidsok interface leirasa.

Ebbe minden deklaralva van, ami ahhoz kell, hogy egy entitas aggressziv legyen. Van célpontjuk, egységes tdma-
dasi médszereik és sebzésik.

6.21.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja
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6.21.2.1. ~Hostilelnterface()

virtual creature::HostileInterface::~HostileInterface ( ) [virtual], [default]

Virtudlis destruktor.

6.21.3. Tagfiggvények dokumentacioja

6.21.3.1. check_aggroed()

Living * creature::HostileInterface::check_aggroed ( ) const [override], [virtual]

Visszaadja, hogy kire "ideges az entitéds". Ez lehet az, hogy ki tdétte meg vagy hogy kit akar megenni.

Visszatérési érték

Az entités, akire ideges. Nullpointer, ha nincs ilyen entités.

Ujraimplementalt 8sok: creature::Living.

6.21.3.2. hostile_run()

void creature::HostilelInterface::hostile_run (
float deltaTime ) [protected]

Egységes futas logika. Addig fut a célpont felé mig az vagy meghal vagy elég kdzel lesz.

6.21.3.3. hostile_walk()

void creature::HostileInterface::hostile_walk (
float deltaTime ) [protected]

Egységes séta logika. Addig sétal a célpont felé mig az vagy meghal vagy elég kézel lesz. Ezt hasznalja a krokodil,
ha ebbe a fazisba meghal a célpont, akkor futdas médba valt és egybdl keres egy Uj célpontot.

6.21.3.4. retarget()

void creature::HostileInterface::retarget (

Living * new_target ) [override], [virtuall]

Felidegesiti az entitast a kapott entitasra.
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Paraméterek

new_target | Az entitas, akire dihdsnek kell lennie.

Ujraimplementalt 8sok: creature::Living.

6.21.3.5. select_target()

virtual void creature::HostileInterface::select_target (

World & world ) [pure virtual]

A logikat irja le, ahogy az entitas a vilagba kivalasztja maganak a célpontot.

Paraméterek

‘ world ‘ A vilag, amibe a célpontot kell valasztani.

Megvalositjak a kdvetkezok: creature::KillerRobot, creature::Crocodile és creature::Bear.

6.21.3.6. set_hostile_config()

void creature::HostileInterface::set_hostile_config (
int newdamage,

float newattackspeed )

Bedllitja a vadallat tamadasi sebességét és sebzését.

Paraméterek

newdamage Az (j bedllitott sebzés.

newattackspeed | Az Uj bedllitott sebzési sebesség.

6.21.3.7. try_attack()

void creature::HostileInterface::try_attack ( ) [protected]

Megnézi, hogy milyen kdzel van a célpontja, ha elég kdzel van, akkor tamad.

6.21.4. Adattagok dokumentacioja
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6.21.4.1. attack_speed

float creature::HostileInterface::attack_speed [protected]

A vadallat tAmadasi sebessége.

6.21.4.2. damage

int creature::HostileInterface::damage [protected]

A vadallat sebzése.

6.21.4.3. goal

sf::Vector2f creature::HostileInterface::goal [protected]

Az célpont entitas pozicidja.

6.21.4.4. target

Living* creature::HostileInterface::target [protected]
A vadallat célpontja.

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kdvetkezd fajlok alapjan készult:

+ src/creatures/HostileInterface.hpp
+ src/creatures/HostileInterface.cpp

6.22. minerals::House osztalyreferencia

A haz osztaly leirasa. Szinttdl fliggden idéz embereket.
#include <House.hpp>

A minerals::House osztaly szarmazasi diagramja:

‘ Textureable | | Shadowable

t i
[

| minerals::Structure |

T

| minerals::House |
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Publikus tagfiliggvények

* House (int x, inty)

Konstruktor ami lerakja a hazat egy (x,y) pontra.
+ MINERAL_TYPE get_type () const override

Szimbdlum, ami a fajlba mentéshez kell.
+ void update_logic (float deltaTime) override

Frissiti magat az idé fliggvényében.

Publikus attributumok

* int level
Milyen modern a haz (1-3 -ig).
« int stone_req

Mennyi k& kell, hogy a haz elérje a kévetkezd szintet.
 int wood_req

Mennyi fa kell, hogy a haz elérje a kévetkezb szintet.
* intiron_req

Mennyi vas kell, hogy a haz elérje a kévetkezé szintet.

Tovabbi 6rokélt tagok

6.22.1. Részletes leiras

A haz osztaly leirasa. Szinttdl fliggbéen idéz embereket.

6.22.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.22.2.1. House()

minerals::House: :House (
int x,

int y )

Konstruktor ami lerakja a hazat egy (x,y) pontra.

6.22.3. Tagfiiggvények dokumentacioja
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6.22.3.1. get_type()

MINERAL_TYPE minerals::House::get_type ( ) const [override], [virtuall]
Szimbdlum, ami a fajlba mentéshez kell.

Megvalositja a kdvetkezdket: minerals::Structure.

6.22.3.2. update_logic()

void minerals::House: :update_logic (

float deltaTime ) [override], [virtuall]
Frissiti magat az idd fliggvényében.

Paraméterek

deltaTime | Az el6zb frissités 6ta eltelt idd.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: minerals::Structure.

6.22.4. Adattagok dokumentacidja

6.22.4.1. iron_req

int minerals::House::iron_req

Mennyi vas kell, hogy a haz elérje a kdvetkez6 szintet.

6.22.4.2. level

int minerals::House::level

Milyen modern a haz (1-3 -ig).

6.22.4.3. stone_req

int minerals::House::stone_req

Mennyi ko6 kell, hogy a haz elérje a kdvetkezd szintet.
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6.22.4.4. wood_req

int minerals::House::wood_req
Mennyi fa kell, hogy a haz elérje a kdvetkezd szintet.

Ez a dokumentacié az osztalyrél a kdvetkez6 fajlok alapjan készilt:

« src/world_object/House.hpp
« src/world_object/House.cpp

6.23. creature::Human osztalyreferencia

Az alap ember osztaly leirdsa. Minden fajta szakmaju ember innen 6roklédik.
#include <Human.hpp>

A creature::Human osztaly szarmazasi diagramja:

l Textureable l l Shadowable

creature::Living

creature::Human

creature::Builder l l creature::Farmer l l creature::Fisherman l l creature::King l l creature::Soldier l lcrenlure::Slonemnsonl lcrea(ure::Woodculler

creature::AnglerMiner creature::AnglerMiner

Publikus tagfiliggvények

* Human (int x, inty)

Az alap konstruktor ami leidézi az embert egy x és y coordinatara.
* Human (int x, inty, ENTITY_GENDER const_gender)

Az alap konstruktor ami leidézi az embert egy x és y coordinatara egy megadott nemmel.
+ ENTITY_TYPE get_type () const override

Visszaadja az entitds bels6é szimbdlumat. Ez abba segit, hogy a vadallatok példaul csak embert tdmadjanak, Az
emberek csak vadallatot.

+ void die () override
Mi térténjen, ha meghal az entitas.
+ void update_logic (World &world, float deltaTime) override
Az entitas frissitési logikdja itt van definialva. Példaul a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.
« void draw_logic (sf::RenderWindow &window, float deltaTime, int offx, int offy) override
Az entitas kirajzolas logikdja, példaul az ember az arnyékat és képét rajzolja ki, de a robot csak a képét.
« virtual ~Human ()
Virtualis destruktor, felszabaditja a szakma ikon pointert is.
« void initialize (int x, inty)
Beallitia az ember tulajodnsagait: életpontok, max életkor, nem.
+ void select_texture (int x, int y, int gender_selector)
Beadllit egy texturat ami nagyon kiilénbdz6 lehet emberenéknt és egybdl bedllitia, hogy az embert a sajat (x,y) koordi-
natara rajzoljak.
+ std::string get_profession_string ()

Lekérhetb az ember szakmajanak széveggé alakitott szimbéluma. Ez fontos a fajlba taroldshoz.
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Publikus attributumok

* bool needs_to_be_royal
Kell-e kiralya koronazni?
* bool needs_promotion

Kell-e neki egy Uj szakma? Csak akkor igaz, ha mar van varos.

Védett attributumok

» Profession x profession

A szakma ikon pointere.
« sf::Vector2f goal

A cselekvésének a célpontja.

6.23.1. Részletes leiras

Az alap ember osztély leirasa. Minden fajta szakmaju ember innen 6roklédik.

Térolja az ember szakma cimerét, célkoordinatajat is.

6.23.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.23.2.1. Human() [1/2]

creature: :Human: :Human (
int x,
int y )

Az alap konstruktor ami leidézi az embert egy x és y coordinatara.

Paraméterek

x | Az x koordinata.
y | Az y koordinéta.

6.23.2.2. Human() [2/2]

creature: :Human: :Human (
int x,
int y,
ENTITY_GENDER const_gender )

Az alap konstruktor ami leidézi az embert egy x és y coordinatara egy megadott nemmel.
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Paraméterek
X Az x koordinata.
y Az y koordinata.

const_gender | Az ember neme.

6.23.2.3. ~Human()

creature: :Human: :~Human ( ) [virtual]

Virtudlis destruktor, felszabaditja a szakma ikon pointert is.

6.23.3. Tagfiiggvények dokumentaciodja

6.23.3.1. die()

void creature::Human::die ( ) [override], [virtuall]
Mi térténjen, ha meghal az entités.

Megvaldsitja a kovetkezdket: creature::Living.

6.23.3.2. draw_logic()

void creature::Human: :draw_logic (
sf::RenderWindow & window,
float deltaTime,
int offx,

int offy ) [override], [virtual]

Az entitas kirajzolas logikaja, példadl az ember az arnyékat és képét rajzolja ki, de a robot csak a képét.

Paraméterek
window Az ablak, ahova rajzolni kell.
deltaTime | Az el6z0 frissités 6ta eltelt id6.
offx A kamera X eltolasa.
offy A kamera Y eltolasa.

Megvaldsitja a kovetkezdket: creature::Living.
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6.23.3.3. get_profession_string()

std::string creature::Human::get_profession_string ( )

Lekérheté az ember szakmajanak szdveggé alakitott szimbodluma. Ez fontos a fajlba tarolashoz.

Visszatérési érték

Az ember szakmajanak szimbéluma.

6.23.3.4. get_type()

ENTITY_TYPE creature::Human::get_type ( ) const [override], [virtuall]

Visszaadja az entitas belsé szimboélumat. Ez abba segit, hogy a vadallatok példaul csak embert tAmadjanak, Az
emberek csak vadallatot.

Visszatérési érték

A bels6 szimbdlum.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: creature::Living.

6.23.3.5. initialize()

void creature::Human::initialize (
int x,
int y )

Beallitja az ember tulajodnsagait: életpontok, max életkor, nem.

Paraméterek

x | Az x koordinata.
y | Az y koordinéta.

6.23.3.6. select_texture()

void creature::Human::select_texture (
int x,
int y,

int gender_selector )
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Beallit egy textrat ami nagyon kiilénb6z6 lehet emberenéknt és egybdl beadllitjia, hogy az embert a sajat (x,y)
koordinatara rajzoljak.
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Paraméterek
X Az x koordinata.
y Az y koordinata.

gender_selector | Egy véletlen szam. Ettdl fligg a textdra variacié.

6.23.3.7. update_logic()

void creature::Human: :update_logic (
World & world,

float deltaTime ) [override], [virtual]

Az entitas frissitési logikaja itt van definidlva. Példaudl a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.

Paraméterek

world A vilag, amibe frissiti magat az entitas.

deltaTime | Az el6z0 frissités 6ta eltelt id6.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: creature::Living.

Ujraimplementalé leszarmazottak: creature::Woodcutter, creature::Stonemason, creature::Soldier és creature::King.

6.23.4. Adattagok dokumentacioja

6.23.4.1. goal

sf::Vector2f creature::Human::goal [protected]

A cselekvésének a célpontja.

6.23.4.2. needs_promotion

bool creature::Human::needs_promotion

Kell-e neki egy Uj szakma? Csak akkor igaz, ha mar van varos.
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6.23.4.3. needs_to_be_royal

bool creature::Human::needs_to_be_royal

Kell-e kiralya koronazni?

6.23.4.4. profession

Profession* creature::Human::profession [protected]
A szakma ikon pointere.

Ez a dokumentacié az osztalyrél a kbvetkez6 fajlok alapjan készilt:

* src/creatures/humans/Human.hpp
* src/creatures/humans/Human.cpp

6.24. ImportinvalidEntityException osztalyreferencia

Akkor kell dobni, ha egy entitas hibasan lett beolvasva.
#include <FileExceptions.hpp>

Az ImportinvalidEntityException osztdly szarmazasi diagramja:

‘ std::runtime_error ‘

T

‘ SimulationException ‘

T

‘ ImportInvalidEntityException ‘

Publikus tagfiliggvények

 ImportinvalidEntityException (const std::string &msg)

6.24.1. Részletes leiras

Akkor kell dobni, ha egy entitas hibasan lett beolvasva.

6.24.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja
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6.24.2.1. ImportinvalidEntityException()

ImportInvalidEntityException::ImportInvalidEntityException (

const std::string & msg ) [inline], [explicit]

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kbvetkez6 fajl alapjan készdlt:

« src/exceptions/FileExceptions.hpp

6.25. ImportinvalidHousingLevelException osztalyreferencia

Akkor kell dobni, ha egy haz hibsan lett beolvasva.
#include <FileExceptions.hpp>

Az ImportinvalidHousingLevelException osztaly szarmazéasi diagramja:

‘ std::runtime_error ‘

T

‘ SimulationException ‘

T

‘ ImportInvalidHousinglLevelException ‘

Publikus tagfiiggvények
+ ImportinvalidHousingLevelException (const std::string &msg)
6.25.1. Részletes leiras

Akkor kell dobni, ha egy haz hibasan lett beolvasva.

6.25.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentaciodja

6.25.2.1. ImportinvalidHousingLevelException()

ImportInvalidHousingLevelException: :ImportInvalidHousingLevelException (

const std::string & msg ) [inline], [explicit]

Ez a dokumentéacié az osztalyrél a kdvetkezd fajl alapjan késziilt:

« src/exceptions/FileExceptions.hpp
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6.26. ImportinvalidHumanProfessionException osztalyreferencia

Akkor kell dobni, ha egy szakma hibasan lett beolvasva.
#include <FileExceptions.hpp>

Az ImportinvalidHumanProfessionException osztaly szarmazasi diagramja:

‘ std::logic_error ‘

T

‘ ImportInvalidHumanProfessionException ‘

Publikus tagfliggvények
* ImportinvalidHumanProfessionException (const std::string &msg)
6.26.1. Részletes leiras

Akkor kell dobni, ha egy szakma hibasan lett beolvasva.

6.26.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentaciodja

6.26.2.1. ImportinvalidHumanProfessionException()

ImportInvalidHumanProfessionException: :ImportInvalidHumanProfessionException (

const std::string & msg ) [inline], [explicit]

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kbvetkez6 fajl alapjan készilt:

+ src/exceptions/FileExceptions.hpp

6.27. ImportinvalidResourceException osztalyreferencia

Akkor kell dobni, ha egy er6forras hibasan lett beolvasva.
#include <FileExceptions.hpp>

Az ImportinvalidResourceException osztaly szarmazasi diagramja:

‘ std::runtime_error ‘

T

‘ SimulationException ‘

T

‘ ImportInvalidResourceException ‘
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Publikus tagfiiggvények
» ImportinvalidResourceException (const std::string &msg)
6.27.1. Részletes leiras

Akkor kell dobni, ha egy er6forras hibasan lett beolvasva.

6.27.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.27.2.1. ImportinvalidResourceException()

ImportInvalidResourceException: :ImportInvalidResourceException (

const std::string & msg ) [inline], [explicit]

Ez a dokumentacié az osztalyrél a kbvetkezd fajl alapjan készlilt:

« src/exceptions/FileExceptions.hpp

6.28. sf::IntRect osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tagfiliggvények

* IntRect ()
* IntRect (int |, intt, int w, int h)

Publikus attributumok

* intleft

* inttop

* int width
« int height

6.28.1. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja
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6.28.1.1. IntRect() [1/2]

sf::IntRect::IntRect ( )

6.28.1.2. IntRect() [2/2]

sf::IntRect::IntRect (
int 1,
int ¢,
int w,

int h )

6.28.2. Adattagok dokumentacioja

6.28.2.1. height

int sf::IntRect::height

6.28.2.2. left

int sf::IntRect::left

6.28.2.3. top

int sf::IntRect::top

6.28.2.4. width

int sf::IntRect::width

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kbvetkezd fajlok alapjan készult:

« src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
« src/fake_sfml/fake_sfml.cpp
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6.29. InvalidBorderSizeException osztalyreferencia

Akkor kell dobni, ha egy vilaghatarnak nem j6 értéket akarnak beallitani.
#include <WorldExceptions.hpp>

Az InvalidBorderSizeException osztaly szarmazasi diagramja:

std::logic_error

T

‘ InvalidBorderSizeException ‘

Publikus tagfiliggvények

« InvalidBorderSizeException (const std::string &msg)

6.29.1. Részletes leiras

Akkor kell dobni, ha egy vilaghatarnak nem jé értéket akarnak beallitani.

6.29.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.29.2.1. InvalidBorderSizeException()

InvalidBorderSizeException::InvalidBorderSizeException (

const std::string & msg ) [inline], [explicit]

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kdvetkez6 fajl alapjan készilt:

« src/exceptions/WorldExceptions.hpp

6.30. minerals::lron osztalyreferencia

A vasérc osztaly leirasa. Vasat ad, amikor kitermelik.
#include <Iron.hpp>

A minerals::lron osztaly szarmazasi diagramja:

Textureable | | Shadowable

t f
N

| minerals::Structure |

T

| minerals::ResourceStructure |

T

| minerals::Iron |

Készitette Doxygen



6.30 minerals::lron osztalyreferencia

85

Publikus tagfiliggvények

* Iron (int x, inty)
Konstruktor ami lerakja a hazat egy (x,y) pontra.
MINERAL_TYPE get_type () const override
Szimbdlum, ami a fajlba mentéshez kell.
+ void update_logic (float deltaTime) override

Frissiti magat az idé fliggvényében.
* bool harvest () override

Tisztan virtualis metddus. Ez leirja mi térténik, hogy ha kitermelik ezt az erbforrast.

Tovabbi 6rokolt tagok

6.30.1. Részletes leiras

A vasérc osztaly leirdsa. Vasat ad, amikor kitermelik.

6.30.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.30.2.1. Iron()

minerals::Iron::Iron (
int x,

int y )

Konstruktor ami lerakja a hazat egy (x,y) pontra.

6.30.3. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.30.3.1. get_type()

MINERAL_TYPE minerals::Iron::get_type ( ) const
Szimbdlum, ami a fajlba mentéshez kell.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: minerals::Structure.

[override],

[virtual]
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6.30.3.2. harvest()

bool minerals::Iron::harvest ( ) [override], [virtual]
Tisztan virtualis metddus. Ez leirja mi térténik, hogy ha kitermelik ezt az er6forrast.

Megvalositja a kdvetkezdket: minerals::ResourceStructure.

6.30.3.3. update_logic()

void minerals::Iron::update_logic (

float deltaTime ) [override], [virtual]

Frissiti magat az idd fliggvényében.
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Paraméterek

deltaTime | Az el6z6 frissités 6ta eltelt ido.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: minerals::Structure.

Ez a dokumentacié az osztalyrél a kdvetkez6 fajlok alapjan készilt:

+ src/world_object/Iron.hpp
* src/world_object/Iron.cpp

6.31. sf::Keyboard osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tipusok

« enum Keydowntype : char { Right , Left, Down , Up }

Statikus publikus tagfiiggvények

+ static bool iskeyPressed (Keydowntype key)
+ static void simulate_key_press (Keydowntype key)
+ static void simulate_key_release (Keydowntype key)

6.31.1. Enumeracio-tagok dokumentaciodja

6.31.1.1. Keydowntype

enum sf::Keyboard::Keydowntype : char

Enumeracid-értékek

Right
Left
Down
Up

6.31.2. Tagfiiggvények dokumentacioja
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6.31.2.1. isKeyPressed()

bool sf::Keyboard::isKeyPressed (
Keydowntype key ) [static]

6.31.2.2. simulate_key_press()

void sf::Keyboard::simulate_key_press (

Keydowntype key ) [static]

6.31.2.3. simulate_key_release()

void sf::Keyboard::simulate_key_release (

Keydowntype key ) [static]

Ez a dokumentacié az osztalyrél a kdvetkez6 fajlok alapjan készilt:

+ src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
« src/fake_sfml/fake_sfml.cpp

6.32. creature::KillerRobot osztalyreferencia

A gyilkos robot osztdly leirasa.
#include <KillerRobot.hpp>

A creature::KillerRobot osztaly szarmazasi diagramja:

Textureable | | Shadowable

t t
N

| creature::Living |

T

| creature::HostileInterface |

T

| creature::KillerRobot |
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Publikus tagfiliggvények

« KillerRobot (int x, int y)

Idéz egy gyilkos robotot egy pontos x és y coordinatara és bedllitia az attributumait.
* ENTITY_TYPE get_type () const override

Visszaadja az entitas belsé szimbdlumat. Ez abba segit, hogy a vadallatok példaul csak embert tdmadjanak, Az
emberek csak vadallatot.

+ void die () override

Mi térténjen, ha meghal az entitas.
+ void update_logic (World &world, float deltaTime) override

Az entitas frissitési logikaja itt van definialva. Példaul a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.
« void draw_logic (sf::RenderWindow &window, float deltaTime, int offx, int offy) override

Az entitas kirajzolas logikdja, példaul az ember az arnyékat és képét rajzolja ki, de a robot csak a képét.
« void select_target (World &world) override

A logikat irja le, ahogy az entitas a vilagba kivalasztia maganak a célpontot.
» ~KillerRobot ()

Virtualis destruktor.

Tovabbi 6rokélt tagok

6.32.1. Részletes leiras

A gyilkos robot osztaly leirasa.

A gyilkos robot egy ritka ellenség, aminek az az egy célja, hogy kiirtsa az emberiséget, majdnem egy évezredig él
(999 évig pontosan), igy vagy 6 marad, vagy az emberiség.

6.32.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.32.2.1. KillerRobot()

creature::KillerRobot::KillerRobot (
int x,
int y )

Idéz egy gyilkos robotot egy pontos x és y coordinatara és beéllitja az attribGtumait.

Paraméterek

X | Az x koordinata.
y | Az y koordinata.
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6.32.2.2. ~KillerRobot()

creature::KillerRobot::~KillerRobot ( )

Virtuélis destruktor.

6.32.3. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.32.3.1. die()

void creature::KillerRobot::die ( ) [override],
Mi térténjen, ha meghal az entitas.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: creature::Living.

6.32.3.2. draw_logic()

void creature::KillerRobot::draw_logic (
sf::RenderWindow & window,
float deltaTime,
int offx,

int offy ) [override], [virtual]

[virtual]

Az entitas kirajzolas logikaja, példadl az ember az arnyékat és képét rajzolja ki, de a robot csak a képét.

Paraméterek
window Az ablak, ahova rajzolni kell.
deltaTime | Az el6z0 frissités 6ta eltelt id6.
offx A kamera X eltolasa.
offy A kamera Y eltolasa.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: creature::Living.

6.32.3.3. get_type()

ENTITY_TYPE creature::KillerRobot::get_type ( )

const

[override],

[virtual]

Visszaadja az entitas belsé szimboélumat. Ez abba segit, hogy a vadallatok példaul csak embert tamadjanak, Az

emberek csak vadallatot.

Készitette Doxygen



6.33 creature::King osztalyreferencia

Visszatérési érték

A bels6 szimbdlum.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: creature::Living.

6.32.3.4. select_target()

void creature::KillerRobot::select_target (

World & world ) [override], [virtual]
A logikat irja le, ahogy az entitas a vilagba kivalasztja maganak a célpontot.

Paraméterek

‘ world ‘ A vilag, amibe a célpontot kell valasztani.

Megvalositja a kdvetkezbket: creature::HostileInterface.

6.32.3.5. update_logic()

void creature::KillerRobot::update_logic (
World & world,

float deltaTime ) [override], [virtual]

Az entitas frissitési logikaja itt van definidlva. Példaudl a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.

Paraméterek

world A vilag, amibe frissiti magat az entitas.

deltaTime | Az el6z0 frissités 6ta eltelt id6.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: creature::Living.

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kdvetkez6 fajlok alapjan készilt:

« src/creatures/hostiles/KillerRobot.hpp
« src/creatures/hostiles/KillerRobot.cpp

6.33. creature::King osztalyreferencia

A kiraly szakmaju ember osztaly leirasa.

#include <King.hpp>
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A creature::King osztaly szarmazasi diagramja:

| Textureable || Shadowable |

t f
N

| creature::Living |

T

| creature::Human |

T

| creature::King |

Publikus tagfiliggvények

« King (int x, inty, ENTITY_GENDER gender_modifier)

Inicializal egy kKiralyt egy pontos x és y coordinatara és bedllitia az attributumait.
« void update_logic (World &world, float deltaTime) override

Az entitas frissitési logikaja itt van definialva. Példaul a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.
» ~King ()

A kirdly destruktora.

Tovabbi 6rékélt tagok

6.33.1. Részletes leiras

A kirdly szakmaju ember osztaly leirasa.

Ez a szakmaju ember nem sokat csinal. A kiraly szakma csak indikélja, hogy 6 alapitotta a varost. Alapitast utan
csak 6rdlten bolyong a vilagba.

6.33.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.33.2.1. King()

creature: :King::King (
int x,
int y,
ENTITY_GENDER gender_modifier )

Inicializal egy kiralyt egy pontos x és y coordinatara és beallitja az attribdtumait.

Paraméterek
X Az x koordinata.
y Az y koordinata.

gender_modifier | A kiraly neme.
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6.33.2.2. ~King()

creature::King::~King ( )

A kiraly destruktora.

6.33.3. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.33.3.1. update_logic()

void creature::King::update_logic (
World & world,

float deltaTime ) [override], [virtual]

Az entitas frissitési logikaja itt van definidlva. Példaudl a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.

Paraméterek

world A vilag, amibe frissiti magat az entitas.

deltaTime | Az el6z0 frissités 6ta eltelt id6.

Ujraimplementalt 8sok: creature::Human.

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kbvetkezd fajlok alapjan készuilt:

« src/creatures/humans/King.hpp
* src/creatures/humans/King.cpp

6.34. creature::Living osztalyreferencia

Az él6 entiasok interface leirasa.
#include <Living.hpp>

A creature::Living osztaly szarmazasi diagramja:
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Textureable | | Shadowable
f f

I
creature::Goat | | creature::HostileInterface | creature::Human

creature::Crocodile
creature::KillerRobot

creature::Builder

creature::Farmer

i

i

creature::Fisherman

creature::King

creature::Soldier

creature::Stonemason

creature::Woodcutter

Publikus tagfiliggvények

* ENTITY_GENDER get_gender ()
Visszaadja az entitds nemét.
» LIVINGSTATE get_state ()
Visszaadja az entitds belsé allapotat.
+ void damage (Living *dam_by, int amm)
Ez a fliggvény jelzi, hogy megsebezték az entitast és azt, hogy ki sebezte meg.
+ void set_health (int amm)
Beallitia az entitas életét ez bizonyos értékre.
« void init_spritesheet_data (int maxframes, double animspeed)
Beadllitia az entitasnak azt, hogy hany képkockds animdcidja legyen és az milyen gyors legyen.
+ void look_left ()
Balra nézeti az entitast.
« void look_right ()
Jobbra nézeti az entitast.
+ void set_state (LIVINGSTATE newstate)
Beallitia az entitas belsé allapotat egy uj értékre.
« virtual ENTITY_TYPE get_type () const =0
Visszaadja az entitas belsé szimbdlumat. Ez abba segit, hogy a vadallatok példadl csak embert tdmadjanak, Az
emberek csak vadallatot.
+ bool setTexture (const std::string &filename) override
Beallit egy fajl elérési utbdl egy texturat. Megvaldsitastol fliggben esetleg 2-t.
* bool setTheShadow (const std::string &filename)
Beadllitia az entitas arnyék texturajat.
« void setPosition (double x, double y) override
Bedllitjia, hogy hova kell rajzolni a textirazhaté leszarmozottat.
+ void update_spritesheet (float deltaTime)
« void draw (sf::RenderWindow &window) override
Kirajzolja az objektumot.
+ void set_idle_texture (std::string new_str)
Frissiti az entitas "semmit nem csinalo" texturajat.
+ void set_attack_texture (std::string new_str)

Készitette Doxygen



6.34 creature::Living osztalyreferencia

Frissiti az entitas "tamadd” texturajat.

void set_walk_texture (std::string new_str)
Frissiti az entitas "sétalo" texturajat.

void set_run_texture (std::string new_str)
Frissiti az entitas "futd" texturajat.

void set_death_texture (std::string new_str)
Frissiti az entitas "elhaldlozd" texturajat.

bool needs_drawn ()

Megnézi, hogy a felhasznalé latja-e az entitast.
int get_width () const

Visszaadja az entitas vastagsagat.
virtual Living * check_aggroed () const

Visszaadja, hogy kire "ideges az entitas". Ez lehet az, hogy ki (tétte meg vagy hogy kit akar megenni.
virtual void retarget (Living *new_target)

Felidegesiti az entitast a kapott entitasra.
virtual void die ()=0

Mi térténjen, ha meghal az entitas.
virtual void update_logic (World &world, float deltaTime)=0

Az entitas frissitési logikdja itt van definialva. Példaul a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.
virtual void draw_logic (sf::RenderWindow &window, float deltaTime, int offx, int offy)=0

Az entitas kirajzolas logikdja, példaul az ember az arnyékat és képét rajzolja ki, de a robot csak a képét.
void shadow_logic (sf::RenderWindow &window, float elapsed_time, int offx, int offy)

Az entitas arnyékolas logikaja, itt allitodik be az arnyék fazisa.
void apply_age ()

Megnézi, hogy hany éves az entitas, ha mar meg kell halnia akkor meghal.
virtual ~Living ()

Virtualis destruktor.

Publikus attributumok

std::string save_name ="?"
Milyen szimbéluma legyen a mentés fajlba.
float death_timer =0.1f

A halal animacio hatralévé idejét méri. Ha ez 0 akkor az entitas felszabadul és megsemmisdil.
double posx

Az entitas X pozicidja.
double posy

Az entitas Y pozicidja.

Védett attributumok

float max_age

Az entitas maximum életkora. Ha ezt eléri meghal.
Living * damaged_by =nullptr

Arra az entitasra pointer, ami utoljara megsebezte.

ENTITY_GENDER gender

Az entitas neme.
LIVINGSTATE state

Az entitas belsé allapota.
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FACING facing
Jobbra vagy balra néz az entitas.
int health
Még mennyi élete maradt az entitdsnak. Ha ez <=0 akkor meghal az entitas.
float hit_timer =0.0f
Ha meglitik az entitast, akkor egy piros szin effektet kap, ez a valtozé mutatja, hogy még meddig legyen rajta ez az
effekt.
float inner_timer
Az entitas sziiletése 6ta eltelt id6.
float speed
Milyen gyorsan sétal az entitas (1 delta id6 alatt).
float run_speed_maodifier
Milyen gyorsan fut az entitas (1 delta id6 alatt).
const int MAX_CREATURE_SIZE =64

Mekkora a maximum entitas, amit még a kamera culling nélkiil kirajzol, akkor is ha annak a k6zéppontja nincs benne
a latotérbe.

6.34.1. Részletes leiras

Az él6 entiasok interface leirasa.

Ebbe minden deklaralva van, amire egy entitasnak szilksége van. Tud fordulni, animalt képet rajzolni, futni, mozogni,
tamadni, meghalni, "csinalni a dolgat". Eltarolja, hogy melyik entitas sebezte meg utoljara.

6.34.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.34.2.1. ~Living()

creature::Living::~Living ( ) [virtual]

Virtuélis destruktor.

6.34.3. Tagfliggvények dokumentacidja

6.34.3.1. apply_age()

void creature::Living::apply_age ( )

Megnézi, hogy hany éves az entitas, ha mar meg kell halnia akkor meghal.
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6.34.3.2. check_aggroed()

Living * creature::Living::check_aggroed ( ) const [virtual]
Visszaadja, hogy kire "ideges az entitas". Ez lehet az, hogy ki (itdtte meg vagy hogy kit akar megenni.

Visszatérési érték

Az entités, akire ideges. Nullpointer, ha nincs ilyen entités.

Ujraimplementalé leszarmazottak: creature::Hostilelnterface.

6.34.3.3. damage()

void creature::Living::damage (
Living * dam_by,

int amm )

Ez a flggvény jelzi, hogy megsebezték az entitést és azt, hogy ki sebezte meg.

Paraméterek

dam_by | Az entitas, aki megsebezte.

amm Mennyi sebzést kapott. Ezt levonja a metédus az entitas életébdl.
6.34.3.4. die()
virtual void creature::Living::die ( ) [pure virtual]

Mi térténjen, ha meghal az entitas.

Megvalésitjak a kovetkezdk: creature::Human, creature::KillerRobot, creature::Crocodile, creature::Bear és
creature::Goat.

6.34.3.5. draw()

void creature::Living::draw (

sf::RenderWindow & window ) [override], [virtuall]

Kirajzolja az objektumot.
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Paraméterek

‘ window ‘ Ahova ki kell rajzolni a textirazhaté leszarmozottat.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: Textureable.

6.34.3.6. draw_logic()

virtual void creature::Living::draw_logic (
sf::RenderWindow & window,
float deltaTime,
int offx,
int offy ) [pure virtual]

Az entitas kirajzolas logikaja, példail az ember az arnyékat és képét rajzolja ki, de a robot csak a képét.

Paraméterek

window Az ablak, ahova rajzolni kell.

deltaTime | Az el6z0 frissités 6ta eltelt id6.
offx A kamera X eltolasa.
offy A kamera Y eltolasa.

Megvaldsitjak a kovetkezdk: creature::Human, creature::KillerRobot, creature::Crocodile, creature::Bear és
creature::Goat.

6.34.3.7. get_gender()

ENTITY_GENDER creature::Living::get_gender ( )

Visszaadja az entitas nemét.
Visszatérési érték

Az entitds neme.

6.34.3.8. get_state()

LIVINGSTATE creature::Living::get_state ( )
Visszaadja az entitas belsd allapotat.
Visszatérési érték

Az entitas belsé allapota.
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6.34.3.9. get_type()

virtual ENTITY_TYPE creature::Living::get_type ( ) const [pure virtuall]

Visszaadja az entitds belsé szimboélumat. Ez abba segit, hogy a vadallatok példaul csak embert tAmadjanak, Az

emberek csak vadallatot.

Visszatérési érték

A belsd szimbdlum.

Megvalésitigk a kovetkezdk: creature::Human, creature::KillerRobot,
creature::Goat.

6.34.3.10. get_width()

int creature::Living::get_width ( ) const

Visszaadja az entitas vastagsagat.

Visszatérési érték

Az entitas vastagsaga.

6.34.3.11. init_spritesheet_data()

void creature::Living::init_spritesheet_data (
int maxframes,

double animspeed )

creature::Crocodile, creature::Bear és

Beadllitja az entitdsnak azt, hogy hany képkockas animacidja legyen és az milyen gyors legyen.

Paraméterek

maxframes | A képkockak szama.

animspeed | Az animéacié gyorsaséaga.

6.34.3.12. look_left()

void creature::Living::look_left ( )

Balra nézeti az entitast.
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6.34.3.13. look_right()

void creature::Living::look_right ( )

Jobbra nézeti az entitast.

6.34.3.14. needs_drawn()

bool creature::Living::needs_drawn ( )

Megnézi, hogy a felhasznal6 latja-e az entitast.

Visszatérési érték

Benne van-e a lat6térbe.

6.34.3.15. retarget()

void creature::Living::retarget (

Living * new_target ) [virtual]
Felidegesiti az entitast a kapott entitasra.

Paraméterek

new_target | Az entitas, akire dihdsnek kell lennie.

Ujraimplementalé leszarmazottak: creature::Hostilelnterface.

6.34.3.16. set_attack_texture()

void creature::Living::set_attack_texture (

std::string new_str )
Frissiti az entitas "tamadd" textarajat.

Paraméterek

new_str | Az (] textara elérési Gtvonala.
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6.34.3.17. set_death_texture()

void creature::Living::set_death_texture (

std::string new_str )

Frissiti az entitas "elhaldlozd" texturajat.

Paraméterek

new_str | Az (j textara elérési Gtvonala.

6.34.3.18. set_health()

void creature::Living::set_health (

int amm )

Beallitja az entitas életét ez bizonyos értékre.

Paraméterek

‘ amm ‘ Az (j életpont szam.

6.34.3.19. set_idle_texture()

void creature::Living::set_idle_texture (

std::string new_str )
Frissiti az entitas "semmit nem csinalé" textarajat.

Paraméterek

new_str | Az (] textara elérési Gtvonala.

6.34.3.20. set_run_texture()

void creature::Living::set_run_texture (

std::string new_str )

Frissiti az entitas "futd" textdrajat.
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Paraméterek

new_str | Az (] textara elérési Gtvonala.

6.34.3.21. set_state()

void creature::Living::set_state (
LIVINGSTATE newstate )

Bedllitja az entitas belsd allapotat egy Uj értékre.

Paraméterek

newstate | Az (] belsb allapot.

6.34.3.22. set_walk_texture()

void creature::Living::set_walk_texture (

std::string new_str )
Frissiti az entitas "sétald" texturajat.

Paraméterek

new_str | Az (j textara elérési Gtvonala.

6.34.3.23. setPosition()

void creature::Living::setPosition (
double x,
double y ) [override], [virtual]

Beallitja, hogy hova kell rajzolni a textdrazhato leszarmozottat.

Paraméterek

x | Az x koordinata.
y | Az y koordinéta.

Megvaldsitja a kdvetkezOket: Textureable.
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6.34.3.24. setTexture()

bool creature::Living::setTexture (

const std::string & filename ) [override], [virtuall]
Beallit egy fajl elérési utbdl egy texturat. Megvaldsitastol fliggden esetleg 2-t.

Paraméterek

filename | A textara elérési Utja.

Visszatérési érték

Sikeres volt-e a textura beéllitasa.

Megvaldsitja a kdvetkezOket: Textureable.

6.34.3.25. setTheShadow()

bool creature::Living::setTheShadow (

const std::string & filename )
Bedllitja az entitas arnyék texturajat.

Paraméterek

filename | Az arnyék textara elérési utvonala.

6.34.3.26. shadow_logic()

void creature::Living::shadow_logic (
sf::RenderWindow & window,
float elapsed_time,
int offx,
int offy )

Az entitas arnyékolas logikaja, itt allitddik be az arnyék fazisa.

Paraméterek

window Az ablak, ahova rajzolni kell.

elapsed_time | A szimulacié kezdete éta eltelt id6.

offx A kamera X eltolasa.
offy A kamera Y eltolasa.
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6.34.3.27. update_logic()

virtual void creature::Living::update_logic (
World & world,

float deltaTime ) [pure virtual]

Az entitas frissitési logikaja itt van definialva. Példaudl a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.

Paraméterek

world A vilag, amibe frissiti magat az entitas.

deltaTime | Az el6z0 frissités 6ta eltelt id6.

Megvaldsitjak a kdvetkezék: creature::Woodcutter, creature::Stonemason, creature::Soldier, creature::King,
creature::Human, creature::Fisherman, creature::Farmer, creature::Builder, creature::AnglerMiner, creature::KillerRobot,
creature::Crocodile, creature::Bear és creature::Goat.

6.34.3.28. update_spritesheet()

void creature::Living::update_spritesheet (
float deltaTime )

Paraméterek

deltaTime | Az el6z0 frissités 6ta eltelt id6.

6.34.4. Adattagok dokumentacioja

6.34.4.1. damaged_by

Living* creature::Living::damaged_by =nullptr [protected]

Arra az entitasra pointer, ami utoljara megsebezte.
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6.34.4.2. death_timer

float creature::Living::death_timer =0.1f

A halal animacié hatralévé idejét méri. Ha ez 0 akkor az entitas felszabadul és megsemmisiil.

6.34.4.3. facing

FACING creature::Living::facing [protected]

Jobbra vagy balra néz az entitas.

6.34.4.4. gender

ENTITY_GENDER creature::Living::gender [protected]

Az entitds neme.

6.34.4.5. health

int creature::Living::health [protected]

Még mennyi élete maradt az entitdsnak. Ha ez <=0 akkor meghal az entités.

6.34.4.6. hit_timer

float creature::Living::hit_timer =0.0f [protected]

Ha megiitik az entitast, akkor egy piros szin effektet kap, ez a valtoz6 mutatja, hogy még meddig legyen rajta ez az
effekt.

6.34.4.7. inner_timer

float creature::Living::inner_timer [protected]

Az entitas szlletése 6ta eltelt id6.
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6.34.4.8. max_age

float creature::Living::max_age [protected]

Az entitds maximum életkora. Ha ezt eléri meghal.

6.34.4.9. MAX_CREATURE_SIZE

const int creature::Living::MAX CREATURE_SIZE =64 [protected]

Mekkora a maximum entitas, amit még a kamera culling nélkil kirajzol, akkor is ha annak a k&zéppontja nincs
benne a latétérbe.

6.34.4.10. posx

double creature::Living::posx

Az entitas X pozicioja.

6.34.4.11. posy

double creature::Living: :posy

Az entitas Y pozicioja.

6.34.4.12. run_speed_modifier

float creature::Living::run_speed_modifier [protected]

Milyen gyorsan fut az entitas (1 delta id6 alatt).

6.34.4.13. save_name

std::string creature::Living::save_name ="2"

Milyen szimbéluma legyen a mentés fajlba.
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6.34.4.14. speed

float creature::Living::speed [protected]

Milyen gyorsan sétél az entitas (1 delta idd alatt).

6.34.4.15. state

LIVINGSTATE creature::Living::state [protected]

Az entitas belsd allapota.

Ez a dokumentéacié az osztalyrdl a kbvetkezd fajlok alapjan készult:

« src/creatures/Living.hpp
* src/creatures/Living.cpp

6.35. sf::Mouse osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tipusok

» enum Mousedowntype : char { Right , Left }

Statikus publikus tagfiiggvények

« static bool isButtonPressed (Mousedowntype key)

« static Vector2i getPosition (RenderWindow &window)

« static void simulate_key_press (Mousedowntype key)

« static void simulate_key_release (Mousedowntype key)

6.35.1. Enumeracio-tagok dokumentacioja

6.35.1.1. Mousedowntype

enum sf::Mouse::Mousedowntype : char

Enumeréacié-értékek

Right
Left
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6.35.2. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.35.2.1. getPosition()

Vector2i sf::Mouse::getPosition (

RenderWindow & window ) [static]

6.35.2.2. isButtonPressed()

bool sf::Mouse::isButtonPressed (

Mousedowntype key ) [static]

6.35.2.3. simulate_key_press()

void sf::Mouse::simulate_key_press (

Mousedowntype key ) [static]

6.35.2.4. simulate_key_release()

void sf::Mouse::simulate_key_release (

Mousedowntype key ) [static]

Ez a dokumentéacié az osztalyrdl a kbvetkezd fajlok alapjan készuilt:

+ src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
« src/fake_sfml/fake_sfml.cpp

6.36. sf::Music osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tagfiliggvények

* Music ()

« void setLoop (bool newval)

+ void setVolume (double new_db)

» SoundSource::SoundSourceType getStatus ()
+ void play ()

« void stop ()

* bool openFromFile (const std::string &filepath)
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6.36.1. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.36.1.1. Music()

sf::Music::Music ( )

6.36.2. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.36.2.1. getStatus()

SoundSource: :SoundSourceType sf::Music::getStatus ( )

6.36.2.2. openFromFile()

bool sf::Music::openFromFile (

const std::string & filepath )

6.36.2.3. play()

void sf::Music::play ( )

6.36.2.4. setLoop()

void sf::Music::setLoop (

bool newval )

6.36.2.5. setVolume()

void sf::Music::setVolume (
double new_db )
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6.36.2.6. stop()

void sf::Music::stop ( )

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kbvetkez6 fajlok alapjan készilt:

+ src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
« src/fake_sfml/fake_sfml.cpp

6.37. MusicLoadException osztalyreferencia

Akkor kell dobni, ha egy zene hibasan lett lejatszva vagy hibas a beolvasott zene.
#include <MusicloadException.hpp>

A MusicLoadException osztaly szarmazasi diagramja:

| std::runtime_error |

T

| SimulationException |

T

| MusicLoadException |

Publikus tagfiliggvények

» MusicLoadException (const std::string &msg)

6.37.1. Részletes leiras

Akkor kell dobni, ha egy zene hibasan lett lejatszva vagy hibas a beolvasott zene.

6.37.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.37.2.1. MusicLoadException()

MusicLoadException: :MusicLoadException (

const std::string & msg ) [inline], [explicit]

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kdvetkez6 fajl alapjan készilt:

+ src/exceptions/MusicLoadException.hpp
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6.38. MusicPlayer osztalyreferencia

A zene jatsz6 osztaly leirdsa.

#include <MusicPlayer.hpp>

Publikus tagfiiggvények

» MusicPlayer ()

Alap konstruktor, bedllitia a toggled és load_music értéket hamisra.
« void load_music (const std::string &filename)

Betélti az elérési ttvonal végén Iévé fajlbol a zenét.
« void toggle_music ()

Ki-be kapcsolja a zenét.
« void set_volume (float vol)

Beallitia a hangerét X decibelre.
» ~MusicPlayer ()

Destruktor, ami megallitia a zenét. Ez kiklisz6bdli a sound blasting-et, ami e-nélkdl lenne.

6.38.1. Részletes leiras

A zene jatsz6 osztaly leirdsa.

Képes zenét betdlteni, ki-be kapcsolni és lejatszani megadott hangerén.

6.38.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.38.2.1. MusicPlayer()

MusicPlayer::MusicPlayer ( )

Alap konstruktor, bedllitja a toggled és load_music értéket hamisra.

6.38.2.2. ~MusicPlayer()

MusicPlayer::~MusicPlayer ( )

Destruktor, ami megallitja a zenét. Ez kiklisz6bdli a sound blasting-et, ami e-nélkil lenne.

6.38.3. Tagfiiggvények dokumentacidja

6.38.3.1. load_music()

void MusicPlayer::load_music (

const std::string & filename )

Betdlti az elérési utvonal végén 1évo fajlbdl a zenét.
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Paraméterek

filename | A fajl elérési Utvonala.

6.38.3.2. set_volume()

void MusicPlayer::set_volume (
float vol )

Beallitjia a hanger6t X decibelre.

Paraméterek

\ vo/\ Mekkora decibel.

6.38.3.3. toggle_music()

void MusicPlayer::toggle_music ( )
Ki-be kapcsolja a zenét.

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kbvetkezd fajlok alapjan készult:

« src/MusicPlayer.hpp
« src/MusicPlayer.cpp

6.39. gtest_lite::ostreamRedir osztalyreferencia

#include <gtest_lite.h>

Publikus tagfiliggvények

» ostreamRedir (std::ostream &src, std::ostream &dst)
+ ~ostreamRedir ()

6.39.1. Részletes leiras

Segédsablon ostream atiranyitasahoz A destruktor visszaallit
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6.39.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.39.2.1. ostreamRedir()

gtest_lite::ostreamRedir::ostreamRedir (
std::ostream & src,

std::ostream & dst ) [inline]

6.39.2.2. ~ostreamRedir()

gtest_lite::ostreamRedir::~ostreamRedir ( ) [inline]

Ez a dokumentéacié az osztalyrdl a kdvetkezd fajl alapjan késziilt:

« src/external/gtest_lite.h

6.40. PostProcesser osztalyreferencia

A grafikus szépitd osztaly leirasa.

#include <PostProcesser.hpp>

Publikus tagfiiggvények

» PostProcesser ()

A konstruktor, a hasznalt texturak betbltése itt térténik.
+ void toggle_vignette (bool newval)

Ki-be kapcsolja a vignettat.
+ void toggle_noise (bool newval)
Ki-be kapcsolja a zajt.
+ void toggle_chromatic_aberration (bool newval)

Ki-be kapcsolja a Chromatic aberration-t.

* bool setTextureFor (sf::Sprite &what, const std::string &filename)
Beallit egy képnek egy Uj texturat.

« void setRenderSize (double x, double y)

Beadllitia azt a négyzetet (0,0) (x,y)-ig, ahol a szépité osztaly dolgozni fog.
+ void draw (sf::RenderWindow &window)

Kirajzolédik az osztaly.
« void setColorOverlay (intr, int g, int b, int a)

Beallitia az uj szin réteget.
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6.40.1. Részletes leiras

A grafikus szépitd osztdly leirasa.

Kilénb6z6 szépitések bedllithatdéak: Zaj, Szin, Chromatic aberration, Vignette.

6.40.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.40.2.1. PostProcesser()

PostProcesser::PostProcesser ( )

A konstruktor, a hasznalt textlrak betoltése itt torténik.

6.40.3. Tagfliggvények dokumentacidja

6.40.3.1. draw()

void PostProcesser::draw (

sf::RenderWindow & window )
Kirajzolodik az osztaly.

Paraméterek

‘ window ‘ Az ablak, amire rajzolodik.

6.40.3.2. setColorOverlay()

void PostProcesser::setColorOverlay (
int r,
int g,
int b,

int a )
Beadllitja az Uj szin réteget.

Paraméterek

’ r ‘ Piros komponens.
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Paraméterek

g | Z6ld komponens.

b | Kék komponens.

a | Alfa komponens.

6.40.3.3. setRenderSize()

void PostProcesser::setRenderSize (
double x,
double y )

Beadllitja azt a négyzetet (0,0) (x,y)-ig, ahol a szépitd osztaly dolgozni fog.

Paraméterek

X | A szélesség.

A magasség.

6.40.3.4. setTextureFor()

bool PostProcesser::setTextureFor (
sf::Sprite & what,
const std::string & filename )

Beallit egy képnek egy Uj textirat.

Paraméterek

what Azt a képet, amit be kell allitani.

filename | Az Uj textara elérési Gtvonala.

Visszatérési érték

Siker(lt-e.

6.40.3.5. toggle_chromatic_aberration()

void PostProcesser::toggle_chromatic_aberration (

bool newval )

Ki-be kapcsolja a Chromatic aberration-t.
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Paraméterek

‘ newval ‘ Ha igaz, akkor ezen tul ki lesz rajzolva, kiilbnben nem lesz.

6.40.3.6. toggle_noise()

void PostProcesser::toggle_noise (

bool newval )
Ki-be kapcsolja a zajt.

Paraméterek

‘ newval ‘ Ha igaz, akkor ezen tul ki lesz rajzolva, kiilbnben nem lesz.

6.40.3.7. toggle_vignette()

void PostProcesser::toggle_vignette (

bool newval )
Ki-be kapcsolja a vignettat.

Paraméterek

‘ newval ‘ Ha igaz, akkor ezen tul ki lesz rajzolva, kiilbnben nem lesz.

Ez a dokumentacié az osztalyrél a kbvetkez6 fajlok alapjan készilt:

« src/PostProcesser.hpp
* src/PostProcesser.cpp

6.41. Profession osztalyreferencia

A szakma osztdly leirasa.
#include <Profession.hpp>

A Profession osztaly szarmazasi diagramja:

Textureable

Profession
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Publikus tagfiliggvények

» Profession (const std::string &intype)

A konstruktor, ami egy szimbdlum alapjan betélti az ikon képet.
* bool setTexture (const std::string &filename) override

Beadllit egy fajl elérési utbdl egy textirat. Megvaldsitastol fliggben esetleg 2-t.
+ void setPosition (double x, double y) override

Beadllitia, hogy hova kell rajzolni a texturazhato leszarmozottat.
« void draw (sf::RenderWindow &window) override

Kirajzolja az objektumot.

+ void load_profession (const std::string &new_profession)
Egy szimbdlum alapjan betdlti az ikon képet.

+ std::string to_string ()

Egy getter a szakma szimbdélumahoz.

6.41.1. Részletes leiras

A szakma osztély leirasa.

Tarolja a szakma ikonjat és szimbo6lumat is.

6.41.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.41.2.1. Profession()

Profession::Profession (

const std::string & intype )
A konstruktor, ami egy szimbdlum alapjan betélti az ikon képet.

Paraméterek

‘ intype ‘ A szakma szimb6lum.

6.41.3. Tagfiiggvények dokumentacidja

6.41.3.1. draw()

void Profession::draw (

sf::RenderWindow & window ) [override], [virtuall]

Kirajzolja az objektumot.
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Paraméterek

‘ window ‘ Ahova ki kell rajzolni a textirazhaté leszarmozottat.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: Textureable.

6.41.3.2. load_profession()

void Profession::load_profession (

const std::string & new_profession )

Egy szimbdlum alapjan betélti az ikon képet.

Paraméterek

‘ intype ‘ A szakma szimbolum.

6.41.3.3. setPosition()

void Profession::setPosition (
double x,
double y ) [override], [virtual]

Beallitja, hogy hova kell rajzolni a textdrazhato leszarmozottat.

Paraméterek

Xx | Az x koordinata.
y | Az y koordinata.

Megvaldsitja a kdvetkezOket: Textureable.

6.41.3.4. setTexture()

bool Profession::setTexture (

const std::string & filename ) [override], [virtual]
Beallit egy fajl elérési utbdl egy texturat. Megvaldsitastol fliggden esetleg 2-t.

Paraméterek

filename | A textira elérési Utja.
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Visszatérési érték

Sikeres volt-e a textura bedllitasa.

Megvaldsitja a kdvetkezOket: Textureable.

6.41.3.5. to_string()

std::string Profession::to_string ( )

Egy getter a szakma szimbo6luméhoz.

Visszatérési érték

A szakma szimbdluma szévegként.

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kdvetkezd fajlok alapjan készult:

« src/Profession.hpp
« src/Profession.cpp

6.42. RandomGenerator osztalyreferencia

Egy korszer{ibb és konfiguralhatébb véletlen szam generator osztaly.

#include <Random_Gen.hpp>

Publikus tagfiliggvények

» RandomGenerator (const RandomGenerator &)=delete

A singleton pattern miatt térélive.

» RandomGenerator & operator= (const RandomGenerator &)=delete

A singleton pattern miatt térélve.
« int get_random_int (int max)

0 és a max-1 szadmok kéz6tt visszaad egy véletlen szamot.

Statikus publikus tagfiiggvények

« static RandomGenerator & get_instance ()

Visszaad egy referenciat erre az osztaly-ra.

6.42.1. Részletes leiras

Egy korszer{ibb és konfiguralhatébb véletlen szam generator osztaly.

Singleton pattern-t hasznal.
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6.42.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.42.2.1. RandomGenerator()

RandomGenerator: :RandomGenerator (

const RandomGenerator & ) [delete]

A singleton pattern miatt térélve.

6.42.3. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.42.3.1. get_instance()

RandomGenerator & RandomGenerator::get_instance ( ) [static]
Visszaad egy referenciat erre az osztély-ra.

Visszatérési érték

A singleton-hoz egy referencia.

6.42.3.2. get_random_int()

int RandomGenerator::get_random_int (

int max )
0 és a max-1 szamok koz6tt visszaad egy véletlen szamot.

Paraméterek

‘ max ‘ A maximum érték, aminél mar csak kisebb szamokat ad vissza.

Visszatérési érték

A hatar mérete.
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6.42.3.3. operator=()

RandomGenerator& RandomGenerator::operator= (

const RandomGenerator & ) [delete]
A singleton pattern miatt térélve.

Ez a dokumentéacié az osztalyrdl a kbvetkez fajlok alapjan készult:

» src/Random_Gen.hpp
+ src/Random_Gen.cpp

6.43. ReadSaveFileFail osztalyreferencia

Akkor kell dobni, ha egy 10 mentés, importalas vagy térlés hibas.
finclude <FileExceptions.hpp>

A ReadSaveFileFail osztdly szarmazasi diagramja:

‘ std::runtime_error ‘

T

‘ SimulationException ‘

T

‘ ReadSaveFileFail ‘

Publikus tagfiiggvények

» ReadSaveFileFail (const std::string &msg)

6.43.1. Részletes leiras

Akkor kell dobni, ha egy 10 mentés, importalas vagy térlés hibas.

6.43.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.43.2.1. ReadSaveFileFail()

ReadSaveFileFail: :ReadSaveFileFail (

const std::string & msg ) [inline], [explicit]

Ez a dokumentacié az osztalyrél a kbvetkez6 fajl alapjan készdlt:

« src/exceptions/FileExceptions.hpp
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6.44. sf::RectangleShape osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tagfiiggvények

« void setFillColor (Color new_color)
+ void setSize (Vector2f newsize)
« void setPosition (Vector2f newsize)

Publikus attributumok

» Vector2f position

6.44.1. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.44.1.1. setFillColor()

void sf::RectangleShape::setFillColor (

Color new_color )

6.44.1.2. setPosition()

void sf::RectangleShape::setPosition (

Vector2f newsize )

6.44.1.3. setSize()

void sf::RectangleShape::setSize (

Vector2f newsize )

6.44.2. Adattagok dokumentacidja
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6.44.2.1. position

Vector2f sf::RectangleShape::position

Ez a dokumentéacié az osztalyrdl a kbvetkezd fajlok alapjan készult:

« src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
« src/fake_sfml/fake_sfml.cpp

6.45. sf::RenderStates osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tagfiliggvények

» RenderStates ()
+ void setBlendMode (BlendMode mode)
+ void setTransform (const float newTransform[4][4])

Publikus attributumok

« Transform transform
» BlendMode blendMode

6.45.1. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.45.1.1. RenderStates()

sf::RenderStates::RenderStates ( )

6.45.2. Tagfliggvények dokumentacioja

6.45.2.1. setBlendMode()

void sf::RenderStates::setBlendMode (
BlendMode mode )
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6.45.2.2. setTransform()

void sf::RenderStates::setTransform (

const float newTransform([4][4] )

6.45.3. Adattagok dokumentacidja

6.45.3.1. blendMode

BlendMode sf::RenderStates::blendMode

6.45.3.2. transform

Transform sf::RenderStates::transform

Ez a dokumentécioé az osztalyrdl a kdvetkezd fajlok alapjan készdlt:

« src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
« src/fake_sfml/fake_sfml.cpp

6.46. sf::RenderWindow osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tagfiliggvények

» RenderWindow ()

» RenderWindow (const std::string &title_, std::size_t w, std::size_t h)
* RenderWindow (VideoMode vmode, const std::string &title_)

+ void create (const std::string &title_, std::size_t w, std::size_t h)
* bool isOpen () const

* bool pollEvent (Event &event)

+ void close ()

+ void setFramerateLimit (std::size_t limit)

+ void clear ()

+ void draw (const Sprite &sprite)

+ void draw (const Sprite &sprite, RenderStates states)

+ void draw (const RectangleShape &shape)

+ void display ()

« void clear (Color clr)
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6.46.1. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.46.1.1. RenderWindow() [1/3]

sf::RenderWindow: :RenderWindow ( )

6.46.1.2. RenderWindow() [2/3]

sf::RenderWindow: :RenderWindow (
const std::string & title_,
std::size_t w,
std::size_t h )

6.46.1.3. RenderWindow() [3/3]

sf::RenderWindow: :RenderWindow (
VideoMode vmode,

const std::string & title_ )

6.46.2. Tagfiiggvények dokumentacidja

6.46.2.1. clear() [1/2]

void sf::RenderWindow::clear ( )

6.46.2.2. clear() [2/2]

void sf::RenderWindow: :clear (

Color clr )

6.46.2.3. close()

void sf::RenderWindow::close ( )
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6.46.2.4. create()

void sf::RenderWindow: :create (
const std::string & title_,
std::size_t w,
std::size_t h )

6.46.2.5. display()

void sf::RenderWindow: :display ( )

6.46.2.6. draw() [1/3]

void sf::RenderWindow: :draw (

const RectangleShape & shape )

6.46.2.7. draw() [2/3]

void sf::RenderWindow: :draw (

const Sprite & sprite )

6.46.2.8. draw() [3/3]

void sf::RenderWindow: :draw (
const Sprite & sprite,

RenderStates states )

6.46.2.9. isOpen()

bool sf::RenderWindow::isOpen ( ) const

6.46.2.10. pollEvent()

bool sf::RenderWindow: :pollEvent (

Event & event )
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6.46.2.11. setFramerateLimit()

void sf::RenderWindow: :setFramerateLimit (

std::size_t 1imit )

Ez a dokumentéacié az osztalyrél a kdvetkezd fajlok alapjan készilt:

+ src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
+ src/fake_sfml/fake_sfml.cpp

6.47. minerals::ResourceStructure osztalyreferencia

Az eréforras struktira osztaly leirasa.
#include <ResourceStructure.hpp>

A minerals::ResourceStructure osztaly szarmazasi diagramja:

Textureable | | Shadowable

t f
[

| minerals::Structure |

T

| minerals::ResourceStructure |

i

minerals::BerryBush | | minerals::Iron | | minerals::Stone

minerals::Tree

Publikus tagfliggvények

» bool get_harvested () const

Megadja, hogy kitermelt-e az er6forras.
» ResourceStructure (int x, int y)

Konstruktor ami lerakja az er6forrast egy (x,y) pontra.
« virtual bool harvest ()=0

Tisztan virtualis metddus. Ez leirja mi térténik, hogy ha kitermelik ezt az eréforrast.

« virtual ~ResourceStructure ()=default

Virtudlis destruktor.

Védett attributumok

« float inner_timer

Az idéz6dés ota eltelt idb.
* bool harvested

Ki van-e termelve az eréforras.
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Tovabbi 6rokélt tagok

6.47.1. Részletes leiras

Az erbforras struktlra osztaly leirasa.

Ez az interface rendelkezik azokro6l az adatokrdl, hogy kibanyaszhat6-e még ez az objektum és ahhoz szlikséges
metddusokkal.

6.47.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.47.2.1. ResourceStructure()

minerals::ResourceStructure: :ResourceStructure (
int x,

int y )

Konstruktor ami lerakja az er6forrast egy (x,y) pontra.

6.47.2.2. ~ResourceStructure()

virtual minerals::ResourceStructure: :~ResourceStructure ( ) [virtual], [default]

Virtuélis destruktor.

6.47.3. Tagfiiggvények dokumentacidja

6.47.3.1. get_harvested()

bool minerals::ResourceStructure::get_harvested ( ) const

Megadja, hogy kitermelt-e az er6forras.

6.47.3.2. harvest()

virtual bool minerals::ResourceStructure::harvest ( ) [pure virtual]
Tisztan virtudlis metddus. Ez leirja mi térténik, hogy ha kitermelik ezt az eréforrast.

Megvalositjgk a kdvetkezdk: minerals::Tree, minerals::Stone, minerals::lron és minerals::BerryBush.
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6.47.4. Adattagok dokumentacidja

6.47.4.1. harvested

bool minerals::ResourceStructure::harvested [protected]

Ki van-e termelve az eréforras.

6.47.4.2. inner_timer

float minerals::ResourceStructure::inner_timer [protected]
Az idézddés 6ta eltelt idd.

Ez a dokumentéacié az osztalyrdl a kdvetkezd fajlok alapjan készult:

« src/world_object/ResourceStructure.hpp
« src/world_object/ResourceStructure.cpp

6.48. SaveManager osztalyreferencia

A f4jl menedzseléshez szolgald osztaly leirasa.

#include <SaveManager.hpp>

Publikus tagfiliggvények

« SaveManager (const std::string &file)

A konstruktor, ahol beallithatd, hogy mi a neve és elérési utvonala a mentés fajlnak.

« void saveFile (World &world)

Elment egy vildgot a fajlba.
+ void loadFile (World &world)

Elment egy fajlt a vilagba.
« void deleteFile ()

Kitorli a jelenlegi mentés f4jl tartalmat.

6.48.1. Részletes leiras
A fajl menedzseléshez szolgald osztaly leirdsa.

Képes betdlteni mentést, eltarolni és térdini is.

6.48.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.48.2.1. SaveManager()

SaveManager: :SaveManager (

const std::string & file )

A konstruktor, ahol beallithat, hogy mi a neve és elérési Utvonala a mentés fajinak.
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Paraméterek

| file | Az elérési Gtvonal.

6.48.3. Tagfliggvények dokumentacidja

6.48.3.1. deleteFile()

void SaveManager::deleteFile ( )

Kitorli a jelenlegi mentés fajl tartalmat.

6.48.3.2. loadFile()

void SaveManager::loadFile (
World & world )

Elment egy f4jlt a vilagba.

Paraméterek

‘ WOI’/O" Referencia a vilagra.

6.48.3.3. saveFile()

void SaveManager::saveFile (
World & world )

Elment egy vilagot a fajlba.

Paraméterek

‘ world‘ Referencia a vilagra.

Ez a dokumentéacié az osztalyrdl a kdvetkezd fajlok alapjan készult:

« src/SaveManager.hpp
 src/SaveManager.cpp
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6.49. Shadowable osztalyreferencia

Az arnyékolashoz szikséges interface.
#include <Shadowable.hpp>

A Shadowable osztaly szdrmazési diagramja:

Publikus tagfiiggvények

» double get_height_offset () const

Egy getter a magassagpont eltolasanak megszerzésére.
* int get_shadow_strength () const

Egy getter az arnyék er6sségre.
« float get_skew_offset () const

Egy getter az elnyujtas mértékére.
« void set_height_offset (double new_val)

Egy setter a magassagpont eltolasahoz.
« void set_shadow_strength (int new_val)

Egy setter az arnyék erésséghez.
+ void set_skew_offset (float new_val)

Egy setter a elnyujtas mértékéhez.
« virtual ~Shadowable ()=default

Virtudlis destruktor.

* bool setShadowTexture (const std::string &filename)
Az drnyék kinézetét allitja be.

« void setShadow (float ySize, float xSkew)
Beallitia az arnyék nyujtasat és eltolasat.

+ void setShadowDayNightCycle (float delta_time)
Beadllitia az arnyék nyujtasat a napszaktdl fliggben.

+ void setShadowPosition (double x, double y)
Beadllitia az arnyék helyét.

+ void drawShadow (sf::RenderWindow &window)

Kirajzolja az arnyékot.

Védett attributumok

» double height_offset =0.0

Milyen messze kezd6djén az arnyék az objektum alsé pontjatol.
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6.49.1. Részletes leiras

Az arnyékolashoz sziikséges interface.

Tarolja az arnyék texturajat, valamiért feleldés annak mozgatasaért és rendes kirajzolasaért.

6.49.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.49.2.1. ~Shadowable()

virtual Shadowable::~Shadowable ( ) [virtual], [default]

Virtuélis destruktor.

6.49.3. Tagfliggvények dokumentacidja

6.49.3.1. drawShadow()

void Shadowable::drawShadow (

sf::RenderWindow & window )
Kirajzolja az arnyékot.

Paraméterek

window | Az ablak, ahova ki kell rajzolni.

6.49.3.2. get_height_offset()

double Shadowable::get_height_offset ( ) const

Egy getter a magassagpont eltoladsanak megszerzésére.

Visszatérési érték

A magassagpont eltolasanak értéke.
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6.49.3.3. get_shadow_strength()

int Shadowable::get_shadow_strength ( ) const

Egy getter az arnyék erésségre.

Visszatérési érték

Az arnyék erdssége.

6.49.3.4. get_skew_offset()

float Shadowable::get_skew_offset ( ) const

Egy getter az elnyljtds mértékére.

Visszatérési érték

Az elnyujtas mértéke.

6.49.3.5. set_height_offset()

void Shadowable::set_height_offset (

double new_val )

Egy setter a magassagpont eltolasahoz.

Paraméterek

new_val | Az Uj érték, amire be kell allitani.

6.49.3.6. set_shadow_strength()

void Shadowable::set_shadow_strength (

int new_val )

Egy setter az arnyék erésséghez.

Paraméterek

new_val | Az Uj érték, amire be kell allitani.
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6.49.3.7. set_skew_offset()

void Shadowable::set_skew_offset (

float new_val )

Egy setter a elnyujtas mértékéhez.

Paraméterek

new_val | Az (j érték, amire be kell allitani.

6.49.3.8. setShadow()

void Shadowable::setShadow (
float ySize,
float xSkew )

Beadllitja az arnyék nyujtasat és eltolasat.

Paraméterek

ySize | Az Y tengelyen valo6 nyuijtas.

xSkew | Az X elnydjtés.

6.49.3.9. setShadowDayNightCycle()

void Shadowable: :setShadowDayNightCycle (
float delta_time )

Beadllitja az arnyék nyujtasat a napszaktél fliggben.

Paraméterek

delta_time | Az el6zb6 frissités 6ta eltelt id6.

6.49.3.10. setShadowPosition()

void Shadowable: :setShadowPosition (
double x,
double y )
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Beadllitja az arnyék helyét.

Paraméterek

Xx | Az x koordinata.
y | Az y koordinata.

6.49.3.11. setShadowTexture()

bool Shadowable: :setShadowTexture (

const std::string & filename )
Az arnyék kinézetét allitja be.

Paraméterek

filename | A textlra elérési Gtvonala

Visszatérési érték

Igaz, ha sikeres a textura beallités, kilénben hamis.

6.49.4. Adattagok dokumentacidja

6.49.4.1. height_offset

double Shadowable::height_offset =0.0 [protected]
Milyen messze kezdddjén az arnyék az objektum alsé pontjatol.

Ez a dokumentéacié az osztalyrdl a kbvetkezd fajlok alapjan készult:

+ src/Shadowable.hpp
+ src/Shadowable.cpp

6.50. SimulationException osztalyreferencia

Akkor kell dobni, ha egy szimulaciés elem hibasan viselkedik.
#include <SimulationException.hpp>

A SimulationException osztaly szarmazasi diagramja:

StructureException
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Publikus tagfiliggvények

» SimulationException (const std::string &msg)

6.50.1. Részletes leiras

Akkor kell dobni, ha egy szimulécids elem hibasan viselkedik.

6.50.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.50.2.1. SimulationException()

SimulationException::SimulationException (

const std::string & msg ) [inline], [explicit]

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kbvetkez6 fajl alapjan készilt:

+ src/exceptions/SimulationException.hpp

6.51. creature::Soldier osztalyreferencia

A katona szakmaju ember osztaly leirasa.
#include <Soldier.hpp>

A creature::Soldier osztaly szarmazasi diagramja:

| Textureable || Shadowable |

t f
N

| creature::Living |

T

| creature::Human |

T

| creature::Soldier |

Publikus tagfiliggvények

+ Soldier (int x, inty, ENTITY_GENDER gender_modifier)

Inicializal egy katonat egy pontos x és y coordinatara és bedllitia az attributumait.

« void update_logic (World &world, float deltaTime) override

Az entitas frissitési logikaja itt van definialva. Példaul a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.

» ~Soldier ()

A katona destruktora.
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Tovabbi 6rokélt tagok

6.51.1. Részletes leiras

A katona szakmaju ember osztaly leirasa.

Ez a szakmaju ember vadaszik allatokat és megvédi a népet az ellenséges entitasoktdl.

6.51.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.51.2.1. Soldier()

creature::Soldier::Soldier (
int x,
int y,
ENTITY_ GENDER gender_modifier )

Inicializal egy katonat egy pontos x és y coordinatara és bedllitja az attribdtumait.

Paraméterek
X Az x koordinata.
y Az y koordinéta.

gender_modifier | A katona neme.

6.51.2.2. ~Soldier()

creature::Soldier::~Soldier ( )

A katona destruktora.

6.51.3. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.51.3.1. update_logic()

void creature::Soldier::update_logic (
World & world,

float deltaTime ) [override], [virtual]

Az entitas frissitési logikaja itt van definialva. Példadl a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.
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Paraméterek

world A vilag, amibe frissiti magat az entitas.

deltaTime | Az el6zb frissités 6ta eltelt id6.

Ujraimplementalt sdk: creature::Human.

Ez a dokumentacié az osztalyrél a kbvetkez6 fajlok alapjan készilt:

+ src/creatures/humans/Soldier.hpp
* src/creatures/humans/Soldier.cpp

6.52. sf::Sound osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tagfiiggvények

« void setBuffer (SoundBuffer &buf)
« void play ()
« void stop ()
» ~Sound ()

6.52.1. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.52.1.1. ~Sound()

sf::Sound: :~Sound ( )

6.52.2. Tagfiiggvények dokumentaciodja

6.52.2.1. play()

void sf::Sound::play ( )
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6.52.2.2. setBuffer()

void sf::Sound::setBuffer (
SoundBuffer & buf )

6.52.2.3. stop()

void sf::Sound::stop ( )

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kdvetkezd fajlok alapjan készuilt:

« src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
« src/fake_sfml/fake_sfml.cpp

6.53. sf::SoundBuffer osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tagfiiggvények

* bool loadFromFile (const std::string &filepath)

6.53.1. Tagfliggvények dokumentacioja

6.53.1.1. loadFromFile()

bool sf::SoundBuffer::loadFromFile (
const std::string & filepath )

Ez a dokumentéacié az osztalyrél a kdvetkezd fajlok alapjan készilt:

+ src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
+ src/fake_sfml/fake_sfml.cpp

6.54. SoundPlayer osztalyreferencia

A hanglejatszé osztaly leirasa.

#include <SoundPlayer.hpp>
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Publikus tagfiliggvények

+ void load_sound (const std::string &filename)

Betélt egy hangot az elérési utvonalrdl.
+ void play_sound (const std::string &filename)

Lejatszik egy hangot az elérési utvonalrdl. Ha még nem volt ez betdltve akkor el6szdr betdlti.
+ void stop_sound ()

Megallitia az éppen lejatszott hangot.

6.54.1. Részletes leiras
A hanglejatsz6 osztély leirasa.

Képes hangokat betélteni, elinditani, lejatszani és megéllitani.

6.54.2. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.54.2.1. load_sound()

void SoundPlayer::load_sound (

const std::string & filename )
Betolt egy hangot az elérési Utvonalrdl.

Paraméterek

filename | Az elérési Gtvonal.

6.54.2.2. play_sound()

void SoundPlayer::play_sound (

const std::string & filename )
Lejatszik egy hangot az elérési Gtvonalrél. Ha még nem volt ez betdltve akkor el6szor betolti.

Paraméterek

filename | Az elérési Gtvonal.
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6.54.2.3. stop_sound()

void SoundPlayer::stop_sound ( )
Megaéllitjia az éppen lejatszott hangot.

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kdvetkez6 fajlok alapjan készilt:

+ src/SoundPlayer.hpp
« src/SoundPlayer.cpp

6.55. sf::SoundSource osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tipusok

« enum SoundSourceType : char { Playing , Stopped , Paused }

Publikus tagfiliggvények

» SoundSource ()
* virtual ~SoundSource ()=default

Publikus attributumok

» SoundSourceType type

6.55.1. Enumeracio-tagok dokumentacioja

6.55.1.1. SoundSourceType

enum sf::SoundSource::SoundSourceType : char

Enumeréacio-értékek

Playing

Stopped
Paused
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6.55.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.55.2.1. SoundSource()

sf::SoundSource: :SoundSource ( )

6.55.2.2. ~SoundSource()

virtual sf::SoundSource::~SoundSource ( ) [virtual], [default]

6.55.3. Adattagok dokumentacioja

6.55.3.1. type

SoundSourceType sf::SoundSource: :type

Ez a dokumentacié az osztalyrél a kbvetkez6 fajlok alapjan készilt:

+ src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
« src/fake_sfml/fake_sfml.cpp

6.56. sf::Sprite osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tagfiliggvények

* Sprite ()

+ void setTexture (const Texture &tex)
« void setTextureRect (const IntRect &tex)
» Texture x getTexture () const

« void setPosition (float x, float y)

« void setOrigin (float _x, float _y)

« void setRotation (float deg)

» Vector2f getPosition ()

« void setScale (float sx, float sy)

» FloatRect getLocalBounds ()

* FloatRect getGlobalBounds ()

» FloatRect getGlobalBounds () const
« void draw () const

+ void setColor (Color _clr)

» ~Sprite ()
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6.56.1. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.56.1.1. Sprite()

sf::Sprite::Sprite ( )

6.56.1.2. ~Sprite()

sf::Sprite::~Sprite ( )

6.56.2. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.56.2.1. draw()

void sf::Sprite::draw ( ) const

6.56.2.2. getGlobalBounds() [1/2]

FloatRect sf::Sprite::getGlobalBounds ( )

6.56.2.3. getGlobalBounds() [2/2]

FloatRect sf::Sprite::getGlobalBounds ( ) const

6.56.2.4. getLocalBounds()

FloatRect sf::Sprite::getLocalBounds ( )
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6.56.2.5. getPosition()

Vector2f sf::Sprite::getPosition ( )

6.56.2.6. getTexture()

Texture x sf::Sprite::getTexture ( ) const

6.56.2.7. setColor()

void sf::Sprite::setColor (

Color _clr )

6.56.2.8. setOrigin()

void sf::Sprite::setOrigin (
float _x,
float _y )

6.56.2.9. setPosition()

void sf::Sprite::setPosition (
float x,
float y )

6.56.2.10. setRotation()

void sf::Sprite::setRotation (

float deg )

6.56.2.11. setScale()

void sf::Sprite::setScale (
float sx,

float sy )
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6.56.2.12. setTexture()

void sf::Sprite::setTexture (

const Texture & tex )

6.56.2.13. setTextureRect()

void sf::Sprite::setTextureRect (

const IntRect & tex )

Ez a dokumentécié az osztalyrél a kdvetkezd fajlok alapjan készilt:

+ src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
« src/fake_sfml/fake_sfml.cpp

6.57. minerals::Stone osztalyreferencia

A ko osztdly leirasa. kovet ad, amikor kitermelik.

#include <Stone.hpp>

A minerals::Stone osztaly szarmazasi diagramja:

Textureable | | Shadowable

t

Publikus tagfiiggvények

 Stone (int x, int y)

f

[

| minerals::Structure |

T

| minerals::ResourceStructure |

T

| minerals::Stone |

Konstruktor ami lerakja a hazat egy (x,y) pontra.
+ MINERAL_TYPE get_type () const override
Szimbolum, ami a fajlba mentéshez kell.
+ void update_logic (float deltaTime) override

Frissiti magat az idé figgvényében.

* bool harvest () override

Tisztan virtualis metédus. Ez leirja mi térténik, hogy ha kitermelik ezt az eréforrast.
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Tovabbi 6rokélt tagok

6.57.1. Részletes leiras

A ko osztaly leirasa. kovet ad, amikor kitermelik.

6.57.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.57.2.1. Stone()

minerals::Stone::Stone (
int x,

int y )

Konstruktor ami lerakja a hazat egy (x,y) pontra.

6.57.3. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.57.3.1. get_type()

MINERAL_TYPE minerals::Stone::get_type ( ) const [override],
Szimbdlum, ami a fajlba mentéshez kell.

Megvaldsitja a kbvetkezOket: minerals::Structure.

6.57.3.2. harvest()

bool minerals::Stone::harvest ( ) [override], [virtual]

[virtual]

Tisztan virtudlis metddus. Ez leirja mi térténik, hogy ha kitermelik ezt az eréforrast.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: minerals::ResourceStructure.

6.57.3.3. update_logic()

void minerals::Stone::update_logic (

float deltaTime ) [override], [virtual]

Frissiti magat az id6 fliggvényében.
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Paraméterek

deltaTime | Az el6z6 frissités 6ta eltelt ido.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: minerals::Structure.

Ez a dokumentacié az osztalyrél a kdvetkez6 fajlok alapjan készilt:

+ src/world_object/Stone.hpp
« src/world_object/Stone.cpp

6.58. creature::Stonemason osztalyreferencia

A banyasz szakmaji ember osztaly leirasa.
#include <Stonemason.hpp>

A creature::Stonemason osztaly szarmazasi diagramja:

Textureable | | Shadowable

t f
N

| creature::Living |

............ .

¢ creature::Human |

____________ A

| creature::Stonemason |

T

| creature::AnglerMiner |

Publikus tagfiiggvények

» Stonemason (int x, int y, ENTITY_GENDER gender_modifier)

Inicializal egy banyaszt egy pontos x és y coordindtdra és bedllitia az attributumait.

+ void update_logic (World &world, float deltaTime) override

Az entitas frissitési logikdja itt van definidlva. Példaul a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.

» ~Stonemason ()

A banyasz destruktora.

Védett tagfiiggvények

+ void try_mine (World &world)

Megprébal maganak egy k6oszlopot vagy vasércet keresni, amit aztan ki fog banyaszni.
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Védett attributumok

* bool mining_iron

Vasat banyaszik-e? Ha hamis, akkor kévet banyaszik.

Tovabbi 6rokolt tagok

6.58.1. Részletes leiras

A banyasz szakmaju ember osztaly leirasa.

Ez a szakmaji ember kbvet vagy vasat keres és kitermeli Oket, igy kdvet és vasat szerez.

6.58.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.58.2.1. Stonemason()

creature::Stonemason: :Stonemason (
int x,
int vy,
ENTITY_GENDER gender_modifier )

Inicializal egy banyaszt egy pontos x és y coordinatara és beéllitja az attribGtumait.

Paraméterek
X Az x koordinata.
y Az y koordinéta.

gender_modifier | A banyasz neme.

6.58.2.2. ~Stonemason()

creature::Stonemason: :~Stonemason ( )

A banyasz destruktora.

6.58.3. Tagfliiggvények dokumentacidja
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6.58.3.1. try_mine()

void creature::Stonemason::try_mine (
World & world ) [protected]

Megprobal maganak egy kdoszlopot vagy vasércet keresni, amit aztan ki fog banyaszni.

Paraméterek

‘ world ‘ A vildg, amibe keresni kell az érceket.

6.58.3.2. update_logic()

void creature::Stonemason: :update_logic (
World & world,

float deltaTime ) [override], [virtual]

Az entitas frissitési logikaja itt van definialva. Példadl a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.

Paraméterek

world A vilag, amibe frissiti magat az entitas.

deltaTime | Az el6z6 frissités 6ta eltelt id6.

Ujraimplementalt 6sdk: creature::Human.

6.58.4. Adattagok dokumentacioja

6.58.4.1. mining_iron

bool creature::Stonemason::mining _iron [protected]
Vasat banyaszik-e? Ha hamis, akkor kévet banyaszik.

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kdvetkez6 fajlok alapjan készilt:

« src/creatures/humans/Stonemason.hpp
* src/creatures/humans/Stonemason.cpp
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6.59. minerals::Structure osztalyreferencia

A struktlra osztaly leirasa.
#include <Structure.hpp>

A minerals::Structure osztaly szarmazasi diagramja:

| Textureable | | Shadowable |
f f
I
| minerals::Structure |
f
[ I ]

minerals::CityCenter | | minerals::House | |minerals::ResourceStruclure

i
[ [ [ |

minerals::BerryBush | | minerals::Iron | | minerals::Stone | | minerals::Tree

Publikus tagfiiggvények

« Structure (int x, int y)

Létrehozza magat az x és y megadott pontban.
* bool setTexture (const std::string &filename) override

Beadllit egy fajl elérési utbdl egy texturat. Megvaldsitastol fliggben esetleg 2-t.
+ void setPosition (double x, double y) override

Beadllitia, hogy hova kell rajzolni a texturazhato leszarmozottat.
« void draw (sf::RenderWindow &window) override

Kirajzolja az objektumot.
* bool needs_drawn ()

lgazat ad vissza, ha lathato és ezért Ki kell rajzolni.
« virtual MINERAL_TYPE get_type () const =0

Szimbdlum, ami a fajlba mentéshez kell.
« virtual void update_logic (float deltaTime)=0
Frissiti magat az idé fiiggvényében.
+ void draw_logic (sf::RenderWindow &window, float elapsed_time, int offx, int offy)

Kirajzolja a struktdrat attdl fiigg6en, hogy ki kell-e.
* virtual ~Structure ()=default

Alap virtualis destruktor.

Publikus attributumok

* int posx
Az X koordinata, amin elhelyezkedik.
* int posy

Az Y koordinata, amin elhelyezkedik.

Védett attributumok

+ const int MAX_OBJECT_SIZE =64

Egy hatar, minnél nagyobb, annal nagyobb kdrnyezetbe lesznek kirajzolva a néz6pontbdl.
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6.59.1. Részletes leiras

A struktura osztaly leirasa.

A Textlrazhaté és Arnyékolhaté interface-bdl 6roklédik. Alaposztaly amibél késdbb jonnek a hazak, erdforrasok.

6.59.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.59.2.1. Structure()

minerals::Structure::Structure (
int x,
int y )

Létrehozza magat az x és y megadott pontban.

Paraméterek

x | Az x koordinata.
y | Az y koordinata.

6.59.2.2. ~Structure()

virtual minerals::Structure::~Structure ( ) [virtual], [default]

Alap virtualis destruktor.

6.59.3. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.59.3.1. draw()

void minerals::Structure::draw (

sf::RenderWindow & window ) [override], [virtuall]
Kirajzolja az objektumot.

Paraméterek

‘ window ‘ Ahova ki kell rajzolni a textirazhat6 leszarmozottat.
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Megvaldsitja a kbvetkezoket: Textureable.

6.59.3.2. draw_logic()

void minerals::Structure::draw_logic (
sf::RenderWindow & window,
float elapsed _time,
int offx,
int offy )

Kirajzolja a struktarat attél fliggéen, hogy ki kell-e.

Paraméterek

window Az ablak, ahova rajzolni kell.

elapsed time | A vildg megléte 6ta eltelt idd.

offx A kamera X eltolasa.
offy A kamera Y eltolasa.

6.59.3.3. get_type()

virtual MINERAL_TYPE minerals::Structure::get_type ( ) const [pure virtual]
Szimbdélum, ami a fajlba mentéshez kell.

Megvaldsitjak a kdvetkezék: minerals::Tree, minerals::Stone, minerals::Iron, minerals::House, minerals::CityCenter
és minerals::BerryBush.

6.59.3.4. needs_drawn()

bool minerals::Structure: :needs_drawn ( )

Igazat ad vissza, ha lathaté és ezért ki kell rajzolni.

6.59.3.5. setPosition()

void minerals::Structure::setPosition (
double x,

double y ) [override], [virtual]

Beallitja, hogy hova kell rajzolni a textdrazhato leszarmozottat.
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Paraméterek

x | Az x koordinata.
y | Az y koordinata.

Megvaldsitja a kdvetkezOket: Textureable.

6.59.3.6. setTexture()

bool minerals::Structure::setTexture (

const std::string & filename ) [override], [virtual]
Beallit egy fajl elérési utbdl egy texturat. Megvaldsitastol fliggden esetleg 2-t.

Paraméterek

filename | A textira elérési Utja.

Visszatérési érték

Sikeres volt-e a textura bedllitasa.

Megvaldsitja a kdvetkezoket: Textureable.

6.59.3.7. update_logic()

virtual void minerals::Structure::update_logic (

float deltaTime ) [pure virtual]
Frissiti magat az id6 fliiggvényében.

Paraméterek

deltaTime | Az el6z6 frissités 6ta eltelt idd.

Megvaldsitjak a kdvetkezok: minerals::Tree, minerals::Stone, minerals::Iron, minerals::House, minerals::CityCenter
és minerals::BerryBush.

6.59.4. Adattagok dokumentacioja
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6.59.4.1. MAX_OBJECT_SIZE

const int minerals::Structure::MAX OBJECT_SIZE =64 [protected]

Egy hatar, minnél nagyobb, annal nagyobb kérnyezetbe lesznek kirajzolva a nézépontbol.

6.59.4.2. posx

int minerals::Structure: :posx

Az X koordinata, amin elhelyezkedik.

6.59.4.3. posy

int minerals::Structure::posy
Az Y koordinata, amin elhelyezkedik.

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kbvetkez6 fajlok alapjan készilt:

« src/world_object/Structure.hpp
« src/world_object/Structure.cpp

6.60. StructureException osztalyreferencia

Akkor kell dobni, ha egy struktira hibasan mikédétt.
#include <WorldExceptions.hpp>

A StructureException osztaly szarmazési diagramja:

‘ std::runtime_error ‘

T

‘ SimulationException ‘

T

‘ StructureException ‘

Publikus tagfiliggvények

« StructureException (const std::string &msg)
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6.60.1. Részletes leiras

Akkor kell dobni, ha egy struktira hibasan mikédétt.

6.60.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.60.2.1. StructureException()

StructureException: :StructureException (

const std::string & msg ) [inline], [explicit]

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kdvetkez6 fajl alapjan készilt:

« src/exceptions/WorldExceptions.hpp

6.61. TerrainContainer< T > osztalysablon-referencia

A vilag terepét tarol6 osztaly.

#include <TerrainContainer.hpp>

Publikus tagfiiggvények

« int get_width () const
Egy getter a témb szélességére.
* int get_height () const
Egy getter a témb magassagara.
+ TerrainContainer ()
Alapkonstruktor. Nem térténik memdria foglalas.
 TerrainContainer (int awidth, int aheight, T def_value)
Konstruktor, ami mar foglal memdriat és general terepet.
» void swap_at (int x1, int y1, int x2, int y2)
Kicseréli a (x1,y1) kockat az (x2,y2) helyen lévé kockaval.
* bool is_valid_coordinate (int x, int y)

Visszaadja, hogy az (x,y) koordinatan Iévé terepkocka helyesen van definidlva-e.

* bool is_on_screen (int x, int y)

Visszaadja, hogy az (x,y) koordinatan Iévd terepkocka rajta van-e a lathaté sikon.

« T x& operator[] (std::size_t row)
operator{] hogy elérhetb6ek legyenek a belsé elemek.
» T xconst & operator[ ] (std::size_t row) const
konstans operator(] hogy elérhetbek legyenek a bels6 elemek.
« void draw (sf::RenderWindow &window, int offx, int offy)
Kirajzolja az (x,y) koordinatan lévé terepkockat.
* void generate_world ()
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General egy Uj terepet.
void clear_at (int x, int y)

Felszabaditja az adott sorban és oszlopban elhelyezkedb terepkockat.

void clear ()

Felszabaditja a tarolt terepkockakat.
+ void set_seed (int new_value)

Setter, bedllitia a seedet az uj megadott értékre.
int get_seed () const

Getter, visszaadja a seedet.

template<typename Defvalue >
void resize (int awidth, int aheight)

Ujraméretezi a terepet az Uj méreteir és feltiti a megadott tipust adattal.

~TerrainContainer ()

A destruktor, ami kitérli az dsszes tarolt terepkockat a clear() meghivasaval.

Publikus attributumok

« constint TILE_SIZE =32

Egy terep maximalis textura mérete. Ennél nagyobb terepkockak talan nem rajzolédnak ki, mert a kamera ugy

érzéekeli, hogy mar nincs bennt a latétérben.

6.61.1. Részletes leiras

template <typename T>
class TerrainContainer<< T >

A vilag terepét tarol6 osztaly.

Sablon paraméterek

‘ T ‘ A generikus elem, amiket eltarol ez a konténer.

Egy dinamikus 2 dimenziés nxm-es tdmb. Rendelkezik a szilkséges getterekkel. Ez az osztaly felelds a vilag

terepének a véletlen generalaséért is.

6.61.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentaciodja

6.61.2.1. TerrainContainer() [1/2]

template<typename T >

TerrainContainer< T >::TerrainContainer ( ) [default]

Alapkonstruktor. Nem térténik memdria foglalas.
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6.61.2.2. TerrainContainer() [2/2]

template<typename T >

TerrainContainer< T >::TerrainContainer (
int awidth,
int aheight,
T def _value )

Konstruktor, ami mar foglal memoriat és general terepet.

Paraméterek

awidth Az (j szélesség.

aheight Az (j magassag.

def value | Alap érték, amivel feltdltddik a tdmb.

6.61.2.3. ~TerrainContainer()

template<typename T >

TerrainContainer< T >::~TerrainContainer

A destruktor, ami kitorli az 6sszes tarolt terepkockat a clear() meghivasaval.

6.61.3. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.61.3.1. clear()

template<typename T >

void TerrainContainer< T >::clear

Felszabaditja a tarolt terepkockakat.

6.61.3.2. clear_at()

template<typename T >
void TerrainContainer< T >::clear_at (
int x,

int y )

Felszabaditja az adott sorban és oszlopban elhelyezkedd terepkockat.
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Paraméterek

x | Oszlop index.
Sor index.

6.61.3.3. draw()

template<typename T >

void TerrainContainer< T >::draw (
sf::RenderWindow & window,
int offx,
int offy )

Kirajzolja az (x,y) koordinatan Iévé terepkockat.

Paraméterek

window | Ahova ki kell rajzolni a terepkockat.

X Oszlop index.

y Sor index.

6.61.3.4. generate_world()

template<typename T >

void TerrainContainer< T >::generate_world

General egy Uj terepet.

6.61.3.5. get_height()

template<typename T >
int TerrainContainer< T >::get_height

Egy getter a tomb magassagara.

Visszatérési érték

A tdmb magassaga.
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6.61.3.6. get_seed()

template<typename T >

int TerrainContainer< T >::get_seed

Getter, visszaadja a seedet.

Visszatérési érték

A seed.

6.61.3.7. get_width()

template<typename T >

int TerrainContainer< T >::get_width

Egy getter a tdmb szélességére.

Visszatérési érték

A tdmb szélessége.

6.61.3.8. is_on_screen()

template<typename T >
bool TerrainContainer< T >::is_on_screen (
int x,

int y )

Visszaadja, hogy az (x,y) koordinatan 1évd terepkocka rajta van-e a lathaté sikon.

Paraméterek

x | Oszlop index.

Sor index.

Visszatérési érték

lgaz, rajta van, kulénben hamis.

6.61.3.9. is_valid_coordinate()

template<typename T >

bool TerrainContainer< T >::is_valid_coordinate
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int x,
int y )

Visszaadja, hogy az (x,y) koordinatan 1évo terepkocka helyesen van definialva-e.

Paraméterek

Oszlop index.

Sor index.

Visszatérési érték

Igaz, ha rendesen van definidlva és mar hasznalhato, kiilénben hamis.

6.61.3.10. operator[]() [1/2]

template<typename T >
T *& TerrainContainer< T >::operator[] (

std::size_t row )

operator[] hogy elérhetéek legyenek a belsd elemek.

6.61.3.11. operator[]() [2/2]

template<typename T >
T x*const & TerrainContainer< T >::operator[] (

std::size_t row ) const

konstans operator[] hogy elérhetéek legyenek a belsé elemek.

6.61.3.12. resize()

template<typename T >
template<typename Defvalue >
void TerrainContainer< T >::resize (
int awidth,
int aheight )

Ujraméretezi a terepet az Uj méreteir és feltdlti a megadott tipust adattal.

Sablon paraméterek

Defvalue | Az érték amivel az Uj terep fel lesz toltve.
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Paraméterek

awidth | Az (j érték.
aheight | Az (j érték.

6.61.3.13. set_seed()

template<typename T >
void TerrainContainer< T >::set_seed (

int new_value )

Setter, beallitja a seedet az (j megadott értékre.

Paraméterek

new_value | Az (j érték.

6.61.3.14. swap_at()

template<typename T >

void TerrainContainer< T >::swap_at (
int xI1,
int yiI1,
int x2,

int y2 )

Kicseréli a (x1,y1) kockat az (x2,y2) helyen Iévd kockaval.

Paraméterek

x1 | Az 1. kocka x koordinataja.

y1 | Az 1. kocka y koordinataja.

x2 | A 2. kocka x koordinataja.

y2 | A 2. kocka y koordinétaja.

6.61.4. Adattagok dokumentacioja

6.61.4.1. TILE_SIZE

template<typename T >
const int TerrainContainer< T >::TILE_SIZE =32
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Egy terep maximalis textira mérete. Ennél nagyobb terepkockak talan nem rajzolédnak ki, mert a kamera ugy
érzékeli, hogy mar nincs bennt a latétérben.

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kbvetkezd fajlok alapjan készult:

« src/TerrainContainer.hpp
+ src/TerrainContainer.inl

6.62. gtest_lite::Test strukturareferencia

#include <gtest_lite.h>

Publikus tagfiiggvények

« void begin (const char *n)

Teszt kezdete.
« std::ostream & end (bool memchk=false)

Teszt vége.
* bool fail ()
* bool astatus ()
« std::ostream & expect (bool st, const char «file, int line, const char xexpr, bool pr=false)

Eredményt adminisztralo tagfliggvény True a jo eset.
o ~Test ()

Destruktor.

Statikus publikus tagfiiggvények

« static Test & getTest ()

Publikus attributumok

e int sum

tesztek szamlaldja
* int failed

hibas tesztek
* int ablocks

allokalt blokkok szama
* bool status

éppen futo teszt statusza.
* bool tmp

temp a kivételkezeléshez;
« std::string name

éppen futo teszt neve.
+ std::fstream null

nyelb, ha nem kell kiirni semmit
* std::ostream & os

ide irunk
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6.62.1. Részletes leiras

Tesztek allapotat tarold osztaly. Egyetlen egy statikus példany keletkezik, aminek a destruktora a futas végén
hivodik meg.

6.62.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentaciodja

6.62.2.1. ~Test()

gtest_lite::Test::~Test ( ) [inline]

Destruktor.

6.62.3. Tagfiiggvények dokumentacidja

6.62.3.1. astatus()

bool gtest_lite::Test::astatus ( ) [inline]

6.62.3.2. begin()

void gtest_lite::Test::begin (

const char % n ) [inline]

Teszt kezdete.

6.62.3.3. end()

std::ostream& gtest_lite::Test::end (

bool memchk = false ) [inline]

Teszt vége.
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6.62.3.4. expect()

std::ostream& gtest_lite::Test::expect (
bool st,
const char *x file,
int line,
const char * expr,

bool pr = false ) [inline]

Eredményt adminisztralo tagfliggvény True a j6 eset.

6.62.3.5. fail()

bool gtest_lite::Test::fail ( ) [inline]

6.62.3.6. getTest()

static Test& gtest_lite::Test::getTest ( ) [inline], [static]

< egyeddli (singleton) példany

6.62.4. Adattagok dokumentacioja

6.62.4.1. ablocks

int gtest_lite::Test::ablocks

allokalt blokkok szama

6.62.4.2. failed

int gtest_lite::Test::failed

hibas tesztek
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6.62.4.3. name

std::string gtest_lite::Test::name

éppen futd teszt neve.

6.62.4.4. null

std::fstream gtest_lite::Test::null

nyeld, ha nem kell kiirni semmit

6.62.4.5. os

std::ostream& gtest_lite::Test::os

ide frunk

6.62.4.6. status

bool gtest_lite::Test::status

éppen futd teszt statusza.

6.62.4.7. sum

int gtest_lite::Test::sum

tesztek szamlaloja

6.62.4.8. tmp

bool gtest_lite::Test::tmp

temp a kivételkezeléshez;

Ez a dokumentaci6 a struktirarél a kdvetkezd fajl alapjan készilt:

* src/external/gtest_lite.h
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6.63. sf::Texture osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tagfiiggvények

 Texture ()
* bool loadFromFile (const std::string &filepath)
» Vector2i getSize ()

6.63.1. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.63.1.1. Texture()

sf::Texture: :Texture ( )

6.63.2. Tagfiggvények dokumentacidja

6.63.2.1. getSize()

Vector2i sf::Texture::getSize ( )

6.63.2.2. loadFromFile()

bool sf::Texture::loadFromFile (

const std::string & filepath )

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kbvetkez6 fajlok alapjan készilt:

« src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
« src/fake_sfml/fake_sfml.cpp
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6.64. Textureable osztalyreferencia

Egy interface, ami a textirazashoz kell.
#include <Textureable.hpp>

A Textureable osztaly szarmazasi diagramja:

Publikus tagfiiggvények

* virtual ~Textureable ()=default

Alap virtualis destruktor.
« virtual bool setTexture (const std::string &filename)=0

Beallit egy fajl elérési utbdl egy texturat. Megvaldsitastdl fliggben esetleg 2-t.
« virtual void setPosition (double x, double y)=0

Beallitia, hogy hova kell rajzolni a texturazhato leszarmozottat.
« virtual void draw (sf::RenderWindow &window)=0

Kirajzolja az objektumot.

6.64.1. Részletes leiras

Egy interface, ami a textirazashoz kell.

Jelzi, hogy a kirajzolasahoz és a vilagban valé megjelenitéséhez milyen metddusokat kell elkésziteni.

6.64.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.64.2.1. ~Textureable()
virtual Textureable::~Textureable ( ) [virtual], [default]

Alap virtualis destruktor.

6.64.3. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.64.3.1. draw()

virtual void Textureable::draw (

sf::RenderWindow & window ) [pure virtual]

Kirajzolja az objektumot.
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Paraméterek

‘ window ‘ Ahova ki kell rajzolni a textirazhaté leszarmozottat.

Megvalésitjak a kdvetkezdk: minerals::Structure, ui::Button, tiles::Tile, Profession és creature::Living.

6.64.3.2. setPosition()

virtual void Textureable::setPosition (
double x,

double y ) [pure virtual]
Beadllitja, hogy hova kell rajzolni a textdrazhaté leszarmozottat.

Paraméterek

X | Az x koordinata.
y | Az y koordinata.

Megvalésitjak a kdvetkezdk: minerals::Structure, ui::Button, tiles::Tile, Profession és creature::Living.

6.64.3.3. setTexture()

virtual bool Textureable::setTexture (

const std::string & filename ) [pure virtuall]
Beallit egy fajl elérési utbdl egy texturat. Megvaldsitastol fliggden esetleg 2-t.

Paraméterek

filename | A textlra elérési Utja.

Visszatérési érték

Sikeres volt-e a textura bedllitasa.

Megvaldsitjak a kdvetkezok: minerals::Structure, ui::Button, tiles::Tile, Profession és creature::Living.

Ez a dokumentéacié az osztalyrél a kdvetkezd fajl alapjan készdilt:

« src/Textureable.hpp
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6.65. TextureManager osztalyreferencia

A Textara kezel® osztaly.

#include <TextureManager.hpp>

Publikus tagfiliggvények

« sfiiTexture * loadTexture (const std::string &filename)

Betélti a kért texturat, ha kell. Ha nem, akkor csak visszaadja a mar régen betdltétt textarat.
« void clear ()

Kitérli az 6sszes betoltétt texturat.

Statikus publikus tagfiiggvények

« static TextureManager & getinstance ()

Odaadja a referenciat a singleton-ra.

6.65.1. Részletes leiras

A Textara kezel6 osztaly.

A texturak betdltéséért, tarolasaért és kiosztasaért felelds osztaly. Rendelkezik egy tisztitds metddussal is.

6.65.2. Tagfiggvények dokumentacioja

6.65.2.1. clear()

void TextureManager::clear ( )

Kitorli az 6sszes betdltott textarat.

6.65.2.2. getinstance()

TextureManager & TextureManager::getInstance ( ) [static]
Odaadja a referenciat a singleton-ra.
Visszatérési érték

A referencia a textlrakezel6re.

6.65.2.3. loadTexture()

sf::Texture * TextureManager::loadTexture (

const std::string & filename )

Betélti a kért texturat, ha kell. Ha nem, akkor csak visszaadja a mar régen bet6ltott textarat.
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Paraméterek

filename | A textura elérési Utja.

Visszatérési érték
Referencia a kért texturara.
Ez a dokumentéacié az osztalyrdl a kdvetkezd fajlok alapjan készult:

« src/TextureManager.hpp
« src/TextureManager.cpp

6.66. tiles::Tile osztalyreferencia

A terepkocka osztaly leirasa.
#include <Tile.hpp>

A tiles::Tile osztaly szarmazasi diagramja:

Textureable

tiles::Tile

Publikus tagfiliggvények

+ void init (TILETYPE newtype)

Inicializalja a terepkocka kinézetét a biotipusa alapjan.
TILETYPE get_type () const

Egy getter ami visszaadja a terepkocka biotipusat.
* bool setTexture (const std::string &filename) override

Beadllit egy fajl elérési utbdl egy textirat. Megvaldsitastol fliggben esetleg 2-t.
+ void setPosition (double x, double y) override

Beallitia, hogy hova kell rajzolni a texturazhato leszarmozottat.
+ void draw (sf::RenderWindow &window) override

Kirajzolja az objektumot.
6.66.1. Részletes leiras
A terepkocka osztaly leirdsa.

Térolja a terepkocka kinézetét és azt, hogy milyen biom tipusu.

6.66.2. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.66.2.1. draw()

void tiles::Tile::draw (

sf::RenderWindow & window ) [override], [virtual]

Kirajzolja az objektumot.
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Paraméterek

‘ window ‘ Ahova ki kell rajzolni a textirazhaté leszarmozottat.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: Textureable.

6.66.2.2. get_type()

TILETYPE tiles::Tile::get_type ( ) const

Egy getter ami visszaadja a terepkocka biotipusat.

Visszatérési érték

A biotipusa.

6.66.2.3. init()

void tiles::Tile::init (
TILETYPE newtype )

Inicializalja a terepkocka kinézetét a biotipusa alapjan.

Paraméterek

newtype | A biotipusa.

6.66.2.4. setPosition()

void tiles::Tile::setPosition (
double x,

double y ) [override], [virtual]

Beallitja, hogy hova kell rajzolni a textdrazhato leszarmozottat.

Paraméterek

x | Az x koordinata.
y | Az y koordinata.

Megvaldsitja a kdvetkezoket: Textureable.
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6.66.2.5. setTexture()

bool tiles::Tile::setTexture (

const std::string & filename ) [override], [virtual]
Beallit egy fajl elérési utbdl egy textarat. Megvaldsitastol fliggden esetleg 2-t.

Paraméterek

filename | A textara elérési Utja.

Visszatérési érték
Sikeres volt-e a textlra bedéllitasa.

Megvaldsitja a kbvetkezOket: Textureable.

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kdvetkezd fajlok alapjan készult:

« src/terrain_tiles/Tile.hpp
« src/terrain_tiles/Tile.cpp

6.67. sf::Transform osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tagfiliggvények

 Transform ()

» Transform (float a00, float a01, float a02, float a10, float a11, float a12, float a20, float a21, float a22)
» Transform combine (const Transform &other)

+ void transformPoint (float x, float y) const

+ void translate (float tx, float ty)

+ void translate (Vector2f Vy)

Publikus attributumok

« float matrix [9]

6.67.1. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja
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6.67.1.1. Transform() [1/2]

sf::Transform: :Transform ( )

6.67.1.2. Transform() [2/2]

sf::Transform: :Transform (

float
float
float
float
float
float
float
float
float

6.67.2. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.67.2.1. combine()

ao0o,
all,
a0z,
alo,
all,
alz,
az0,
azl,
az22 )

Transform sf::Transform::combine

const Transform & other

6.67.2.2. transformPoint()

void sf::Transform::transformPoint

float

X,

float y ) const

6.67.2.3. translate() [1/2]

void sf::Transform::translate (

float
float

tx,

ty )
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6.67.2.4. translate() [2/2]

void sf::Transform::translate (
Vector2f Vy )

6.67.3. Adattagok dokumentacioja

6.67.3.1. matrix

float sf::Transform::matrix[9]

Ez a dokumentacié az osztalyrél a kdvetkez6 fajlok alapjan készilt:

« src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
« src/fake_sfml/fake_sfml.cpp

6.68. minerals::Tree osztalyreferencia

A fa osztaly leirasa. Fat ad, ha kitermelik.
#include <Tree.hpp>

A minerals::Tree osztaly szarmazasi diagramja:

Textureable | | Shadowable

t i
N

| minerals::Structure |

T

| minerals::ResourceStructure |

T

| minerals::Tree |

Publikus tagfiiggvények

» Tree (intx, inty)
Konstruktor ami lerakja az er6forrast egy (x,y) pontra.
MINERAL_TYPE get_type () const override

Szimbdlum, ami a fajlba mentéshez kell.
+ void update_logic (float deltaTime) override

Frissiti magat az idé fiiggvényében.
* bool harvest () override

Tisztan virtualis metddus. Ez leirja mi térténik, hogy ha kitermelik ezt az erbforrast.
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Tovabbi 6rokélt tagok

6.68.1. Részletes leiras

A fa osztaly leirasa. Fat ad, ha kitermelik.

6.68.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.68.2.1. Tree()

minerals::Tree::Tree (
int x,

int y )

Konstruktor ami lerakja az er6forrast egy (x,y) pontra.

6.68.3. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.68.3.1. get_type()

MINERAL_TYPE minerals::Tree::get_type ( ) const [override],
Szimbdlum, ami a fajlba mentéshez kell.

Megvaldsitja a kbvetkezOket: minerals::Structure.

6.68.3.2. harvest()

bool minerals::Tree::harvest ( ) [override], [virtual]

[virtual]

Tisztan virtudlis metddus. Ez leirja mi térténik, hogy ha kitermelik ezt az eréforrast.

Megvaldsitja a kdvetkezdket: minerals::ResourceStructure.

6.68.3.3. update_logic()

void minerals::Tree::update_logic (

float deltaTime ) [override], [virtual]

Frissiti magat az id6 fliggvényében.
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Paraméterek

deltaTime | Az el6z6 frissités 6ta eltelt ido.

Megvalésitja a kdvetkezdket: minerals::Structure.

Ez a dokumentéacié az osztalyrdl a kdvetkezd fajlok alapjan készult:

* src/world_object/Tree.hpp
« src/world_object/Tree.cpp

6.69. sf::Vector2f osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tagfliggvények

* Vector2f ()
» Vector2f (float x1, float y1)

Publikus attributumok

« float x
* floaty

6.69.1. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.69.1.1. Vector2f() [1/2]

sf::Vector2f::Vector2f ( )

6.69.1.2. Vector2f() [2/2]

sf::Vector2f::Vector2f (
float x1,
float yl1 )

6.69.2. Adattagok dokumentacidja
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6.69.2.1. x

float sf::Vector2f::x

6.69.2.2. y

float sf::Vector2f::y

Ez a dokumentacié az osztalyrél a kbvetkez6 fajlok alapjan készilt:

« src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
+ src/fake_sfml/fake_sfml.cpp

6.70. sf::Vector2i osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tagfiliggvények

 Vector2i ()
» Vector2i (int x1, int y1)

Publikus attributumok

e intx
- inty

6.70.1. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.70.1.1. Vector2i() [1/21]

sf::Vector2i::Vector2i ( )

6.70.1.2. Vector2i() [2/2]

sf::Vector2i::Vector2i (
int x1,

int y1 )
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6.70.2. Adattagok dokumentacioja

6.70.2.1. x

int sf::Vector2i::x

6.70.2.2. y

int sf::Vector2i::y

Ez a dokumentéacié az osztalyrdl a kdvetkezd fajlok alapjan készilt:

+ src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
« src/fake_sfml/fake_sfml.cpp

6.71. sf::-VideoMode osztalyreferencia

#include <fake_sfml.hpp>

Publikus tagfiiggvények

» VideoMode (std::size_t w=800, std::size_t h=600)
* bool isValid () const

Statikus publikus tagfiiggvények

« static VideoMode getDesktopMode ()

Publikus attributumok
* std:size_t width

+ std::size_t height
« std::size_t bitsPerPixel

6.71.1. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja
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6.71.1.1. VideoMode()

sf::VideoMode: :VideoMode (
std::size_t w
std::size_t h

6.71.2. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.71.2.1. getDesktopMode()

VideoMode sf::VideoMode: :getDesktopMode

< (HD)

6.71.2.2. isValid()

bool sf::VideoMode::isValid

(

800,

600

)

)

const

6.71.3. Adattagok dokumentacioja

6.71.3.1. bitsPerPixel

std::size_t sf::VideoMode: :bitsPerPixel

6.71.3.2. height

std::size_t sf::VideoMode::height

6.71.3.3. width

std::size_t sf::VideoMode: :width

Ez a dokumentacié az osztalyrél a kbvetkez6 fajlok alapjan készilt:

« src/fake_sfml/fake_sfml.hpp
« src/fake_sfml/fake_sfml.cpp

(

)

[static]
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6.72. creature::Woodcutter osztalyreferencia

A favagd szakmaju ember osztaly leirasa.
#include <Woodcutter.hpp>

A creature::Woodcutter osztdly szarmazasi diagramja:

Textureable | | Shadowable

t f
N

| creature::Living |

T

| creature::Human |

T

| creature:: Woodcutter |

Publikus tagfiliggvények

» Woodcutter (int x, int y, ENTITY_GENDER gender_modifier)

Inicializal egy favagdt egy pontos x és y coordinatara és bedllitia az attributumait.
« void update_logic (World &world, float deltaTime) override

Az entitas frissitési logikaja itt van definialva. Példaul a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.
» ~Woodcutter ()

A favago destruktora.

Tovabbi 6rokélt tagok

6.72.1. Részletes leiras

A favagd szakmaju ember osztaly leirasa.

Ez a szakmaji ember fakat keres és kivagja 6ket, igy fat szerez.

6.72.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacioja

6.72.2.1. Woodcutter()

creature: :Woodcutter: :Woodcutter (
int x,
int y,
ENTITY_GENDER gender_modifier )

Inicializal egy favagoét egy pontos x és y coordinatara és beallitja az attribdGtumait.
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Paraméterek
X Az x koordinata.
y Az y koordinata.

gender_modifier | A favdg6 neme.

6.72.2.2. ~Woodcutter()

creature: :Woodcutter: :~Woodcutter ( )

A favagé destruktora.

6.72.3. Tagfiiggvények dokumentacioja

6.72.3.1. update_logic()

void creature::Woodcutter: :update_logic (
World & world,

float deltaTime ) [override], [virtual]

Az entitas frissitési logikaja itt van definialva. Példadl a halasz vizet keres, ha odaért akkor halaszik.

Paraméterek

world A vilag, amibe frissiti magat az entitas.

deltaTime | Az el6z6 frissités 6ta eltelt id6.

Ujraimplementalt 6sdk: creature::Human.

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kdvetkezd fajlok alapjan készult:

« src/creatures/humans/Woodcutter.hpp
« src/creatures/humans/Woodcutter.cpp

6.73. World osztalyreferencia

A vilag osztaly leirasa.

#include <World.hpp>
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Publikus tagfiliggvények

int get_border_width () const
Egy getter a horizontalis kamera hatar nagysaghoz.
int get_border_height () const
Egy getter a vertikalis kamera hatar nagysaghoz.
void set_border_width (int newwidth)
Eqgy setter a horizontalis kamera hatar nagysaghoz.
void set_border_height (int newheight)
Egy setter a vertikalis kamera hatar nagysaghoz.
void clear ()
Segédfiiggvény a vildg térléséhez. Felszabaditja az entitasokat, eréforrasokat.
minerals::CityCenter x get_current_city_center ()
Egy fliggvény, amivel kiviilrél el lehet érni a jelenlegi varoskbzpontot.
World ()
A vilag konstruktora. A konstruktor general egy alap vildagot.
~World ()
A vildg destruktora. it felszabadul minden, ami a vilagban "van". Emberek, allatok, varos, erbforrasok.
void draw (sf::RenderWindow &window, float delta_time, int offx, int offy)
Kirajzol mindent, ami a vilagba van.
void update_world (float delta_time)
Frissiti a vildgban 1évé entitasokat, napszakot, arnyékolast.
void regenerate ()
Ujra épit egy vildgot az el6z4 vilag helyére. Az eléz6 vildg tartalmat driti.
tiles::Tile & getTileAt (int x, int y) const
Visszaadja a vilagban az [y][x]-edik terepkockat.
void add_resources (std::string what, int amount)
Az emberek altal gyijtétt er6forrasokhoz hozzaad egy tipusbdl valamennyit.
void remove_resources (std::string what, int amount)
Az emberek éltal gydjtétt er6forrasokbdl kiszed egy tipusbdl valamennyit.
bool is_there_enough_resource (std::string from_what, int needed_amount)
Megnézi, hogy az emberek mar szedtek-e elég erbforrast valamibél.
void populate_world ()
Idéz entitasokat és fakat, bokrokat a vildagba. Ha pehhesek az emberek akkor egy gyilkos robot is megjeleneik (.
template<typename T >
void spawn_structure (bool mountain_exclusive)
Idéz egy strukturat. Opciondlisan bekapcsolhatd, hogy csak a hegyekben idéz6djon.
template<typename T >
void spawn_structure_at (int x, int y)
Idéz egy strukturat egy pontos x és y coordinatara.
template<typename T >
void spawn_entity (tiles:: TILETYPE goal_habitat, const std::string &savefile_identifier)
Idéz egy entitast, egy bizonyos tipusu biomba.
sf::Vector2f get_random_suitable_position (tiles:: TILETYPE suitable_tile)
Keres egy optimalis helyet terepkocka tipus szerint.
void build_city_center_at (int x, int y)
Epit egy varoskdzpontot egy x és y koordinatdra. Ha mér létezik varoskézpont, hiba keletkezik.
void try_develop_random_role (creature::Human «&human_ptr)
Kivalaszt egy Uj szakmat egy embernek. Ha ez az ember épitette a varost, kiraly lesz belble.
minerals::Structure * get_structure_type (minerals::MINERAL_TYPE atype)

Keres egy olyan eréforras strukturat, ami bizonyos erbforrast tartalmaz.
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* void remove_structure_at (int x, int y)

Lerombol egy strukturat egy bizonyos x és y koordinatan. Ezt az emberek hiviak meg banyaszatkor, favagaskor. Ha
hazra vagy varoskdzpontra hivodik meg akkor hiba keletkezik.
« sf::Vector2f get_position_nearby_town ()

Keres egy nem foglalt lakdterliletnek valo helyet a varoskézponthoz kézel.
« sf::Vector2f get_random_house_pos ()

Keres egy olyan (x,y) koordinatat, amin van haz.
« void upgrade_house_at (int x, int y)

Megprobal megfrissiteni eqy hazat az (x,y) koordinatan. Ezt az épitész ember hivja meg.
« creature::Living * get_excluded_entities (creature::ENTITY_TYPE excluded_type)

Visszaad egy olyan entitas tipust, ami nem a specifikalt tipus. Ezt a ragadozd allatok hivjak meg, hogy ne egymast
vadasszak. Az ember vadasz sem 6/ embereket.

Baratok

+ std::ostream & operator< < (std::ostream &os, const World &w)

A vilag adatait segiti kimenteni egy folyamba.
« std:ifstream & operator>> (std::ifstream &in, World &w)

Egy folyambdl télti fel a vilagot uj adatokkal.

6.73.1. Részletes leiras
A vilag osztaly leirasa.

Térolja az eréforrasokat, embereket, entitasokat, a terepet. Rendelkezik a szimulaciéhoz tartozé methédusokkal

6.73.2. Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

6.73.2.1. World()

World::World ( )

A vilag konstruktora. A konstruktor general egy alap vilagot.

6.73.2.2. ~World()

World::~World ( )

A vilag destruktora. ltt felszabadul minden, ami a vilagban "van". Emberek, allatok, varos, eréforrasok.

6.73.3. Tagfiiggvények dokumentaciodja

6.73.3.1. add_resources()

void World::add_resources (
std::string what,

int amount )

Az emberek altal gy(ijtott eréforrasokhoz hozzaad egy tipusbdél valamennyit.
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Paraméterek

what

Mit adjon hozza.

amount

Mennyit adjon hozza.

6.73.3.2. build_city_center_at()

void World

::build_city_center_at (
int x,

int y )

Epit egy varoskdzpontot egy x és y koordinatara. Ha mar létezik varoskdzpont, hiba keletkezik.

Paraméterek

X | Az x koordinata.

y | Az y koordinata.

6.73.3.3. clear()

void World

c:clear ()

Segédfiiggvény a vilag torléséhez. Felszabaditja az entitasokat, eréforrasokat.

6.73.3.4. draw()

void World

::draw (
sf::RenderWindow & window,
float delta_time,
int offx,
int offy )

Kirajzol mindent, ami a vilagba van.

Paraméterek
window A jatékablak.
delta_time | Az el6z6 frissités 6ta eltelt id6.
offx A kamera elmozdulasa horizontalisan a felsé bal cslicsdkhdz képest.
offy A kamera elmozdulésa vertikalisan a felsé bal cslics6khdz képest.

Készitette Doxygen



6.73 World osztalyreferencia

185

6.73.3.5. get_border_height()

int World::get_border_height ( ) const

Egy getter a vertikalis kamera hatar nagysaghoz.

Visszatérési érték

A hatar mérete.

6.73.3.6. get_border_width()

int World::get_border_width ( ) const

Egy getter a horizontélis kamera hatar nagysaghoz.

Visszatérési érték

A hatar mérete.

6.73.3.7. get_current_city_center()

minerals::CityCenter * World::get_current_city_center ( )

Egy figgvény, amivel kivilrdl el lehet érni a jelenlegi varoskézpontot.

Visszatérési érték

A véroskdzpont.

6.73.3.8. get_excluded_entities()

creature::Living * World::get_excluded_entities (
creature: :ENTITY_TYPE excluded_type )

Visszaad egy olyan entitas tipust, ami nem a specifikalt tipus. Ezt a ragadoz6 allatok hivjak meg, hogy ne egymast

vadasszak. Az ember vadasz sem 6l embereket.

Paraméterek

excluded_type | A tipus amit nem akar megkapni.
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Visszatérési érték

Egy entitas pointer.

6.73.3.9. get_position_nearby_town()

sf::Vector2f World::get_position_nearby_town ( )

Keres egy nem foglalt lakéterlletnek vald helyet a varoskézponthoz kdzel.

Visszatérési érték

Egy (x,y) koordinata, ahova lehet hazat épiteni. Ha nincs ilyen akkor (-1,-1).

6.73.3.10. get_random_house_pos()

sf::Vector2f World::get_random_house_pos ( )

Keres egy olyan (x,y) koordinatat, amin van haz.

Visszatérési érték

Egy (x,y) koordinatapar ahol van haz. (-1,-1) ha nincs ilyen.

6.73.3.11. get_random_suitable_position()

sf::Vector2f World::get_random_suitable_position (
tiles::TILETYPE suitable tile )

Keres egy optimalis helyet terepkocka tipus szerint.

Paraméterek

suitable_tile | Az optimalis terepkocka tipusa.

Visszatérési érték

A szabad koordinata vektora. Ha nincs j6 hely akkor a (-1,-1) vektor.
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6.73.3.12. get_structure_type()

minerals::Structure * World::get_structure_type (
minerals: :MINERAL_TYPE atype )

Keres egy olyan erdforras struktirat, ami bizonyos eréforrast tartalmaz.

Paraméterek

‘ atype ‘ Az erbforras tipusa, ami keresett.

Visszatérési érték

Egy struktira pointer.

6.73.3.13. getTileAt()

tiles::Tile & World::getTileAt (
int x,

int y ) const

Visszaadja a vilagban az [y][x]-edik terepkockat.

Paraméterek

x | Oszlop index.

Sor index.

Visszatérési érték

Az x.Oszlop y.Sor-i terepkocka.

6.73.3.14. is_there_enough_resource()

bool World::is_there_enough_resource (
std::string from what,

int needed_amount )

Megnézi, hogy az emberek mar szedtek-e elég erbforrast valamibdl.

Paraméterek

Mibél kell.
Mennyi | kell, hogy legyen.
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Visszatérési érték

Ha van elég, akkor igaz, ha nincs akkor hamis.

6.73.3.15. populate_world()

void World::populate_world ( )

Idéz entitasokat és fakat, bokrokat a vilagba. Ha pehhesek az emberek akkor egy gyilkos robot is megjeleneik (.

6.73.3.16. regenerate()

void World::regenerate ( )

Ujra épit egy vilagot az el6zd vilag helyére. Az eldz6 vilag tartalmat Uriti.

6.73.3.17. remove_resources()

void World::remove_resources (
std::string what,

int amount )
Az emberek altal gy(ijtott eréforrasokbdl kiszed egy tipusbol valamennyit.

Paraméterek

Visszatérési érték

Mennyit vegyen el.

6.73.3.18. remove_structure_at()

void World::remove_structure_at (
int x,

int y )

Lerombol egy struktirat egy bizonyos x és y koordinatan. Ezt az emberek hivjak meg banyaszatkor, favagaskor.
Ha hazra vagy varoskdzpontra hivodik meg akkor hiba keletkezik.
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Paraméterek

x | Az x koordinata.
y | Az y koordinata.

6.73.3.19. set_border_height()

void World::set_border_height (
int newheight )

Egy setter a vertikalis kamera hatar nagysaghoz.

Paraméterek

newheight | Az (j hatar méret.

6.73.3.20. set_border_width()

void World::set_border_width (

int newwidth )
Egy setter a horizontalis kamera hatar nagysaghoz.

Paraméterek

newwidth | Az (j hatar méret.

6.73.3.21. spawn_entity()

template<typename T >
void World::spawn_entity (
tiles::TILETYPE goal_ habitat,

const std::string & savefile_identifier )
Idéz egy entitast, egy bizonyos tipusu biomba.

Sablon paraméterek

‘ T ‘ Az entitas tipusa.
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Paraméterek

goal_habitat A terepkocka, ami a cél.

savefile_identifier | Ez egy azonosito, igy fog a mentés fajlba megjelenni.

6.73.3.22. spawn_structure()

template<typename T >
void World::spawn_structure (

bool mountain_exclusive )

Idéz egy struktarat. Opciondlisan bekapcsolhatd, hogy csak a hegyekben idéz6djén.

Sablon paraméterek

\ T \ A struktura.

Paraméterek

mountain_exclusive | Ha igaz, akkor csak a hegyekben idézédik a struktura.

6.73.3.23. spawn_structure_at()

template<typename T >
void World::spawn_structure_at (
int x,

int y )
Idéz egy struktlirat egy pontos x és y coordinatara.

Sablon paraméterek

‘ T ‘ A struktudra.

Paraméterek

Xx | Az x koordinata.
y | Az y koordinata.
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6.73.3.24. try_develop_random_role()

void World::try_develop_random_role (

creature: :Human *& human_ptr )

Kivalaszt egy Uj szakmat egy embernek. Ha ez az ember épitette a varost, kirdly lesz beléle.

Paraméterek

human_ptr | Az ember pointer referenciaja, akinek Uj szakmat kell adni.

6.73.3.25. update_world()

void World::update_world (
float delta _time )

Frissiti a vilagban lévd entitdsokat, napszakot, arnyékolast.

Paraméterek

delta_time | Az el6z0 frissités 6ta eltelt idd.

6.73.3.26. upgrade_house_at()

void World::upgrade_house_at (
int x,
int y )

Megprébal megfrissiteni egy hazat az (x,y) koordinatan. Ezt az épitész ember hivja meg.

Paraméterek

x | Az x koordinata.
y | Az y koordinata.

6.73.4. Barat és kapcsolodo fiiggvények dokumentacioja

6.73.4.1. operator<<

std::ostream& operator<< (
std::ostream & os,

const World & w ) [friend]
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A vilag adatait segiti kimenteni egy folyamba.

6.73.4.2. operator>>

std::ifstream& operator>> (
std::ifstream & in,
World & w ) [friend]

Egy folyambdl tolti fel a vilagot Uj adatokkal.

Ez a dokumentacié az osztalyrdl a kdvetkez6 fajlok alapjan készilt:

« src/World.hpp
 src/World.cpp
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Fajlok dokumentacioja

7.1. src/creatures/Goat.cpp fajlreferencia

#include "Goat.hpp"
#include "../World.hpp"

Névterek

» creature

Az dsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.

7.2. src/creatures/Goat.d fajlreferencia

7.3. src/creatures/Goat.hpp fajlreferencia

A Kecske osztaly itt van deklaralva.

#include "Living.hpp"

#include "../Random_Gen.hpp"
#include "../Utils.hpp"
Osztalyok

« class creature::Goat

A kecske osztaly leirasa.

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.
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7.3.1. Részletes leiras
A Kecske osztdly itt van deklaralva.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.4. src/creatures/Hostilelnterface.cpp fajlreferencia

#include "HostileInterface.hpp"
#include "../World.hpp"

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.

7.5. src/creatures/Hostilelnterface.d fajlreferencia

7.6. src/creatures/Hostilelnterface.hpp fajlreferencia

A vadallat interface itt van deklaralva.

#include "Living.hpp"

Osztalyok

« class creature::HostileInterface

A vadallat entiasok interface leirasa.

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.
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7.6.1. Részletes leiras
A vadallat interface itt van deklaralva.

Szerzd

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.7. src/creatures/hostiles/Bear.cpp fajlreferencia

#include "Bear.hpp"
#include "../../World.hpp"

Névterek

» creature

Az dsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.

7.8. src/creatures/hostiles/Bear.d fajlreferencia

7.9. src/creatures/hostiles/Bear.hpp fajlreferencia

A Medve osztaly itt van deklaralva.

#include "../HostilelInterface.hpp"
#include "../../Random_Gen.hpp"
#include "../../Utils.hpp"

Osztalyok

« class creature::Bear

A medve osztaly leirasa.

Névterek

» creature

Az dsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.
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7.9.1. Részletes leiras
A Medve osztaly itt van deklaralva.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.10. src/creatures/hostiles/Crocodile.cpp fajlreferencia

#include "Crocodile.hpp"
#include "../../World.hpp"

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.

7.11. src/creatures/hostiles/Crocodile.d fajlreferencia

7.12. src/creatures/hostiles/Crocodile.hpp fajlreferencia

A krokodil osztaly itt van deklaralva.

#include "../HostileInterface.hpp"
#include "../../Random_Gen.hpp"
#include "../../Utils.hpp"
Osztalyok

« class creature::Crocodile

A krokodil osztaly leirasa.

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.
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7.12.1. Részletes leiras
A krokodil osztdly itt van deklarélva.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.13. src/creatures/hostiles/KillerRobot.cpp fajlreferencia

#include "KillerRobot.hpp"
#include "../../World.hpp"

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.

7.14. src/creatures/hostiles/KillerRobot.d fajlreferencia

7.15. src/creatures/hostiles/KillerRobot.hpp fajlreferencia

A Gyilkos Robot osztély itt van deklaralva.

#include "../HostileInterface.hpp"
#include "../../Random_Gen.hpp"
#include "../../Utils.hpp"
Osztalyok

« class creature::KillerRobot

A gyilkos robot osztaly leirasa.

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.
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7.15.1. Részletes leiras
A Gyilkos Robot osztély itt van deklaralva.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.16. src/creatures/humans/AnglerMiner.cpp fajlreferencia

#include "AnglerMiner.hpp"
#include "../../World.hpp"

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.

7.17. src/creatures’humans/AnglerMiner.d fajlreferencia

7.18. src/creatures/humans/AnglerMiner.hpp fajlreferencia

Az "AnglerMiner" szakmaju ember osztdly itt van deklaralva.

#include "Fisherman.hpp"
#include "Stonemason.hpp"

Osztalyok

« class creature::AnglerMiner

Az "AnglerMiner" szakmaju ember osztaly leirasa.

Névterek

* creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.
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7.18.1. Részletes leiras
Az "AnglerMiner" szakmaju ember osztdly itt van deklaralva.

Szerzd

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.19. src/creatures/humans/Builder.cpp fajlreferencia

#include "Builder.hpp"
#include "../../World.hpp"

Névterek

* creature

Az dsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.

7.20. src/creatures/humans/Builder.d fajlreferencia

7.21. src/creatures/humans/Builder.hpp fajlreferencia

Az épitész szakmaju ember osztaly itt van deklaralva.

#include "Human.hpp"

Osztalyok

« class creature::Builder

Az épitész szakmaju ember osztaly leirasa.

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.
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7.21.1. Részletes leiras
Az épitész szakmaju ember osztaly itt van deklaralva.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.22. src/creatures/humans/Farmer.cpp fajlreferencia

#include "Farmer.hpp"
#include "../../World.hpp"

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.

7.23. src/creatures/humans/Farmer.d fajlreferencia

7.24. src/creatures/humans/Farmer.hpp fajlreferencia

A farmer szakmaju ember osztdly itt van deklaralva.

#include "Human.hpp"

Osztalyok

« class creature::Farmer

A farmer szakmaji ember osztaly leirasa.

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.
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7.24.1. Részletes leiras
A farmer szakmaju ember osztaly itt van deklaralva.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.25. src/creatures/humans/Fisherman.cpp fajlreferencia

#include "Fisherman.hpp"
#include "../../World.hpp"

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.

7.26. src/creatures’humans/Fisherman.d fajlreferencia

7.27. src/creatures/humans/Fisherman.hpp fajlreferencia

A halasz szakmaju ember osztdly itt van deklaralva.

#include "Human.hpp"

Osztalyok

« class creature::Fisherman

A halasz szakmaji ember osztaly leirasa.

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.
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7.27.1. Részletes leiras
A halasz szakmaju ember osztaly itt van deklaralva.

Szerzd

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.28. src/creatures’humans/Human.cpp fajlreferencia

#include "Human.hpp"
#include "../../World.hpp"

Névterek

* creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.

7.29. src/creatures’humans/Human.d fajlreferencia

7.30. src/creatures/humans/Human.hpp fajlreferencia

Az alap ember osztdly itt van deklaralva.

#include "../Living.hpp"

#include "../../Random_Gen.hpp"

#include "../../Profession.hpp"

#include "../../world_object/CityCenter.hpp"
#include "../../Utils.hpp"

Osztalyok

« class creature::Human

Az alap ember osztaly leirasa. Minden fajta szakmaju ember innen 6rékI6dik.

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.
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7.30.1. Részletes leiras
Az alap ember osztdly itt van deklaralva.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.31. src/creatures/humans/King.cpp fajlreferencia

#include "King.hpp"
#include "../../World.hpp"

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.

7.32. src/creatures/humans/King.d fajlreferencia

7.33. src/creatures/humans/King.hpp fajlreferencia

A kiraly szakmaju ember osztaly itt van deklarélva.

#include "Human.hpp"

Osztalyok

« class creature::King

A Kirdly szakmaju ember osztaly leirasa.

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.
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7.33.1. Részletes leiras
A kirdly szakmaju ember osztaly itt van deklaralva.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.34. src/creatures/humans/Soldier.cpp fajlreferencia

#include "Soldier.hpp"
#include "../../World.hpp"

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.

7.35. src/creatures/humans/Soldier.d fajlreferencia

7.36. src/creatures/humans/Soldier.hpp fajlreferencia

A katona szakmaju ember osztdly itt van deklaralva.

#include "Human.hpp"

Osztalyok

« class creature::Soldier

A katona szakmaju ember osztaly leirasa.

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.
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7.36.1. Részletes leiras
A katona szakmaju ember osztdly itt van deklaralva.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.37. src/creatures/humans/Stonemason.cpp fajlreferencia

#include "Stonemason.hpp"
#include "../../World.hpp"

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.

7.38. src/creatures/humans/Stonemason.d fajlreferencia

7.39. src/creatures/humans/Stonemason.hpp fajlreferencia

A banyasz szakmaju ember osztaly itt van deklaralva.

#include "Human.hpp"

Osztalyok

« class creature::Stonemason

A banyasz szakmaju ember osztaly leirasa.

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.
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7.39.1. Részletes leiras
A banyasz szakmaju ember osztaly itt van deklaralva.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.40. src/creatures/humans/Woodcutter.cpp fajlreferencia

#include "Woodcutter.hpp"
#include "../../World.hpp"

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.

7.41. src/creatures’/humans/Woodcutter.d fajlreferencia

7.42. src/creatures/humans/Woodcutter.hpp fajlreferencia

A favagé szakmaju ember osztaly itt van deklaralva.

#include "Human.hpp"

Osztalyok

« class creature::Woodcutter

A favago szakmaju ember osztaly leirasa.

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.
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7.42.1. Részletes leiras

A favagd szakmaju ember osztaly itt van deklarélva.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.43. src/creatures/Living.cpp fajlreferencia

#include

Névterek

"Living.hpp"

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.

7.44. src/creatures/Living.d fajlreferencia

7.45. src/creatures/Living.hpp fajlreferencia

Az él6 interface itt van deklaralva.

#include
#include
#include
#include
#include
#include

Osztalyok

"../Textureable.hpp"
"../TextureManager.hpp"
"../GameConfig.hpp"
"../Shadowable.hpp"
<string>

<iostream>

* class creature::Living

Az él6 entidsok interface leirasa.

Névterek

» creature

Az Gsszes él6lény és entitas ebben a névtérben van.
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Enumeraciok

» enum class creature::ENTITY_TYPE : char { creature::HUMAN , creature::ANIMAL , creature::ROBOTIC }
+ enum class creature::ENTITY_GENDER : char { creature::MALE , creature::FEMALE }

+ enum class creature::FACING : bool { creature::RIGHT , creature::LEFT }
» enum class creature::LIVINGSTATE : int {
creature::IDLE , creature::RUN , creature:WALK , creature::DEATH ,
creature::ATTACKING , creature::DOING_ITS_WORK }

7.45.1. Részletes leiras

Az él6 interface itt van deklaralva.

Szerzo

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.46. src/exceptions/FileExceptions.hpp fajlreferencia

Ebben a fajlban vannak deklaralva azok a hibak, amik az 10-hoz kapcsoloédnak.

#include "SimulationException.hpp"

Osztalyok

« class ImportinvalidEntityException

Akkor kell dobni, ha egy entitas hibdsan lett beolvasva.
+ class ImportinvalidHumanProfessionException

Akkor kell dobni, ha egy szakma hibasan lett beolvasva.
+ class ImportinvalidHousingLevelException

Akkor kell dobni, ha egy haz hibasan lett beolvasva.
« class ImportinvalidResourceException

Akkor kell dobni, ha egy erbforras hibasan lett beolvasva.
* class ReadSaveFileFail

Akkor kell dobni, ha egy 10 mentés, importalas vagy térlés hibas.

7.46.1. Részletes leiras
Ebben a fajlban vannak deklaralva azok a hibak, amik az 10-hoz kapcsol6dnak.

Szerzd

Funk Gabor

Datum

2025-04-21
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7.47. src/exceptions/MusicLoadException.hpp fajlreferencia

Ebben a fajlban vannak deklaralva azok a hibak, amik az Zenéhez kapcsolédnak.

#include "SimulationException.hpp"

Osztalyok

+ class MusicLoadException

Akkor kell dobni, ha egy zene hibasan lett lejatszva vagy hibas a beolvasott zene.

7.47.1. Részletes leiras

Ebben a fajlban vannak deklaralva azok a hibak, amik az Zenéhez kapcsolédnak.

Szerzd

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.48. src/exceptions/SimulationException.hpp fajlreferencia
Ebben a fajlban vannak deklaralva azok a hibak, amik az alap Szimulaciéhoz kapcsolédnak. Ezekbdl a hibakbdl
6roklddik minden olyan hiba, amit a program kezel és dob.

#include <stdexcept>
#include <string>

Osztalyok

+ class SimulationException

Akkor kell dobni, ha egy szimulacids elem hibasan viselkedik.

7.48.1. Részletes leiras

Ebben a fajlban vannak deklaralva azok a hibak, amik az alap Szimulaciéhoz kapcsolédnak. Ezekbdl a hibakbol
6roklédik minden olyan hiba, amit a program kezel és dob.

Szerzo

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

Készitette Doxygen



210 Fajlok dokumentacidja

7.49. src/exceptions/WorldExceptions.hpp fajlreferencia

Ebben a fajlban vannak deklaralva azok a hibak, amik az Vilaghoz kapcsolédnak.

#include "SimulationException.hpp"

Osztalyok

« class CityCenterException

Akkor kell dobni, ha a varosk6zpont hibasan mikédoétt.
+ class StructureException

Akkor kell dobni, ha egy struktura hibasan miikdott.
+ class InvalidBorderSizeException

Akkor kell dobni, ha egy vilaghatarnak nem jé értéket akarnak bedllitani.

7.49.1. Részletes leiras
Ebben a fajlban vannak deklaralva azok a hibak, amik az Vilaghoz kapcsolédnak.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.50. src/external/gtest_lite.h fajlreferencia

#include <iostream>
#include <cassert>
#include <cmath>
#include <cstring>
#include <limits>
#include <cstdlib>
#include <string>
#include <fstream>

Osztalyok

 struct _Is_Types< F, T >

Segédsablon tipuskonverzio futas kbzbeni ellenérzésere.
« struct gtest_lite::Test
« class gtest_lite::ostreamRedir
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Névterek

» gtest_lite

gtest lite: a keretrendszer fliggvényinek és objektumainak névtere

Makrodefiniciok

« #define TEST(C, N) do { gtest_lite::test.begin(#C"."#N);
 #define END gtest_lite::test.end(); } while (false);
Teszteset vége.
» #define ENDM gtest_lite::test.end(true); } while (false);
 #define ENDMsg(t) gtest_lite::test.end(true) << t << std::endl; } while (false);
« #define SUCCEED() gtest_lite::test.expect(true, _ FILE_ , _LINE__, "SUCCEED()", true)

Sikeres teszt makrdja.
+ #define FAIL() gtest_lite::test.expect(false, _ FILE__, _ LINE__, "FAIL()", true)

Sikertelen teszt fatalis hiba makroja.
« #define ADD_FAILURE() gtest_lite::test.expect(false, _ FILE_ , _ LINE__, "ADD_FAILURE()", true)

Sikertelen teszt makrdja.
« #define EXPECT_EQ(expected, actual) gtest_lite::EXPECT_(expected, actual, gtest_lite::eq, _ FILE__, «
_LINE__, "EXPECT_EQ(" #expected ", " #actual ")" )
Azonossdgot elvaré makro
« #define EXPECT_NE(expected, actual) gtest_lite::EXPECT_(expected, actual, gtest_lite::ne, _ FILE__, «
_LINE__, "EXPECT_NE(" #expected ", " #actual ")", "etalon" )
Eltérést elvaré makro
« #define EXPECT_LE(expected, actual) gtest_lite::EXPECT_(expected, actual, gtest_lite::le,
LINE__, "EXPECT_LE(" #expected ", " #actual ")", "etalon" )
Kisebb, vagy egyenlb relaciot elvaré makré
« #define EXPECT_LT(expected, actual) gtest_lite::EXPECT_(expected, actual, gtest_lite::lt, _ FILE_ ,
LINE__, "EXPECT_LT(" #expected ", " #actual ")", "etalon" )
Kisebb, mint relaciét elvaré makro
« #define EXPECT_GE(expected, actual) gtest_lite::EXPECT_(expected, actual, gtest_lite::ge, _ FILE__, «
_LINE__, "EXPECT_GE(" #expected ", " #actual ")", "etalon" )
Nagyobb, vagy egyenlb relaciét elvaré makro
« #define EXPECT_GT(expected, actual) gtest_lite::EXPECT_(expected, actual, gtest_lite::gt,  FILE_ ,  «
LINE__, "EXPECT_GT(" #expected ", " #actual ")", "etalon" )
Nagyobb, mint relaciét elvaré makro
« #define EXPECT_TRUE(actual) gtest_lite::EXPECT_(true, actual, gtest lite:ieq, _ FILE_, _ LINE_ «
, "EXPECT_TRUE(" #actual ")" )
lgaz értéket elvaré makré
 #define EXPECT_FALSE(actual) gtest_lite::EXPECT_(false, actual, gtest_lite::eq, _ FILE_ , _ LINE_ «+
, "EXPECT_FALSE(" #actual ")")
Hamis értéket elvaré makré
« #define EXPECT_FLOAT_EQ(expected, actual) gtest_lite::EXPECT_(expected, actual, gtest_lite::almostEQ,
__FILE__, _ LINE__, "EXPECT_FLOAT_EQ(" #expected ", " #actual ")" )
Valés szamok azonossdgat elvaré makro
+ #define EXPECT_DOUBLE_EQ(expected, actual) gtest_lite::EXPECT_ (expected, actual, gtest_lite::almostEQ,
__FILE__, _LINE__,"EXPECT_DOUBLE_EQ(" #expected ", " #actual ")" )
Valés szamok azonossdgat elvaré makro
+ #define EXPECT_STREQ(expected, actual) gtest_lite::EXPECTSTR(expected, actual, gtest_lite::eqgstr, _ «
FILE_ ,_ LINE_ , "EXPECT_STREQ(" #expected ", " #actual ")")

C stringek (const char x) azonossagat tesztel6 makré

FILE_ , __+«
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#define EXPECT_STRNE(expected, actual) gtest_lite::EXPECTSTR(expected, actual, gtest_lite::nestr, _ «
FILE__,_LINE__, "EXPECT_STRNE(" #expected ", " #actual ")", "etalon" )
C stringek (const char ) eltéréset tesztel6 makré
#define EXPECT_STRCASEEQ(expected, actual) gtest_lite::EXPECTSTR(expected, actual, gtest_lite::eqstrcase,
__FILE_ , _ LINE__, "EXPECT_STRCASEEQ(" #expected ", " #actual ")" )
C stringek (const char ) azonossagat tesztelé makré (kisbetii/nagybetii azonos)
#define EXPECT_STRCASENE(expected, actual) gtest lite::EXPECTSTR(expected, actual, gtest lite«
znestrcase, _ FILE_ , _ LINE_ , "EXPECT_STRCASENE(" #expected ", " #actual ")", "etalon" )
C stringek (const char =) eltéréset tesztelé makro (kisbetili/nagybetii azonos)
#define EXPECT_THROW(statement, exception_type)
Kivételt varunk.
#define EXPECT_ANY_THROW(statement)
Kivételt varunk.
#define EXPECT_NO_THROW(statement)
Nem varunk kivételt.
#define ASSERT_NO_THROW(statement)
Nem varunk kivételt.
#define EXPECT_THROW_THROW(statement, exception_type)
Kivételt varunk és tovabbdobjuk — ilyen nincs a gtest-ben.
#define EXPECT_ENVEQ(expected, actual) gtest lite::EXPECTSTR(std::getenv(expected), actual,
gtest_litezegstr, _ FILE_ ,  LINE__, "EXPECT_ENVEQ(" #expected ", " #actual ")" )
Kérnyezeti valtozéhoz hasonlit — ilyen nincs a gtest-ben.
#define EXPECT_ENVCASEEQ(expected, actual) gtest_lite::EXPECTSTR(std::getenv(expected), actual,
gtest_lite::egstrcase, _ FILE__,  LINE__, "EXPECT_ENVCASEEQ(" #expected ", " #actual ")" )
Kérnyezeti valtozéhoz hasonlit — ilyen nincs a gtest-ben (kisbetii/nagybetii azonos)
#define ASSERT_EQ(expected, actual) gtest_lite::ASSERT_ (expected, actual, gtest_lite::eq, "ASSER_EQ")
Azonossdgot elvaré makro
#define ASSERT_NO_THROW(statement)
Nem varunk kivételt.
#define CREATE_Has_(X)
#define CREATE_Has_fn_(X, S)
#define EXPECTTHROW(statement, exp, act)

EXPECTTHROW: kivételkezelés.
#define ASSERTTHROW(statement, exp, act)
#define ASSERT_ (expected, actual, fn, op)
#define GTINIT(IS)
#define GTEND(os)

Flggvények

void hasMember (...)
template<typename T1 , typename T2 >
std::ostream & gtest_lite::EXPECT_ (T1 exp, T2 act, bool(xpred)(T1, T1), const char xfile, int line, const char
xexpr, const char xlhs="elvart", const char xrhs="aktual")

altalanos sablon a vart értékhez.
template<typename T1 , typename T2 >
std::ostream & gtest_lite::EXPECT_ (T1 xexp, T2 *act, bool(xpred)(T1 *, T1 %), const char «file, int line, const
char xexpr, const char xlhs="elvart", const char xrhs="aktual")

pointerre specializalt sablon a vart értékhez.
std::ostream & gtest_lite::EXPECTSTR (const char xexp, const char xact, bool(xpred)(const char *, const
char x), const char xfile, int line, const char xexpr, const char xlhs="elvart", const char xrhs="aktual")
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template<typename T >

bool gtest_lite::eq (T a, T b)

bool gtest_lite::egstr (const char xa, const char *b)
bool gtest_lite::egstrcase (const char xa, const char xb)
template<typename T >

bool gtest_lite::ne (T a, T b)

bool gtest_lite::nestr (const char xa, const char xb)
template<typename T >

bool gtest_lite::lle (T a, T b)

template<typename T >

bool gtest_lite::lt (T a, T b)

template<typename T >

bool gtest_lite::ge (T a, T b)

template<typename T >

bool gtest_lite::gt (T a, T b)

template<typename T >

bool gtest_lite::almostEQ (T a, T b)

7.50.1. Részletes leiras

(v4/2022)

Google gtest keretrendszerhez hasonlé rendszer. Sz.l. 2015., 2016., 2017. (Has_X) Sz.l. 2018 (template),
ENDM, ENDMsg, nuliptr_t Sz.I. 2019 singleton Sz.I. 2021 ASSERT.., STRCASE... Sz.I. 2021 EXPEXT_REGEXF,
CREATE_Has_fn, cmp w. NULL, EXPECT_ param fix V.B., Sz.I. 2022 almostEQ fix, Sz.I. 2022. EXPECT_THROW
fix

A tesztelés legalapvetdbb funkcidit tamogato fliggvények és makrok. Nem szalbiztos megvalositas.

Szabadon felhasznéalhato, bovithetd.

Hasznalati példa: Teszteljiik az f(x)=2xx fliggvényt: int f(int x) { return 2xx; }

int main() { TEST(TeszEsetNeve, TesztNeve) EXPECT_EQ(O0, f(0)); EXPECT_EQ(4, f(2)) << "A fliggvény hibas
eredményt adott" << std::endl; ... END ... // Fatélis hiba esetén a teszteset nem fut tovdbb. Ezek az AS-
SERT... makrok. // Nem lehet a kiirasukhoz tovabbi Uzenetet flzni. PL: TEST(TeszEsetNeve, TesztNeve)
ASSERT_NO_THROW(f(0)); // itt nem lehet << "duma" EXPECT_EQ(4, f(2)) << "A figgvény hibas eredményt
adott" << std::endl; ... END ...

A mikodés részleteinek megértése szorgalmi feladat.

7.50.2. Makroédefiniciok dokumentacidja

7.50.2.1. ADD_FAILURE

#define ADD_FAILURE( ) gtest_lite::test.expect(false, __ FILE__, _ LINE__, "ADD_FAILURE()",

true)

Sikertelen teszt makrdja.
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7.50.2.2. ASSERT_

#define ASSERT_ (

expected,
actual,
fn,
op )
Ertek:
EXPECT_ (expected, actual, fn, _ FILE_ , _ LINE__, #op " (" #expected ", " #actual ")" ); \
if (!gtest_lite::test.status) { gtest_lite::test.end(); reak; }

7.50.2.3. ASSERT_EQ

#define ASSERT_EQ(
expected,

actual ) gtest_lite::ASSERT_ (expected, actual, gtest_lite::eq, "ASSER_EQ")

Azonossagot elvaré makro
ASSERT tipusu ellendrzések. CSak 1-2 van megvaldsitva. Nem ostream& -val térnek vissza Il Kivételt varunk

7.50.2.4. ASSERT_NO_THROW [1/2]

#define ASSERT_NO_THROW (
statement )
Erték:
try { gtest_lite::test.tmp = true; statement; } \

catch (...) { gtest_lite::test.tmp = false; }\
ASSERTTHROW (statement, "nem dob kivetelt.", "kivetelt dobott.")

Nem varunk kivételt.

7.50.2.5. ASSERT_NO_THROW [2/2]

#define ASSERT_NO_THROW (
statement )
Erték:
{ gtest_lite::test.tmp = true; statement; } \

catch (...) { gtest_lite::test.tmp = false; }\
ASSERTTHROW (statement, "nem dob kivetelt.", "kivetelt dobott.")

Nem varunk kivételt.

7.50.2.6. ASSERTTHROW

#define ASSERTTHROW (

statement,
exp,
act )
Erték:
gtest_lite::test.expect (gtest_lite::test.tmp, _ FILE__, _ LINE__, #statement) \
« "% Az utasitas " « (act) \
« "\n** Azt vartuk, hogy " « (exp) « std::endl; (!gtest_lite::test.status) { gtest_lite::test.end();

reak; }
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7.50.2.7. CREATE_Has_

#define CREATE_Has_ (

X))
Erték:
template<typename T> struct _Has_##X { \
struct Fallback { int X; }; \
struct Derived : T, Fallback {}; \

template<typename C, C> struct ChT; \
template<typename D> static char (&f (ChT<int Fallback::*, &D::X>x%))[1]; \

template<typename D> static char (&f(...))[2]; \
static bool const member = sizeof (f<Derived>(0)) == 2; \
}i
Segédmakré egy adattag, vagy tagfiiggvény létezésének tesztelésére futasi idében Otlet: https«

://cpptalk.wordpress.com/2009/09/12/substitution-failure-is—-not-an-error-2
Hasznalat: CREATE_Has_(size) ... if (_Has_size<std::string>::member)...

7.50.2.8. CREATE_Has_fn_

#define CREATE_Has_fn_ (

X/
S )
Erték:
template<typename R, typename T> struct _Has_fn_##X##_##S { \
template<typename C, R (C::%f) () S> struct ChT; \
template<typename D> static char (&£ (ChT<D, &D::X>x))[1]; \
template<typename D> static char (&f(...))[2]; \
static bool const fn = sizeof (£<T>(0)) == 1; \

7.50.2.9. END

#define END gtest_lite::test.end(); } while (false);
Teszteset vége.

7.50.2.10. ENDM

#define ENDM gtest_lite::test.end(true); } while (false);
Teszteset vége allokalt blokkok szamanak 6sszehasonlitasaval Ez az ellendrzés nem bomba biztos.

7.50.2.11. ENDMsg

#define ENDMsg (

t ) gtest_lite::test.end(true) << t << std::endl; } while (false);
Teszteset vége allokalt blokkok szamanak 6sszehasonlitdsaval Ez az ellen6rzés nem bomba biztos. Ha hiba van
kiirja az (zenetet.

7.50.2.12. EXPECT_ANY_THROW

#define EXPECT_ANY_THROW (
statement )
Erték:
try { gtest_lite::test.tmp = false; statement; } \

catch (...) { gtest_lite::test.tmp = true; } \
EXPECTTHROW (statement, "kivetelt dob.", "nem dobott kivetelt.")

Kivételt varunk.

7.50.2.13. EXPECT_DOUBLE_EQ

#define EXPECT_DOUBLE_EQ (

expected,
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actual ) gtest_lite::EXPECT_ (expected, actual, gtest_lite::almostEQ, _ FILE_ , +«
__LINE__, "EXPECT_DOUBLE_EQ (" #expected ", " #actual ")" )
Valés szamok azonossagat elvaré makré

7.50.2.14. EXPECT_ENVCASEEQ

#define EXPECT_ENVCASEEQ (

expected,

actual ) gtest_lite::EXPECTSTR(std::getenv (expected), actual, gtest_lite::egstrcase,

__FILE__, __LINE__, "EXPECT_ENVCASEEQ (" #expected ", " #actual ")" )
Kdrnyezeti valtozéhoz hasonlit — ilyen nincs a gtest-ben (kisbetii/nagybet( azonos)

7.50.2.15. EXPECT_ENVEQ

#define EXPECT_ENVEQ (

expected,

actual ) gtest_lite::EXPECTSTR(std::getenv (expected), actual, gtest_lite::egstr,
__FILE_, __LINE__, "EXPECT_ENVEQ (" #expected ", " #actual ")" )
Kérnyezeti valtozéhoz hasonlit — ilyen nincs a gtest-ben.

7.50.2.16. EXPECT_EQ

#define EXPECT_EQ(

expected,
actual ) gtest_lite::EXPECT_ (expected, actual, gtest_lite::eq, __FILE__, __ LINE«
__, "EXPECT_EQ(" #expected ", " #actual ")" )

Azonosséagot elvaré makré

7.50.2.17. EXPECT_FALSE

#define EXPECT_FALSE (

actual ) gtest_lite::EXPECT_ (false, actual, gtest_lite::eq, __FILE__, _ LINE__,
"EXPECT_FALSE (" #actual ")" )
Hamis értéket elvar6 makré

7.50.2.18. EXPECT_FLOAT_EQ

#define EXPECT_FLOAT_EQ (

expected,
actual ) gtest_lite::EXPECT_ (expected, actual, gtest_lite::almostEQ, _ FILE_ , <«
__LINE__, "EXPECT_FLOAT_EQ (" #expected ", " #actual ")" )

Valés szamok azonossagat elvar6 makré

7.50.2.19. EXPECT_GE

#define EXPECT_GE (

expected,

actual ) gtest_lite::EXPECT_ (expected, actual, gtest_lite::ge, __FILE__, _ LINE«
__, "EXPECT_GE (" #expected ", " #actual ")", "etalon" )
Nagyobb, vagy egyenld relaciét elvaré makré
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7.50.2.20. EXPECT_GT
#define EXPECT_GT (
expected,
actual ) gtest_lite::EXPECT_ (expected, actual, gtest_lite::gt, __ FILE__ , _ LINE«
__, "EXPECT_GT (" #expected ", " #actual ")", "etalon" )
Nagyobb, mint relaciot elvaré makré
7.50.2.21. EXPECT_LE
#define EXPECT_LE (
expected,
actual ) gtest_lite::EXPECT_ (expected, actual, gtest_lite::le, __ _FILE__, _ LINE«
__, "EXPECT_LE (" #expected ", " #actual ")", "etalon" )
Kisebb, vagy egyenld relaciot elvaré makré
7.50.2.22. EXPECT_LT
#define EXPECT_LT (
expected,
actual ) gtest_lite::EXPECT_ (expected, actual, gtest_lite::1t, _ FILE__ , _ LINE«
"EXPECT_LT (" #expected ", " #actual ")", "etalon" )
Kisebb, mint relaciét elvaré makré
7.50.2.23. EXPECT_NE
#define EXPECT_NE (
expected,
actual ) gtest_lite::EXPECT_ (expected, actual, gtest_lite::ne, __FILE__, _ LINE«
"EXPECT_NE (" #expected ", " #actual ")", "etalon" )
Eltérést elvaré makro
7.50.2.24. EXPECT_NO_THROW
#define EXPECT_NO_THROW (
statement )
Erték:
v { gtest_lite::test.tmp = true; statement; } \
catch (...) { gtest_lite::test.tmp = false; }\
EXPECTTHROW (statement, "nem dob kivetelt.", "kivetelt dobott.")
Nem varunk kivételt.
7.50.2.25. EXPECT_STRCASEEQ
#define EXPECT_STRCASEEQ (
expected,
actual ) gtest_lite::EXPECTSTR (expected, actual, gtest_lite::egstrcase, _ _FILE_«

_, __LINE__, "EXPECT_STRCASEEQ (" #expected ", " #actual ")" )
C stringek (const char x) azonossagat teszteld makré (kisbetli/nagybetli azonos)

7.50.2.26. EXPECT_STRCASENE

#define EXPECT_STRCASENE (

expected,
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actual ) gtest_lite::EXPECTSTR (expected, actual, gtest_lite::nestrcase, _ _FILE_«¢«

_, __LINE__, "EXPECT_STRCASENE (" #expected ", " #actual ")", "etalon" )
C stringek (const char x) eltéréset teszteld makré (kisbeti/nagybetli azonos)

7.50.2.27. EXPECT_STREQ

#define EXPECT_STREQ (

expected,

actual ) gtest_lite::EXPECTSTR (expected, actual, gtest_lite::egstr,
_LINE__, "EXPECT_STREQ(" #expected ", " #actual ")" )
C stringek (const char *) azonossagat teszteld makré

7.50.2.28. EXPECT_STRNE

#define EXPECT_STRNE (

expected,
actual ) gtest_lite::EXPECTSTR (expected, actual, gtest_lite::nestr,
_LINE__, "EXPECT_STRNE (" #expected ", " #actual ")", "etalon" )

C stringek (const char x) eltéréset teszteld makréd

7.50.2.29. EXPECT_THROW

#define EXPECT_THROW (

statement,
exception_type )
Erték:
{ gtest_lite::test.tmp = false; statement; } \
catch (exception_type &e) { gtest_lite::test.tmp = true; } \
catch (...) { } \
EXPECTTHROW (statement, "kivetelt dob.", "nem dobott ’"#exception_type"’ kivetelt.")

Kivételt varunk.

7.50.2.30. EXPECT_THROW_THROW

#define EXPECT_THROW_THROW (
statement,

exception_type )

Erték:
try { gtest_lite::test.tmp = false; statement; } \
catch (exception_type &e) { gtest_lite::test.tmp = true; throw; } \
EXPECTTHROW (statement, "kivetelt dob.", "nem dobott ’"#exception_type"’ kivetelt."

Kivételt varunk és tovabbdobjuk — ilyen nincs a gtest-ben.

7.50.2.31. EXPECT_TRUE

#define EXPECT_TRUE (
actual ) gtest_lite::EXPECT_ (true, actual, gtest_lite::eq, __FILE__,
"EXPECT_TRUE (" #actual ")" )
Igaz értéket elvar6 makré

7.50.2.32. EXPECTTHROW

#define EXPECTTHROW (
statement,
exp,

act )

__FILE_ , _<

__FILE_ , _<

__LINE_
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Erték:
gtest_lite::test.expect (gtest_lite::test.tmp, __ FILE__, _ LINE__, #statement) \
« "xx Az utasitas " « (act) \

« "\n** Azt vartuk, hogy " « (exp) « std::endl

EXPECTTHROW; kivételkezelés. .
Belso megvalositashoz tartozo makrék, és osztalyok.

7.50.2.33. Nem célszerii kozvetleniil hasznalni, vagy modositani

7.50.2.34. FAIL

#define FAIL( ) gtest_lite::test.expect (false,
Sikertelen teszt fatalis hiba makroéja.

FILE_ , __LINE__ , "FAIL()", true)

7.50.2.35. GTEND

#define GTEND (

os )

7.50.2.36. GTINIT

#define GTINIT (
IS5 )

7.50.2.37. SUCCEED

#define SUCCEED( ) gtest_lite::test.expect (true, __ FILE_ , _ LINE__, "SUCCEED()", true)
Sikeres teszt makroéja.

7.50.2.38. TEST

#define TEST (

c,

N ) do { gtest_lite::test.begin (#C"."#N);
Teszt kezdete. A makré paraméterezése hasonlit a gtest paraméterezéséhez. igy az itt elkészitett testek kénnyen
atemelhetdk a gtest keretrendszerbe.

Paraméterek

C | - teszteset neve (csak a gtest kompatibilitds miatt van kilén neve az eseteknek)

N | -teszt neve

7.50.3. Fiiggvények dokumentacidja

7.50.3.1. hasMember()

void hasMember (
) [inline]
Segédfliggvény egy publikus adattag, vagy tagfliggvény létezésének tesztelésére forditasi idében
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7.51. src/external/memtrace.cpp fajlreferencia

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
#include <time.h>

#include <ctype.h>

7.52. src/external/memtrace.d fajlreferencia
7.53. src/external/memtrace.h fajlreferencia

7.54. src/fake_sfml/fake_sfml.cpp fajlreferencia

#include "fake_sfml.hpp"

Névterek

o of

Fliggvények

* bool sf::file_exists_at_path (const std::string &name)
+ std::ostream & sf::operator< < (std::ostream &os, const Color &color)

Valtozok

* bool sf::hungarian = false

7.55. src/fake_sfml/fake_sfml.d fajlreferencia

7.56. src/fake_sfml/fake_sfml.hpp fajlreferencia

#include <iostream>
#include <string>
#include <fstream>
#include <algorithm>

Osztalyok

« class sf::Vector2f
« class sf::Transform
« class sf::FloatRect
« class sf::Vector2i

« class sf::Texture

« class sf::Bound

« class sf::Color

« class sf:IntRect

* class sf::Sprite

* class sf::Event

* class sf::ClockTime
« class sf::Clock
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« class sf::SoundBuffer

« class sf::Sound

« class sf::SoundSource

« class sf::Music

« class sf::RectangleShape
+ class sf::Keyboard

« class sf::RenderStates

* class sf::VideoMode

* class sf::RenderWindow
* class sf::Mouse

Névterek

o of

Enumeraciok

» enum class sf::BlendMode {
sf::None , sf::Alpha , sf::Additive , sf::Multiply ,
sf::BlendAdd }

Flggvények

 bool sf::file_exists_at_path (const std::string &name)

Valtozok

» constexpr BlendMode sf::BlendAdd = BlendMode::BlendAdd

7.57. src/GameConfig.cpp fajlreferencia

#include "GameConfig.hpp"

7.58. src/GameConfig.d fajlreferencia

7.59. src/GameConfig.hpp fajlreferencia

A Szimulacié konfiguraciéja itt érhetd el.
#include <mutex>
#include <iostream>

Osztalyok

+ class GameConfig

7.59.1. Részletes leiras
A Szimulacio konfiguracioja itt érhetd el.
Szerz6

Funk Gabor
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Datum

2025-04-21

7.60. src/GameManager.cpp fajlreferencia

#include

"GameManager . hpp"

7.61. src/GameManager.d fajlreferencia

7.62. src/GameManager.hpp fajlreferencia

A jatékmenedzser osztaly itt van deklaralva.

#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include

Osztalyok

"Utils.hpp"
"./fake_sfml/fake_sfml.hpp"
<iostream>
<vector>
"GameConfig.hpp"
"ui/button.hpp"
"World.hpp"
"PostProcesser.hpp"
"MusicPlayer.hpp"
"SaveManager.hpp"
"SoundPlayer.hpp"

+ class GameManager

A vildg szimulalasaért és a kirazolas irdnyitasaért felelbs osztaly.

7.62.1. Részletes leiras

A jatékmenedzser osztaly itt van deklaralva.

Szerzo

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.63. src/main.cpp fajlreferencia

#include "GameManager.hpp"
#include "GameConfig.hpp"
#include "World.hpp"
#include "TextureManager.hpp"
#include "Random_Gen.hpp"
#include "external/gtest_lite.h"
Flggvények

 int main ()
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7.63.1. Fliiggvények dokumentacidja

7.63.1.1. main()

int main ( )

7.64. src/main.d fajlreferencia

7.65. src/MusicPlayer.cpp fajlreferencia

#include "MusicPlayer.hpp"

7.66. src/MusicPlayer.d fajlreferencia

7.67. src/MusicPlayer.hpp fajlreferencia

A zene lejatsz6 osztaly itt van deklaralva.

#include "Utils.hpp"

#include "./fake_sfml/fake_sfml.hpp"

#include <unordered_map>

#include <string>

#include <memory>

#include "./exceptions/MusicLoadException.hpp"

Osztalyok

« class MusicPlayer

A zene jatszo osztaly leirdsa.

7.67.1. Részletes leiras
A zene lejatszé osztaly itt van deklaralva.

Szerzo

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.68. src/PostProcesser.cpp fajlreferencia

#include "PostProcesser.hpp"

7.69. src/PostProcesser.d fajlreferencia

7.70. src/PostProcesser.hpp fajlreferencia

A grafikus szépitd osztaly deklaracidjat tartalmazza.
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#include "Utils.hpp"

#include "./fake_sfml/fake_sfml.hpp"
#include <string>

#include "TextureManager.hpp"

Osztalyok

« class PostProcesser

A grafikus szépit6 osztaly leirdsa.

7.70.1. Részletes leiras
A grafikus szépitd osztaly deklaracidjat tartalmazza.
Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.71. src/Profession.cpp fajlreferencia

#include "Profession.hpp"

7.72. src/Profession.d fajlreferencia

7.73. src/Profession.hpp fajlreferencia

Ebben a fajlban van deklaralva a szakma indikétor osztély.
#include "Textureable.hpp"
#include "TextureManager.hpp"

Osztalyok

« class Profession

A szakma osztaly leirasa.

7.73.1. Részletes leiras
Ebben a fajlban van deklaralva a szakma indikator osztaly.
Szerz6

Funk Gabor
Datum

2025-04-21

7.74. src/Random_Gen.cpp fajlreferencia

#include "Random_Gen.hpp"
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7.75. src/Random_Gen.d fajlreferencia

7.76. src/Random_Gen.hpp fajlreferencia

A véletlen generator osztalyt tarol6 fajl.
#include <iostream>
#include <chrono>
#include <random>
#include <mutex>

Osztalyok

 class RandomGenerator

Egy korszer(ibb és konfiguralhatébb véletlen szam generator osztaly.

7.76.1. Részletes leiras
A véletlen generator osztalyt tarolo fajl.

Szerzd

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.77. src/SaveHelpers.cpp fajlreferencia

#include "SaveHelpers.hpp"

Névterek

* minerals

Az Gsszes struktura ebben a névtérben van.

Flggvények
« std::string minerals::mineral_to_string (MINERAL_TYPE type)

Mentést elbsegité fliggvények.

Valtozok

« std::unordered_map< std::string, CreatureFactory > creature_factory

Globalis valtozok deklaralasa.
» std::unordered_map< std::string, HumanFactory > human_factory

« std::unordered_map< std::string, ResourceFactory > resource_factory

7.77.1. Valtozék dokumentacidja
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7.77.1.1. creature_factory

std: :unordered_map<std::string, CreatureFactory> creature_factory

Kezdo érték:
=

{"Crocodile", [](int x, int y) {
autox temp = new creature::Crocodile(x, y);
temp->save_name = "Crocodile";
return temp;

b,

{"Robot", [](int x, int y) {
autox temp = new creature::KillerRobot (x, V);
temp->save_name = "Robot";
return temp;

I F

{"Goat", [](int x, int y) {
autox temp = new creature::Goat (x, y);
temp->save_name = "Goat";
return temp;

I F

{"Bear", [](int x, int y) {
autox temp = new creature::Bear(x, y);
temp->save_name = "Bear";
return temp;

1)
}

Globalis valtozok deklaralasa.

7.77.1.2. human_factory

std::unordered_map<std::string, HumanFactory> human_factory

Kezdo érték:
= {

{"empty", [](int x, int y, creature::ENTITY_GENDER g) { re 1 new creature::Human(x, y, 9); }},

{"2", [1(int x, int y, creature::ENTITY_GENDER g) { return new creature::Human(x, y, g); }},

{"axe", [](int x, int y, creature::ENTITY GENDER g) { return new creature::Woodcutter(x, y, 9);
I3

{"bricks", [1(int x, int y, creature::ENTITY_GENDER g) { «r¢ 1 new creature::Builder(x, y, 9);
I3y

{"crown", [1(int x, int y, creature::ENTITY_GENDER g) { re rn new creature::King(x, v, 9); }},

{"fishing_rod", []1(int x, int y, creature::ENTITY_GENDER g) { return new creature::Fisherman(x, y, 9g);
I3

{"pickaxe", [1(int x, int y, creature::ENTITY_GENDER g) { «r¢ 1 new creature::Stonemason(x, y, 9);
by

{"saw", [1(int x, int y, creature::ENTITY_GENDER g) { retur new creature::AnglerMiner (x, vy,
g)i i,

{"scythe", [](int x, int y, creature::ENTITY_GENDER g) { ret 1 new creature::Farmer(x, y, 9); }},

{"sword", [1(int x, int y, creature::ENTITY_GENDER g) { r¢ 1 new creature::Soldier(x, y, g); }}

7.77.1.3. resource_factory

std: :unordered_map<std::string, ResourceFactory> resource_factory

Kezdo érték:
= {

{"FOOD", [](int x, int y) { return new minerals::BerryBush(x, y); }},
{"IRON", [1(int x, int y) | new minerals::Iron(x, y); }},
{"wWwooD", [](int x, int y) { 1 new minerals::Tree(x, y); }},
{"STONE", [] (int x, int y) { return new minerals::Stone(x, v); }}

7.78. src/SaveHelpers.d fajlreferencia

7.79. src/SaveHelpers.hpp fajlreferencia

A mentést segité factory-k és segédfliggvények.
#include <string>

#include <unordered_map>

#include <functional>

#include "creatures/Living.hpp"
#include "creatures/humans/Human.hpp"
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#include "creatures/humans/Woodcutter.hpp"
#include "creatures/humans/Farmer.hpp"
#include "creatures/humans/Stonemason.hpp"
#include "creatures/humans/Fisherman.hpp"
#include "creatures/humans/Builder.hpp"
#include "creatures/humans/King.hpp"
#include "creatures/humans/AnglerMiner.hpp"
#include "creatures/humans/Soldier.hpp"
#include "creatures/Goat.hpp"

#include "creatures/hostiles/Crocodile.hpp"
#include "creatures/hostiles/Bear.hpp"
#include "creatures/hostiles/KillerRobot.hpp"
#include "world_object/Structure.hpp"
#include "world_object/BerryBush.hpp"
#include "world_object/Stone.hpp"

#include "world_object/Tree.hpp"

#include "world_object/Iron.hpp"

#include "world_object/CityCenter.hpp"
#include "world_object/House.hpp"

Névterek

* minerals

Az Osszes struktira ebben a névtérben van.

Tipusdefiniciok
« using CreatureFactory = std::function< creature::Living *(int, int)>

Factory-k.
 using HumanFactory = std::function< creature::Human x(int, int, creature::ENTITY_GENDER)>
+ using ResourceFactory = std::function< minerals::Structure x(int, int)>

Flggvények
« std::string minerals::mineral_to_string (MINERAL_TYPE type)

Mentést elbsegité figgvények.

Valtozok

« std::unordered_map< std::string, CreatureFactory > creature_factory

Globalis valtozok deklaralasa.
« std::unordered_map< std::string, HumanFactory > human_factory
« std::unordered_map< std::string, ResourceFactory > resource_factory

7.79.1. Részletes leiras
A mentést seqitd factory-k és segédfliggvények.

Szerzo

Funk Gabor

Datum

2025-04-21
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7.79.2. Tipusdefiniciok dokumentacioja

7.79.2.1. CreatureFactory

using CreatureFactory = std::function<creature::Living*(int, int)>

Factory-k.

7.79.2.2. HumanFactory

using HumanFactory = std::function<creature::Human* (int, int, creature::ENTITY_ GENDER) >

7.79.2.3. ResourceFactory

using ResourceFactory = std::function<minerals::Structurex*(int, int)>

7.79.3. Valtozék dokumentacidja

7.79.3.1. creature_factory

std::unordered_map<std::string, CreatureFactory> creature_factory [extern]
Globalis valtozok deklaralasa.

7.79.3.2. human_factory

std::unordered_map<std::string, HumanFactory> human_factory [extern]

7.79.3.3. resource_factory

std: :unordered_map<std::string, ResourceFactory> resource_factory [extern]

7.80. src/SaveManager.cpp fajlreferencia

#include "SaveManager.hpp"

7.81. src/SaveManager.d fajlreferencia

7.82. src/SaveManager.hpp fajlreferencia

A fajl menedzseléshez szolgalé osztaly itt van deklaralva.
#include <iostream>

#include <string>

#include <fstream>

#include <cstdio>

#include "World.hpp"

#include "SaveHelpers.hpp"

#include "GameConfig.hpp"

#include "./exceptions/FileExceptions.hpp"
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Osztalyok

« class SaveManager

A fajl menedzseléshez szolgalo osztaly leirasa.

7.82.1. Részletes leiras
A fajl menedzseléshez szolgald osztaly itt van deklaralva.

Szerzo

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.83. src/Shadowable.cpp fajlreferencia

#include "Shadowable.hpp"

7.84. src/Shadowable.d fajlreferencia

7.85. src/Shadowable.hpp fajlreferencia

Az arnyék szimuldlasahoz valo osztalyt tartalmazza.
#include "TextureManager.hpp"
#include "GameConfig.hpp"

finclude "Utils.hpp"

#include "./fake_sfml/fake_sfml.hpp"
#include <string>

#include <cmath>

Osztalyok

 class Shadowable

Az arnyékolashoz sziikséges interface.

7.85.1. Részletes leiras
Az arnyék szimulalasahoz valé osztalyt tartalmazza.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.86. src/SoundPlayer.cpp fajlreferencia

#include "SoundPlayer.hpp"
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7.87. src/SoundPlayer.d fajlreferencia

7.88. src/SoundPlayer.hpp fajlreferencia

Ebben a fajlba vannak a hanglejatszé osztalyhoz sziikséges deklaraciok.

#include "Utils.hpp"

#include "./fake_sfml/fake_sfml.hpp"
#include <unordered_map>

#include <string>

#include <memory>

#include <iostream>

Osztalyok

+ class SoundPlayer
A hanglejatszo osztaly leirasa.

7.88.1. Részletes leiras

Ebben a fajlba vannak a hanglejatszé osztalyhoz szliikséges deklaraciok.

Szerzo

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.89. src/terrain_tiles/Tile.cpp fajlreferencia

#include "Tile.hpp"

Névterek

* tiles
Az Gsszes terepkocka elem ebben a névtérben van.

7.90. src/terrain_tiles/Tile.d fajlreferencia

7.91. src/terrain_tiles/Tile.hpp fajlreferencia

A Terepkocka osztaly itt van deklaralva.

#include "../Textureable.hpp"
#include "../TextureManager.hpp"
Osztalyok

* class tiles::Tile
A terepkocka osztaly leirasa.

Névterek

* tiles

Az dsszes terepkocka elem ebben a névtérben van.
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Enumeraciok
« enum class tiles::TILETYPE : char { tiles::GRASS , tiles::WATER , tiles::MOUNTAIN }

7.91.1. Részletes leiras
A Terepkocka osztaly itt van deklaralva.

Szerzo

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.92. src/TerrainContainer.hpp fajlreferencia

A Vilag terepének a deklaralasa ebben a fajlba van.
#include "Utils.hpp"

#include "./fake_sfml/fake_sfml.hpp"
#include "GameManager.hpp"

#include "GameConfig.hpp"

#include "Random_Gen.hpp"

#include "terrain_tiles/Tile.hpp"
#include "TerrainContainer.inl"

Osztalyok

« class TerrainContainer< T >

A vilag terepét tarolo osztaly.

7.92.1. Részletes leiras
A Vilag terepének a deklaralasa ebben a fajlba van.

Szerzo

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.93. src/TerrainContainer.inl fajlreferencia

#include "TerrainContainer.hpp"

Makrodefiniciok
- #define DYNAMIC2D_INL

7.93.1. Makrédefiniciok dokumentaciodja

Készitette Doxygen



232 Fajlok dokumentacidja

7.93.1.1. DYNAMIC2D_INL

#define DYNAMIC2D_INL

7.94. src/Textureable.hpp fajlreferencia

Ebbe a fajlba van a textirazashoz sziikséges osztaly.
#include "Utils.hpp"

#include "./fake_sfml/fake_sfml.hpp"
#include <string>

Osztalyok

« class Textureable

Egy interface, ami a texturazashoz kell.

7.94.1. Részletes leiras
Ebbe a fajlba van a textirazashoz sziikséges osztaly.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.95. src/TextureManager.cpp fajlreferencia

#include "TextureManager.hpp"

7.96. src/TextureManager.d fajlreferencia

7.97. src/TextureManager.hpp fajlreferencia

Ebbe a fajlba van az az osztaly, ami a textirak betdltéséért, kiosztasdért és tarolasaért felelds.
#include "Utils.hpp"

#include "./fake_sfml/fake_sfml.hpp"

#include <unordered_map>

#include <string>

#include <memory>

#include <iostream>

Osztalyok

* class TextureManager

A Textura kezelb osztaly.

7.97.1. Részletes leiras

Ebbe a fajlba van az az osztaly, ami a textlrak betoltéséért, kiosztasaért és tarolasaért felelds.
A TextureManager osztaly singleton pattern-t hasznal.
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Szerzd

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.98. src/ui/button.cpp fajlreferencia

#include "button.hpp"

Névterek

e Ui

Az 6sszes Ul elem ebben a névtérben van.

7.99. src/ui/button.d fajlreferencia

7.100. src/ui/button.hpp fajlreferencia

A gomb osztaly itt van deklaralva.

#include "../Textureable.hpp"
#include "../TextureManager.hpp"
#include <iostream>

#include <functional>

#include <string>

Osztalyok

« class ui::Button

A gomb osztaly leirdasa. Tarolja a gomb méretét és azt, hogy mit csinal, ha rakattintanak.

Névterek

e Ui

Az 6sszes Ul elem ebben a névtérben van.

7.100.1. Részletes leiras
A gomb osztaly itt van deklaralva.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.101. src/Utils.cpp fajlreferencia

finclude "Utils.hpp"
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Flggvények

 double distance_to (double x1, double y1, double x2, double y2)
Visszaadja a tavolsagot az (x1,y1) (x2,y2) pont kbz6tt.

7.101.1. Flggvények dokumentacioja

7.101.1.1. distance_to()

double distance_to (
double x1,
double yI,
double x2,
double y2 )
Visszaadja a tavolsagot az (x1,y1) (x2,y2) pont kdzott.

Paraméterek

x1 | Az 1. pont x koordinataja.

y1 | Az 1. ponty koordinataja.

x2 | Az 2. pont x koordinataja.

y2 | Az 2. pont y koordinatéja.

Visszatérési érték
A tavolsag a 2 pont kozott.

Figyelmeztetés

Ez a figgvény jelenleg nincs hasznalatban.

7.102. src/Utils.d fajlreferencia

7.103. src/Utils.hpp fajlreferencia

Ebben a fajlba vannak a segéd fliggvények.
#include <cmath>

Flggvények

+ double distance_to (double x1, double y1, double x2, double y2)
Visszaadja a tavolsagot az (x1,y1) (x2,y2) pont kézétt.

7.103.1. Részletes leiras
Ebben a fajlba vannak a segéd fliggvények.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21
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7.103.2. Fliggvények dokumentacioja

7.103.2.1. distance_to()

double distance_to
double
double
double
double

Visszaadja a tavolsagot az (x1,y1) (x2,y2) pont kdzott.

Paraméterek

x1,
vi,
x2,
y2)

x1 | Az 1. pont x koordinataja.

y1 | Az 1. ponty koordinataja.

x2 | Az 2. pont x koordinataja.

y2 | Az 2. pont y koordinatéja.

Visszatérési érték

A tavolsag a 2 pont kdz6tt.

Figyelmeztetés

Ez a figgvény jelenleg nincs hasznalatban.

7.104. src/World.cpp fajlreferencia

#include "World.

Flggvények

+ std::ostream & operator< < (std::ostream &os, const World &w)
« std:ifstream & operator>> (std::ifstream &in, World &w)

hpp n

7.104.1. Figgvények dokumentacidja

7.104.1.1. operator<<()

std::ostream& operator<< (

std::ostream & os,

const World & w )

7.104.1.2. operator>>()

std::ifstream& operator>> (

std::ifstream & 1in,

World & w )
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7.105. src/World.d fajlreferencia

7.106. src/World.hpp fajlreferencia

A Vilag osztaly, ami a f6 szimulacios elemek tarolasaért felelds.

#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include

Osztalyok

"terrain_tiles/Tile.hpp"
<fstream>

<string>

<sstream>

"TerrainContainer.hpp"
"creatures/Living.hpp"
"creatures/humans/Human.hpp"
"creatures/humans/Woodcutter.hpp"
"creatures/humans/Farmer.hpp"
"creatures/humans/Stonemason.hpp"
"creatures/humans/Fisherman.hpp"
"creatures/humans/Builder.hpp"
"creatures/humans/King.hpp"
"creatures/humans/AnglerMiner.hpp"
"creatures/humans/Soldier.hpp"
"creatures/Goat .hpp"
"creatures/hostiles/Crocodile.hpp"
"creatures/hostiles/Bear.hpp"

"creatures/hostiles/KillerRobot.hpp"

<unordered_map>

<queue>
"world_object/Structure.hpp"
"world_object/BerryBush.hpp"
"world_object/Stone.hpp"
"world_object/Tree.hpp"
"world_object/Iron.hpp"
"world_object/CityCenter.hpp"
"world_object/House.hpp"
<vector>

"SoundPlayer.hpp"
"SaveHelpers.hpp"
"./exceptions/FileExceptions.hpp"
"./exceptions/WorldExceptions.hpp"

« class World

A vilag osztaly leirasa.

7.106.1. Részletes leiras

A Vilag osztaly, ami a f6 szimulaciés elemek tarolasaért felelés.

Ez az osztaly felelés a szimulacés elemekért, felszabaditja 6ket, ha kell.

Szerzo

Funk Gabor

Datum

2025-04-21
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7.107. src/world_object/BerryBush.cpp fajlreferencia

#include "BerryBush.hpp"

Névterek

* minerals

Az Osszes struktura ebben a névtérben van.

7.108. src/world_object/BerryBush.d fajlreferencia

7.109. src/world_object/BerryBush.hpp fajlreferencia

A bokor osztaly itt van deklaralva.
#include "ResourceStructure.hpp"

Osztalyok

+ class minerals::BerryBush

A bokor osztély leirasa. Etelt ad, ha kitermelik.

Névterek

* minerals

Az 8sszes struktura ebben a névtérben van.

7.109.1. Részletes leiras
A bokor osztaly itt van deklaralva.

Szerzo

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.110. src/world_object/CityCenter.cpp fajlreferencia

#include "CityCenter.hpp"

Névterek

* minerals

Az Gsszes struktira ebben a névtérben van.

7.111. src/world_object/CityCenter.d fajlreferencia

7.112. src/world_object/CityCenter.hpp fajlreferencia

A véroskdzpont osztaly itt van deklarélva.
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#include "Structure.hpp"
#include <string>

Osztalyok

+ class minerals::CityCenter

A varoskézpont osztaly leirdsa. E koré eplilnek a hazak.

Névterek

* minerals

Az Gsszes struktura ebben a névtérben van.

7.112.1. Részletes leiras
A véaroskdzpont osztaly itt van deklaralva.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.113. src/world_object/House.cpp fajlreferencia

finclude "House.hpp"

Névterek

* minerals

Az Osszes struktira ebben a névtérben van.

7.114. src/world_object/House.d fajlreferencia

7.115. src/world_object/House.hpp fajlreferencia

A Haz osztdly itt van deklaralva.
#include "Structure.hpp"
#include <string>

#include "../Random_Gen.hpp"

Osztalyok

« class minerals::House

A haz osztaly leirasa. Szintt6l fliggben idéz embereket.

Névterek

* minerals

Az Gsszes struktira ebben a névtérben van.
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7.115.1. Részletes leiras
A Haz osztdly itt van deklaralva.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.116. src/world_object/Iron.cpp fajlreferencia

#include "Iron.hpp"

Névterek

* minerals

Az Gsszes struktira ebben a névtérben van.

7.117. src/world_object/Iron.d fajlreferencia

7.118. src/world_object/Iron.hpp fajlreferencia

A Vasérc osztaly itt van deklaralva.
#include "ResourceStructure.hpp"
#include "../Random_Gen.hpp"

Osztalyok

« class minerals::lron

A vasérc osztaly leirasa. Vasat ad, amikor kitermelik.

Névterek

* minerals

Az 8sszes struktira ebben a névtérben van.

7.118.1. Részletes leiras
A Vasérc osztdly itt van deklaralva.

Szerzo

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.119. src/world_object/ResourceStructure.cpp fajlreferencia

#include "ResourceStructure.hpp"
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Névterek

* minerals

Az Osszes struktira ebben a névtérben van.

7.120. src/world_object/ResourceStructure.d fajlreferencia

7.121. src/world_object/ResourceStructure.hpp fajlreferencia

A kibanyaszhat6 osztaly itt van deklaralva.
#include "Structure.hpp"
#include <string>

Osztalyok

« class minerals::ResourceStructure

Az erbforras struktura osztaly leirasa.

Névterek

* minerals

Az Osszes struktira ebben a névtérben van.

7.121.1. Részletes leiras
A kibanyaszhat6 osztaly itt van deklaralva.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.122. src/world_object/Stone.cpp fajlreferencia

#include "Stone.hpp"

Névterek

* minerals

Az 8sszes struktira ebben a névtérben van.

7.123. src/world_object/Stone.d fajlreferencia

7.124. src/world_object/Stone.hpp fajlreferencia

A K6 osztaly itt van deklaralva.
#include "ResourceStructure.hpp"
#include "../Random_Gen.hpp"
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Osztalyok

« class minerals::Stone

A k6 osztaly leirasa. kévet ad, amikor kitermelik.

Névterek

* minerals

Az Gsszes struktira ebben a névtérben van.

7.124.1. Részletes leiras
A K6 osztaly itt van deklaralva.

Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.125. src/world_object/Structure.cpp fajlreferencia

#include "Structure.hpp"

Névterek

* minerals

Az Gsszes struktira ebben a névtérben van.

7.126. src/world_object/Structure.d fajlreferencia

7.127. src/world_object/Structure.hpp fajlreferencia

A struktira osztaly itt van deklaralva.

#include "../Textureable.hpp"
#include "../TextureManager.hpp"
#include "../GameConfig.hpp"
#include "../Shadowable.hpp"

#include <string>
#include <iostream>

Osztalyok

« class minerals::Structure

A struktura osztaly leirasa.

Névterek

* minerals

Az Gsszes struktira ebben a névtérben van.

Készitette Doxygen



242

Fajlok dokumentacidja

Enumeraciok
» enum class minerals::MINERAL_TYPE : char {
minerals::STONE , minerals::WOOD , minerals::IRON , minerals::FOOD ,
minerals::HOUSING , minerals::CITY_CENTER }
7.127.1. Részletes leiras
A struktira osztaly itt van deklaralva.
Szerz6

Funk Gabor

Datum

2025-04-21

7.128. src/world_object/Tree.cpp fajlreferencia

#include "Tree.hpp"

Névterek

* minerals

Az Osszes struktira ebben a névtérben van.

7.129. src/world_object/Tree.d fajlreferencia

7.130. src/world_object/Tree.hpp fajlreferencia

A fa osztély itt van deklaralva.
#include "ResourceStructure.hpp"
#include "../Random_Gen.hpp"

Osztalyok

« class minerals::Tree

A fa osztaly leirasa. Fat ad, ha kitermelik.

Névterek

* minerals

Az Gsszes struktura ebben a névtérben van.

7.130.1. Részletes leiras
A fa osztély itt van deklaralva.

Szerzo

Funk Gabor

Datum

2025-04-21
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_Is_Types< F, T >, 25

convertable, 26

f, 25, 26
~AnglerMiner

creature::AnglerMiner, 27
~Bear

creature::Bear, 29
~Builder

creature::Builder, 35
~Crocodile

creature::Crocodile, 47
~Farmer

creature::Farmer, 51
~Fisherman

creature::Fisherman, 53
~GameManager

GameManager, 62
~Goat

creature::Goat, 65
~Hostilelnterface

creature::Hostilelnterface, 67
~Human

creature::Human, 75
~KillerRobot

creature::KillerRobot, 89
~King

creature::King, 93
~Living

creature::Living, 96
~MusicPlayer

MusicPlayer, 111
~ResourceStructure

minerals::ResourceStructure, 128
~Shadowable

Shadowable, 132
~Soldier

creature::Soldier, 137
~Sound

sf::Sound, 138
~SoundSource

sf::SoundSource, 142
~Sprite

sf::Sprite, 143
~Stonemason

creature::Stonemason, 148
~Structure

minerals::Structure, 151
~TerrainContainer

TerrainContainer< T >, 157

~Test
gtest_lite::Test, 163
~Textureable
Textureable, 167
~Woodcutter
creature::Woodcutter, 181
~World
World, 183
~ostreamRedir
gtest_lite::ostreamRedir, 113

a

sf::Color, 44
ablocks

gtest_lite::Test, 164
ADD_FAILURE

gtest_lite.h, 213
add_resources

World, 183
Additive

sf, 21
almostEQ

gtest_lite, 16
Alpha

sf, 21
AnglerMiner

creature::AnglerMiner, 27
ANIMAL

creature, 14
apply_age

creature::Living, 96
asSeconds

sf::ClockTime, 43
ASSERT _

gtest_lite.h, 213
ASSERT_EQ

gtest_lite.h, 214
ASSERT_NO_THROW

gtest_lite.h, 214
ASSERTTHROW

gtest_lite.h, 214
astatus

gtest_lite::Test, 163
attack_speed

creature::HostileInterface, 69
ATTACKING

creature, 15
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sf::Color, 45 sf::RenderWindow, 125

Bear CREATE_Has_
creature::Bear, 29 gtest_lite.h, 214

begin CREATE_Has_fn_

gtest_lite::Test, 163
berry_growth_time

GameConfig, 60
BerryBush

minerals::BerryBush, 32
bitsPerPixel

sf::VideoMode, 179
Black

sf::Color, 45
BlendAdd

sf, 21, 22
BlendMode

sf, 21
blendMode

sf::RenderStates, 124
Blue

sf::Color, 45
build_city_center_at

World, 184
Builder

creature::Builder, 34
Button

ui::Button, 36

check_aggroed
creature::HostileInterface, 68
creature::Living, 96
CITY_CENTER
minerals, 20
CityCenter
minerals::CityCenter, 39
CityCenterException, 41
CityCenterException, 41
clear
sf::RenderWindow, 125
TerrainContainer< T >, 157
TextureManager, 169
World, 184
clear_at
TerrainContainer< T >, 157
ClockTime
sf::ClockTime, 42, 43
close
sf::RenderWindow, 125
Closed
sf::Event, 50
Color
sf::Color, 44
combine
sf::Transform, 173
contains
sf::FloatRect, 55
convertable
_Is_Types< F, T >, 26
create

gtest_lite.h, 215
creature, 13
ANIMAL, 14
ATTACKING, 15
DEATH, 15
DOING_ITS_WORK, 15
ENTITY_GENDER, 14
ENTITY_TYPE, 14
FACING, 14
FEMALE, 14
HUMAN, 14
IDLE, 15
LEFT, 15
LIVINGSTATE, 15
MALE, 14
RIGHT, 15
ROBOTIC, 14
RUN, 15
WALK, 15
creature::AnglerMiner, 26
~AnglerMiner, 27
AnglerMiner, 27
update_logic, 27
creature::Bear, 28
~Bear, 29
Bear, 29
die, 29
draw_logic, 29
get_type, 30
select_target, 30
update_logic, 30
creature::Builder, 34
~Builder, 35
Builder, 34
update_logic, 35
creature::Crocodile, 46
~Crocodile, 47
Crocodile, 47
die, 47
draw_logic, 47
get_type, 48
select_target, 48
update_logic, 48
creature::Farmer, 50
~Farmer, 51
Farmer, 51
update_logic, 51
creature::Fisherman, 52
~Fisherman, 53
Fisherman, 53
fishing, 54
try_fishing, 54
update_logic, 54
creature::Goat, 64
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~Goat, 65

die, 65
draw_logic, 65
get_type, 65
Goat, 64
update_logic, 66

creature::Hostilelnterface, 66
~Hostilelnterface, 67

attack_speed, 69
check_aggroed, 68
damage, 70

goal, 70
hostile_run, 68
hostile_walk, 68
retarget, 68
select_target, 69

set_hostile_config, 69

target, 70
try_attack, 69
creature::Human, 73
~Human, 75
die, 75
draw_logic, 75

get_profession_string, 75

get_type, 76
goal, 78
Human, 74
initialize, 76

needs_promotion, 78
needs_to_be_royal, 78

profession, 79
select_texture, 76
update_logic, 78
creature::KillerRobot, 88
~KillerRobot, 89
die, 90
draw_logic, 90
get_type, 90
KillerRobot, 89
select_target, 91
update_logic, 91
creature::King, 91
~King, 93
King, 92
update_logic, 93
creature::Living, 93
~Living, 96
apply_age, 96
check_aggroed, 96
damage, 97
damaged_by, 104
death_timer, 104
die, 97
draw, 97
draw_logic, 98
facing, 105
gender, 105
get_gender, 98

get_state, 98

get_type, 98

get_width, 99

health, 105

hit_timer, 105
init_spritesheet_data, 99
inner_timer, 105
look_left, 99

look_right, 99

max_age, 105

MAX_CREATURE_SIZE, 106

needs_drawn, 100
posx, 106

posy, 106

retarget, 100
run_speed_modifier, 106
save_name, 106
set_attack_texture, 100
set_death_texture, 100
set_health, 101
set_idle_texture, 101
set_run_texture, 101
set_state, 102
set_walk_texture, 102
setPosition, 102
setTexture, 102
setTheShadow, 103
shadow_logic, 103
speed, 106

state, 107
update_logic, 104
update_spritesheet, 104

creature::Soldier, 136

~Soldier, 137
Soldier, 137
update_logic, 137

creature::Stonemason, 147

~Stonemason, 148
mining_iron, 149
Stonemason, 148
try_mine, 148
update_logic, 149

creature::Woodcutter, 180

~Woodcutter, 181
update_logic, 181
Woodcutter, 180

creature_factory

SaveHelpers.cpp, 225
SaveHelpers.hpp, 228

CreatureFactory

SaveHelpers.hpp, 228

Crocodile

creature::Crocodile, 47

damage
creature::Hostilelnterface, 70

creature::Living, 97

damaged_by

creature::Living, 104

Készitette Doxygen



246 TARGYMUTATO
day_length ENTITY_GENDER
GameConfig, 60 creature, 14
DEATH ENTITY_TYPE
creature, 15 creature, 14
death_timer eq
creature::Living, 104 gtest_lite, 16
deleteFile eqstr
SaveManager, 130 gtest_lite, 16
die eqstrcase
creature::Bear, 29 gtest_lite, 16
creature::Crocodile, 47 EType
creature::Goat, 65 sf::Event, 49
creature::Human, 75 Event
creature::KillerRobot, 90 sf::Event, 50
creature::Living, 97 expect
display gtest_lite::Test, 163
sf::RenderWindow, 126 EXPECT_
distance_to gtest_lite, 17

Utils.cpp, 234
Utils.hpp, 235
DOING_ITS_WORK
creature, 15
Down
sf::Keyboard, 87
draw
creature::Living, 97
minerals::Structure, 151
PostProcesser, 114
Profession, 117
sf::RenderWindow, 126
sf::Sprite, 143
TerrainContainer< T >, 158
Textureable, 167
tiles::Tile, 170
ui::Button, 37
World, 184
draw_buttons
GameManager, 62
draw_logic
creature::Bear, 29
creature::Crocodile, 47
creature::Goat, 65
creature::Human, 75
creature::KillerRobot, 90
creature::Living, 98
minerals::Structure, 152
drawShadow
Shadowable, 132
DYNAMIC2D_INL
TerrainContainer.inl, 231

END

gtest_lite.h, 215
end

gtest_lite::Test, 163
ENDM

gtest_lite.h, 215
ENDMsg

gtest_lite.h, 215

EXPECT_ANY_THROW
gtest_lite.h, 215
EXPECT_DOUBLE_EQ
gtest_lite.h, 215
EXPECT_ENVCASEEQ
gtest_lite.h, 216
EXPECT_ENVEQ
gtest_lite.h, 216
EXPECT_EQ
gtest_lite.h, 216
EXPECT_FALSE
gtest_lite.h, 216
EXPECT_FLOAT_EQ
gtest_lite.h, 216
EXPECT_GE
gtest_lite.h, 216
EXPECT_GT
gtest_lite.h, 216
EXPECT_LE
gtest_lite.h, 217
EXPECT_LT
gtest_lite.h, 217
EXPECT_NE
gtest_lite.h, 217
EXPECT_NO_THROW
gtest_lite.h, 217
EXPECT_STRCASEEQ
gtest_lite.h, 217
EXPECT_STRCASENE
gtest_lite.h, 217
EXPECT_STREQ
gtest_lite.h, 218
EXPECT_STRNE
gtest_lite.h, 218
EXPECT_THROW
gtest_lite.h, 218
EXPECT_THROW_THROW
gtest_lite.h, 218
EXPECT_TRUE
gtest_lite.h, 218
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EXPECTSTR get_elapsed_time, 62
gtest_lite, 17 is_valid, 63

EXPECTTHROW run, 63
gtest_lite.h, 218 setup_buttons, 63

simulate_tick, 63

f update_buttons, 63
_lIs_Types< F, T >, 25, 26 ge

FACING gtest_lite, 17
creature, 14 gender

facing creature::Living, 105
creature::Living, 105 generate_world

FAIL TerrainContainer< T >, 158
gtest_lite.h, 219 get_border_height

fail World, 184
gtest_lite::Test, 164 get_border_width

failed World, 185
gtest_lite::Test, 164 get_config_level

Farmer GameConfig, 58
creature::Farmer, 51 get_current_city_center

FEMALE World, 185
creature, 14 get_elapsed_time

file_exists_at_path GameManager, 62
sf, 21 get_excluded_entities

Fisherman World, 185
creature::Fisherman, 53 get_gender

fishing creature::Living, 98
creature::Fisherman, 54 get_harvested

FloatRect minerals::ResourceStructure, 128
sf::FloatRect, 55 get_height

FOOD TerrainContainer< T >, 158
minerals, 20 get_height_offset

Shadowable, 132

9 get_instance

sf::Color, 45

GameConfig, 58

game_loop RandomGenerator, 120
Game.Manager, 62 get_position_nearby_town
GameConfig, 56 World, 186

berry_growth_time, 60

day_length, 60 creature::Human, 75

S;mc?o(r::f)igﬂ?évse? i get_random_house_pos
[ _ ) World, 186
get_instance, 58

get_screen_height, 58 RandomGenerator, 120

ge:_tscreetn?widtsfg 58 get_random_suitable_position
get_target_Ips, World, 186
get_world_size, 59

get_profession_string

get_random_int

. get_screen_height
hostlle.s_co.unt, 60 GameConfig, 58
max_0|ty_5|ze,. 60 get_screen_width
max_spawn_tries, 60 GameConfig, 58
max_tree_age, 60 get_seed

operator=, 59 TerrainContainer< T >, 158
resource._scarcny, 61 get settlement_age
set_config_level, 59 minerals::CityCenter, 40

set_world_size, 59 get_shadow_strength
GameManager, 61 Shadowable, 132
~GameManager, 62 get_skew_offset

draw_buttons, 62 Shadowable, 133
game_loop, 62 get_state
GameManager, 62
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creature::Living, 98
get_structure_type
World, 186
get_target_fps
GameConfig, 59
get_type
creature::Bear, 30
creature::Crocodile, 48
creature::Goat, 65
creature::Human, 76
creature::KillerRobot, 90
creature::Living, 98
minerals::BerryBush, 32
minerals::CityCenter, 40
minerals::House, 71
minerals::lron, 85
minerals::Stone, 146
minerals::Structure, 152
minerals::Tree, 175
tiles::Tile, 171
get_width
creature::Living, 99
TerrainContainer< T >, 159
get_world_size
GameConfig, 59
getDesktopMode
sf::VideoMode, 179
getElapsedTime
sf::Clock, 42
getGlobalBounds
sf::Sprite, 143
getinstance
TextureManager, 169
getLocalBounds
sf::Sprite, 143
getPosition
sf::Mouse, 108
sf::Sprite, 143
getSize
sf::Texture, 166
getStatus
sf::Music, 109
getTest
gtest_lite::Test, 164
getTexture
sf::Sprite, 144
getTileAt
World, 187
goal
creature::HostileInterface, 70
creature::Human, 78
Goat
creature::Goat, 64
GRASS
tiles, 23
Green
sf::Color, 45

gt

gtest_lite, 18

GTEND

gtest_lite.h, 219

gtest_lite, 15

almostEQ, 16
eq, 16

egstr, 16
egstrcase, 16
EXPECT _, 17
EXPECTSTR, 17
ge, 17

gt, 18

le, 18

It, 18

ne, 18

nestr, 18

gtest_lite.h

ADD_FAILURE, 213
ASSERT_, 213
ASSERT_EQ, 214
ASSERT_NO_THROW, 214
ASSERTTHROW, 214
CREATE_Has_, 214
CREATE_Has_fn_, 215
END, 215

ENDM, 215

ENDMsg, 215
EXPECT_ANY_THROW, 215
EXPECT_DOUBLE_EQ, 215
EXPECT_ENVCASEEQ, 216
EXPECT_ENVEQ, 216
EXPECT_EQ, 216
EXPECT_FALSE, 216
EXPECT_FLOAT_EQ, 216
EXPECT_GE, 216
EXPECT_GT, 216
EXPECT_LE, 217
EXPECT_LT, 217
EXPECT_NE, 217
EXPECT_NO_THROW, 217
EXPECT_STRCASEEQ, 217
EXPECT_STRCASENE, 217
EXPECT_STREQ, 218
EXPECT_STRNE, 218
EXPECT_THROW, 218
EXPECT_THROW_THROW, 218
EXPECT_TRUE, 218
EXPECTTHROW, 218

FAIL, 219

GTEND, 219

GTINIT, 219

hasMember, 219

SUCCEED, 219

TEST, 219

gtest_lite::ostreamRedir, 112

~ostreamRedir, 113
ostreamRedir, 113

gtest_lite::Test, 162
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~Test, 163 sf, 22
ablocks, 164
astatus, 163 IDLE
begin, 163 creature, 15
end, 163 ImportinvalidEntityException, 79
expect, 163 ImportinvalidEntityException, 79
fail, 164 ImportinvalidHousingLevelException, 80
failed, 164 ImportinvalidHousingLevelException, 80
getTest, 164 ImportinvalidHumanProfessionException, 81
name, 164 ImportinvalidHumanProfessionException, 81
null, 165 ImportinvalidResourceException, 81
0s, 165 ImportinvalidResourceException, 82
status, 165 increment
sum, 165 sf::ClockTime, 43
tmp, 165 init
GTINIT tiles::Tile, 171

gtest_lite.h, 219

harvest
minerals::BerryBush, 32
minerals::lron, 85

minerals::ResourceStructure, 128

minerals::Stone, 146
minerals::Tree, 175

harvested
minerals::ResourceStructure, 129
hasMember
gtest_lite.h, 219
health
creature::Living, 105
height
sf::Bound, 33

sf::FloatRect, 56
sf::IntRect, 83
sf::VideoMode, 179
height_offset
Shadowable, 135

hit_timer
creature::Living, 105
hostile_run
creature::HostileInterface, 68
hostile_walk

creature::Hostilelnterface, 68
hostiles_count
GameConfig, 60
House
minerals::House, 71
HOUSING
minerals, 20
HUMAN
creature, 14
Human
creature::Human, 74
human_factory
SaveHelpers.cpp, 226
SaveHelpers.hpp, 228
HumanFactory
SaveHelpers.hpp, 228
hungarian

init_spritesheet_data
creature::Living, 99

initialize
creature::Human, 76

inner_timer
creature::Living, 105

minerals::ResourceStructure, 129

IntRect

sf::IntRect, 82, 83
Invalid

sf::Event, 50

InvalidBorderSizeException, 84

InvalidBorderSizeException, 84

IRON

minerals, 20
Iron

minerals::lron, 85
iron_req

minerals::House, 72
is_on_screen

TerrainContainer< T >, 159
is_there_enough_resource

World, 187
is_there_room_for_housing

minerals::CityCenter, 40
is_valid

GameManager, 63
is_valid_coordinate

TerrainContainer< T >, 159
isButtonPressed

sf::Mouse, 108
isKeyPressed

sf::Keyboard, 87
isOpen

sf::RenderWindow, 126
isValid

sf::VideoMode, 179

Keydowntype
sf::Keyboard, 87
KillerRobot
creature::KillerRobot, 89
King
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creature::King, 92

le
gtest_lite, 18
LEFT
creature, 15
Left
sf::Keyboard, 87
sf::Mouse, 107
left
sf::FloatRect, 56
sf::IntRect, 83
level
minerals::House, 72
LIVINGSTATE
creature, 15
load_music
MusicPlayer, 111
load_profession
Profession, 118
load_sound
SoundPlayer, 140
loadFile
SaveManager, 130
loadFromFile
sf::SoundBuffer, 139
sf::Texture, 166
loadTexture
TextureManager, 169
look_left
creature::Living, 99
look_right
creature::Living, 99
It
gtest_lite, 18

main
main.cpp, 223
main.cpp
main, 223
MALE
creature, 14
matrix
sf::Transform, 174
max_age
creature::Living, 105
max_city_size
GameConfig, 60
MAX_CREATURE_SIZE
creature::Living, 106
MAX_OBJECT_SIZE

minerals::Structure, 153

max_spawn_tries
GameConfig, 60
max_tree_age
GameConfig, 60
mineral_to_string
minerals, 20
MINERAL_TYPE

minerals, 19
minerals, 19

CITY_CENTER, 20

FOOD, 20

HOUSING, 20

IRON, 20

mineral_to_string, 20

MINERAL_TYPE, 19

STONE, 20

WOOD, 20
minerals::BerryBush, 31

BerryBush, 32

get_type, 32

harvest, 32

update_logic, 32
minerals::CityCenter, 39

CityCenter, 39

get_settlement_age, 40

get_type, 40

is_there_room_for_housing, 40

register_new_house, 40

update_logic, 40
minerals::House, 70

get_type, 71

House, 71

iron_req, 72

level, 72

stone_req, 72

update_logic, 72

wood_req, 72
minerals::lron, 84

get_type, 85

harvest, 85

Iron, 85

update_logic, 86
minerals::ResourceStructure, 127

~ResourceStructure, 128

get_harvested, 128

harvest, 128

harvested, 129

inner_timer, 129

ResourceStructure, 128
minerals::Stone, 145

get_type, 146

harvest, 146

Stone, 146

update_logic, 146
minerals::Structure, 150

~Structure, 151

draw, 151

draw_logic, 152

get_type, 152

MAX_OBJECT_SIZE, 153

needs_drawn, 152

posx, 154

posy, 154

setPosition, 152

setTexture, 153
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Structure, 151 RandomGenerator, 120
update_logic, 153 operator(]
minerals::Tree, 174 TerrainContainer< T >, 160
get_type, 175 os
harvest, 175 gtest_lite::Test, 165
Tree, 175 ostreamRedir
update_logic, 175 gtest_lite::ostreamRedir, 113
mining_iron
creature::Stonemason, 149 Paused
MOUNTAIN sf::SoundSource, 141
tiles, 23 play
Mousedowntype sf::Music, 109
sf::Mouse, 107 sf::Sound, 138
Multiply play_sound
sf, 21 SoundPlayer, 140
Music Playing
sf::Music, 109 sf::SoundSource, 141
MusicLoadException, 110 pollEvent

MusicLoadException, 110
MusicPlayer, 111
~MusicPlayer, 111
load_music, 111
MusicPlayer, 111
set_volume, 112
toggle_music, 112

name
gtest_lite::Test, 164
ne
gtest_lite, 18
needs_drawn
creature::Living, 100
minerals::Structure, 152
needs_promotion
creature::Human, 78
needs_to_be_royal
creature::Human, 78
nestr
gtest_lite, 18
NoEvent
sf::Event, 50
None
sf, 21
null
gtest_lite::Test, 165

onClick
ui::Button, 37
openFromFile
sf::Music, 109
operator<<
sf, 21
World, 191
World.cpp, 235
operator>>
World, 192
World.cpp, 235
operator=
GameConfig, 59

sf::RenderWindow, 126
populate_world
World, 188
position
sf::RectangleShape, 122
PostProcesser, 113
draw, 114
PostProcesser, 114
setColorOverlay, 114
setRenderSize, 115
setTextureFor, 115

toggle_chromatic_aberration, 115

toggle_noise, 116

toggle_vignette, 116
posx

creature::Living, 106

minerals::Structure, 154
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